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1. INTRCDUZIONE

Guesto manuale descrive le procedure operative per
operare col programma di analisi strutturale:
Utilities per 1'Ingegneria Civile.

Esso & diviso in due sezioni: caratteristiche del mi-
nicomputer e programma Utilities pep I'Ingegneria Ci-
vile,

La sezione riguardante la caratteristiche del mini-
computer contiene unsg descrizione del PBOBO, e dei
suoi programmi e manuali applicativi,

La sezione riguardante i1l programma Utilities per
l‘Ingegnerla Civile contiene una dettagliata descri-
zione delle procedure operative e di tutte le altre
informazioni necessarie per operare con esso.

31 consiglia di leggere 1'intero manuale prima di pas-
sare all'utilizzazione del programma,
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Approccic

conversazionzle

Procedure operative

2. CARATTERISTICHE DEL MINICOMPUTER

Il programma presentato in guesto manuale. & stato
scritto per la PB0B0 della 0livetti in BASIC, un
linguaggio semplice che non richiede studi appro-
fonditi per essere utilizzato. Infatti 1'utilizga-
tore di guesto programma non deve essere minimamen-
te al corrente del linguaggio utilizzato, dato che
i1 P6O60O utilizza un approccio conversazionale.

Le domande sono formulate tramite il display e 1'u-
tente introduce le sue risposte attraverso 1a ta-
stiera. Ad ogni istante il sistema guida 1'utente
attraverso le procedure richieste e fornisce chiari
messaggi d'errore sul display o sulla stampante se
la risposta non & chiara o completa,

Quando nel corso del programma si forniscono pid.
opportunita di scelta, 1'utente pud richiedere 1a
stampa delle opzioni possibili in quel punto.

Dopo che un programma 2 stato scelte dalltutente e
avviatc col comando

nome del programma

le procedure operative risultano chiare dai messaggi
che appaiono sul display. Ogni messaggio che termi-
na con "?", richiede una risposta da parte dell'uten—
te affinché i1 programma possa proseguire. La rispo-
sta & solitamente un dato numerico seguito da
¢ da un particolare tasto funzione.

Per facilitare 1'utilizzo di questa sequenza di doman-—

de & risposte, si & incluso, per ogni programma, in

questa sezione una procedura operativa che segue pun-
to per punto lo svolgersi del programma.

Ogni messaggio che compare sul display & racchiuso in
una rappresentazione grafica del tipo:

(MODIFICA (SI-NOJ1? ]

Ogni messaggio stampato dal programma & racchiuso in




Come partire

una figura il cul margine mostra come parte del foglio
sia stato strappato.
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Quando un messaggio sul display viene descrittc ma non
visualizzato, esso & indicato dal simbolo <:] pogto
sul margine sinistro.

NODO numero : X, 27

Quando un messaggioc viene descritto ma non stampato,
esso @ indicato dal simbolo[:] posto sul margine si-
nisgtro.

NODO numero

Ogni volta che all'utente & richiesto di introdurre
un dato, il passo & precedutc dal simbolo di tastie-
ra .

3. Intredurre 1 per semplice, 2 per multipla.
Ogni passo numerato consiste in genere di:

1. Domanda: messaggio generatc dal sistema, talvolta
accompagnato da un testo stampato.

2. Risposta: & richiesta un'azione da parte dell ' u-
tente in risposta al messaggio.

All'interno del programma cl sono un certo numero di
routine alternative, selezionate tramite un semplice
codice alfanumerico da fornire in risposta ad un mes-
saggio. Non appena l'utente ha scelto la routine, e-
gli pud percorrerne completamente le procedure copera-
tive. ©Ogni scelta va seguita da GEEEEE .

1. Attivare il sigtema P6060 premendo 1'interruttore
OFF/ON dailla parte ON. Immediatamente dopo aver
" acceso 1l sistema tutte le luci di conscle si ac-
cendono ed il gegnalatore acustico emette un suonoc.



Come introdurre i dati

Numeri singoli

2. Sbloccare 1'unitd spingendo indietro 1a leva rela-—
tiva. Sollevare l'unitd. Aprire gli sportelli
tirando indietro le relative leve,

3. Inserire il disco Utente nel trascinatore inferio—
re con l'etichetta rivolta verso il basso e Verso
l'esterno, inserire il disco Sistema col program=—
ma applicativo nel trascinatore superiocre con 1'e—
tichetta rivolta verso 1'alto e verso I'esterno.

I dischi devono essere spinti verso 1'interno fin-
ché gi sente un click,

4. Chiudere gli sportelli dell'unit3 tirando in avan-
ti dolcemente le relative leve.

5. Sul display compare la scritta READY.

6. Inserire la mascherina nell'apposito supporto al
disopra dei tasti funzione.

7. Impostare sulla tastiera il comando [a= *START
e premere EEEEE% . Se non g1 & sicuri del disco
a disposizione, si pud ottenere una descrizione
dei suoi contenuti utilizzando il brogramma ¥*HELP,

Tutti i dati vanno introdotti tramite le tastiera.

Il programma ha delle routine di input che facilitano
1'introduzione dei dati e la loro memorizzazione sui
file dati esterni. I file dati costituiranne 1'input
del programmi successivi.

Un dato & atteso ogni volita che sul display compare
un messaggio seguito da "?", Numeri singoli possono
essere introdotti utilizzando i tasti numerici col
punto per i decimali e il segno —per i numeri nega-
tivi, ove cid sia necessaric.

Il numero va fatto seguire da, il che fa ter-
minare la fase di introduzione del dato e permette
al programma di proseguire.

I1 numero sostituisce il messaggio sul display, ap-
pena & stato battuto, ed un puntatore si muove ogni
volta che si aggiunge un ulteriore carattere.
Premendo il tasto » in qualsiasi momento prima
di aver terminato 1'introduzione del dato, si pud
far riapparire il messaggio precedente sul display;
premendo ancora riappare 1'ultime dato impostato.




Lista di numeri

Trattamento degli errori

Introduzicne dei dati

Se il programms richiede una lista di due o© pil nu-
meri (i1l che appare chiarc dalla domanda sul display),
tutti 1 numeri vanno introdeotti, separati 1'uno dal-
1'altro da una virgola. Al termine della lista pre-

Se gi & commesso un errore nell’introdurre un dato e
1o si nota prima di aver premuto , lo =i pud
correggere riposizionando il puntatore all'indietro,
alla destra del carattere sbagliato, utilizzando il
tasto , gquindi premendo ed infine intro~
ducendo il carattere esatto. Il puntatore va ripo-
gizionato all'estrema destra del dato (utilizzando
il tasto ) solo se occorre aggiungere ulteriori
caratteri.

Se la linea & completa, premere indipendente-
mente dalla posizione del puntatore.

L'uso dei tasti , , € pud aiutare nel
togliere o inserire nuovi caratteri. In molti casi
pud perd essere pill semplice premere 1l tasto
per annullare il contenuto del display e reintrodur-
re il dato completo.

Se @i & commesso un errore nell'introduzione di un
dato, ma lo si nota dopo che si & gia premuto
possono verificarsi tre situazioni:

1, Se il dato errato non & ancora stato assegnato ad
alcun elemento, introdurre SUCCESSIVO come opzic—
ne di assegnazione. Il programma chiedera nuovi
valori per le variabili,

2. Se il dato errato & gia stato assegnato a qualche
elemento, allora introdurre nuovi valeri, assegnan-—
doli agli elementi corretti.

3. Proseguire specificando i rimanenti valori.
Quando si & completato 1'INPUT, selezicnare MCDI-
FICA come opzione e correggere il valore errato.

Alcune o tutte gueste possibilitd sono accessibili in
ogni routine di input. Le possibilita di correzioni
sono descritie nel paragrafo "Correzioni di errori
deli'utente" di ogni routine.



Scelte multiple

Verifica del disco

Se la scelta & errata, un -messaggio d'errore compare
sul display indicando che la scelta va rifatta. T1

messaggio che fornisce le scelte possibili pud riap-
parire sul display se si premono le chiavi

e (=) .

Il programma prosegue solc se la scelta effettuata

& corretta,

Se la scelta effettuata & valida, ma non & quella
desiderata dall'utente, si pud solitamente preme-—
re » ad una delle prime domande che appaiono,
per poter tornare alla scelta precedente.

L'appendice A contiene un catalogo dei moduli che
costituiscono il programma, Premere il comando
CAT 5, *,, F (quando il sistema si trova in stato
comando) per ottenere il catalego.

Si badi che versioni di software successive possono

avere superato questo catalogo; ci si assicuri quin-
di di essere in possesso della versione pill aggior-

nata,

51 noti che il primo carattere di ognl programma,
contenutc nella libreria Package Olivetti, & un
asterisco. Olivetti assiste esclusivamente i mo-
duli contenuti in detta libreria,







Caratteristiche generali

Scopo

Descrizione

3. UTILITIES PER INGEGNERIA CIVILE

Il programma "Utilities per Ingegneria Civile" & sta-
to sviluppato per consentire 1a gestione dei file da-
tl per l'analisi strutturale da parte degli utenti.

Questo programma permette di selezionare le opzioni
di servizio per i programmi di ingegneria civile,

Tl programma serve per dimensionare e creare i file
dati, per modificare le unitd di misura e per sceglie-
re l'output richiesto da un qualsiasi programma di
analisi strutturale.

Il programma & memorizzato su di un disco sistema e

le utilities sonc divise in due gruppi: opzione di
K3 . a + +

5ervizlo e opzione di controllo,

Le cpzicni di servizio sonc tre:

- dimensionamento dei file dati
- unita di misura
~ scelta della stampa.

L'opzione "Dimensionamento dei file" fornisce i1 gi-
stema per creare i file dati appropriati per qualsia-
sl programma di analisi strutturale, con le dimensio-
ni e i contenuti necessari.

L'opzione "Unita di misura" fornisce i1 sistema per
selezionare il sistema di uniti desiderate e gli e-
ventuall multipli o sottomultipli all'interno del
sistema scelto.

L'opzione "Scelta della atampa" fornisce il sistema
per selezionare le informazioni desiderate in fase
di stampa, eliminando ogni eventuale stampa non de~
siderata.

Si noti che per eseguire le opzioni "Unita gi migura"




Caratterigtiche del

programma

Terminologia

e "Output richiesto" occorre avere un disco utente

con del file dati gid creati. Qualsiasi tentativéd

di utilizzare queste due opzioni senza i file, con-
duce ad un messaggio d'errore di sistema.

Le procedure per eseguire questc programma sono mol-
to flessibili. L'approccio col calcolatore & di ti-
po '"conversazionale'. Per meglio comprendere le pro-
cedure, vale la pena di definire alcune caratteristi~
che del programma.

Le risposte di tipc alfabetico sono in lettere maiu-
scole. L'unica eccezione & costituita dalle due 1i-
nee che costituiscono il titolo identificatore da
stampare nelle prime due righe di stampa di ogni
programma di analisi, nelle quali la risposta pud
esgere costituita da qualsiasi tipo di carattere (nu-
merice, alfabetico minuscolo e/o maiuscoleo, ecc.).
Ogni volta che si inconira una scelta multipla, =i
pud olttenere una lista delle scelte possibili premen—

do (HELP).

Le scelte possibili sono elencate in una tabella che
include sia il loro significato che il codice per o-
gnuna di esse. Il codice & elencate sotto la testa-
ta.

TIFOQ 21 UTILITY !

!
!
I Dimensioni | DIMENSIONARE & CREARE i FILE DATI |
P Units’ | SELEZIONARE = UNITR* di MISURA |
[ Output | SELEZIONRRE i1 TIPO 4i DUTPUT I

Un codice & una parcla utilizzata per identificare
una scelta particolare. Le prime lettere scno maiu-
scole mentre le restanti sono minuscole. Le lettere
maiuscole costituiscono i caratteri obbligatorii,che
caratterizzano una risposta univoca ed accettabile
alla domanda del preogramma. Le lettere minuscole so-
no opzionali e possono essere omesse, per cul ogni
carattere in pit di quelli richiesti, viene automati-
camente ignorato dal programma., Ad esempio la minima
risposta significativa per la scelta delle Unitad mi-
nime € U; le risposte UNI e UNIZ sono accettate u-
gualmente.



Farole di controllo

Mascherina

51 4a di seguito una lista parziale delle parole chia-
ve che si incontrano durante questc programma:

~ ABBREVIAZIONE (anche ABBR.): indica una parola chia-
ve utilizzata per identificare una scelta particola-
re,

- HELP: parola chiave utilizzata per richiedere 1a
stampa delle scelte possibili,

~ UTILITY: scelte multiple vtilizzate per la selezio-
ne delle diverse opzioni di servizio.

Le seguenti parole chiave vengono utilizzate per tra-
sferire il controlle ai diversi livelli operativi del
programma:

— CALCOLO: parola chiave utilizzata tra ia 8celta del=-
le opzioni. Serve per richiedere il calcolo delle
soluzioni e la stampa sia dei dati di input che dei
risultati relativi a qualsiasi programma di analisgi,

— FINE: parola chiave utilizzata tra la scelta delle
opzioni. Essa va utilizzata per arrestare il pro-
gramma,

— INPUT: parola chiave utilizzata tra la scelta delle
opzioni. Serve per richiedere 1'input dei dati di
una struttura qualsiasi.

— STAMPA: parola chiave utilizzata tra la scelta del-
le opzioni, Serve per richiedere la stampa sia dei
dati di input che dei risultati relativi a qualsia~
81 programma di analisi,

La tastiera del P5060 poessiede una serie 4di otto ta-
sti chiamati tasti funzione. Essi sono in realta 16
tasti funzione; i tasti dal 9 al 16 vanno usati pre—
mende il tasto contemporaneamente a quello del
tasto funzione desiderato. La definizione di questi
tasti viene eseguita dal propramma che 1i utilizza,
Ogni programma ha infatti una mascherina che va inse-
rita nell'apposito supporto situato appena al di 8O-
pra dei tasti funzione; la mascherina & sitvata in u~
na pagina separata alla fine del manuale,
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Per Questo programma i tasti funzione sono stati de-
finiti per facilitare ed accelerare le risposte a
certe domande.

Possono essere utlilizzati per rispondere a domande
tipo 8I / NO, per chiedere la stampa di una scelta
multipla utilizzando HELP, per uscire da un livel-
lo tramite FINE.

La mascherina dei tasti funzione & mostrata di se~

guito:

HELP

sl

NO

apa1D epaubabu

sad sain

Tutti i tasti funzione sono attivati per fornire una
rizposta immediata; ossia non & pil necessario preme-

Ogni voita che il programma richiede un cambio di
disco per centinuare le operazioni, vengono stampa-
te istruzioni precise per la sua esecuzione, In si-
mili casi, i tasti e sono definiti dal pro-
gramma per facilitare il cambio del dischi. Le loro
precedenti funzioni (ST e NO) sono ripristinate do-
po che il cambio dei dischi & avvenuto secondo le
istruzioni stampate.




* PROGRAMMA DI SERVIZIO

Scopo

Procedure operative

* HEL p m—

Questo programma di servizio 2 stato realizzato per
assistere e guidare 1'utente nell'utilizzo del pro-
gramma applicativo presentato in questo manuale.

Se sl conoscono gid i contenuti del disco e si ha gia
avuto modo di eseguire 1'intera procedura, 1'utilizzo
di *HELP pud non essere’ indispensabile. Basta pre-
nere semplicemente il tasto seguito dal nome del
programma che si vuole eseguire e infine dal ta-

sto - BSe invece si conosce gia l'intera proce-
dura, ma ci si & dimenticato il nome del programma

che si vuole eseguire, & possibile utilizzare *HELP

per averne stampato il nome.

Se invece, non si & mal utilizzato il programma in

precedenza, l'utilizzo di *HELP permette di avere

una dettagliata descrizione di tutti i programmi e

delle procedure per esepguirli,

Nota: Un programma *HELP & disponibile in ogni di-

gco sistema appartenente al programma,

1. Accertarsi che il tasto non sia attive (la
sua luce ir tal caso & spenta).

2. Accertarsi che il sistema sia nello stato comandi

3. Introdurre {mw}*HELP.

Il messaggioc che identifica il preogramma compari-
ra sul display

(LUTILITIES per INGEGNERIA CIUILE

e 11 testo di pagina successiva verra stampato.
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Olivetti PLOES STRUCTURAL EMGINEERING SERIES
UTILITIES pPer INGEGHERIA CIVILE - Cedice FBJBESHY
Docoumentato sul Manuale dell’itente DME 14485
CopwTight 4977, by filivetti

SCOPO: Queszo PYrogramss PUO’ asseve Utilizzato peEr creare e dimensionare

i file dati del disco Utents di qualsiasi programms di anslisi strutturale;
puc’ eszare ytiliZzato <oty Un disco non inizializzato, Saeye Snche 5 do8fi-
rnive l1e unita’- di misura 2 3 gelezionare il tipo di output che =i desidera
ottenere dai programmi di analisi struttorale,

CAMBIO DISLA: su vichiesta, vengono stampate le istruzioni d4a parte
del programma,

PER PARTIRE: introdurre RUN *START

FINE FROGGRAMMA




*PROGRAMMA DI SELEZIONE

Scopo

Descrizione

Selezionare uno dei programmi di servizio disponibi-
1i, avviare una fase di Input, di Calcolo, di Stampa
o arrestare il programma.

La selezione del programmi di servizioc consente la
scelta tra tre possibilit3, come mostrato nella ta—
bella 3-1.

t REBER. ! TIPO oi UTILITY |

| Dimensioni DIMEMSIONARE e CREARE i FILE DRTI ¢

i
| Unita’ | SELEZIDNARE 12 UNITA’ di MISURA |
| Qutput ! SELEZIONARE il TIPD <i OUTRUT !
[~ mmm e | = e e 1
i Input | INPUT dei DRTI dalla STRUTTURA I
| Caleali ! SOLUZIONE dellz STRUTTURRA !
| Stampa [ STAMFA dei DATI della STRUTTURA |
| Fine | ARRESTD dal PROGRAMMA |

Tabella 3-1 Programmi di servizio disponibili

T1 contreollo ritorna sempre a questo programma di se-
lezione uscendo da uno dei programmi di servizio.

La fase di Input pud essere utilizzata sempre e con-—
sente di introdurre, modificare, annullare e/c stam-
pare qualsiasi dato riguardante un quaisiasi program-—
ma di analisi strutturale.

La fase di Calcolo va utilizzata solo dopo che sono
stati introdotti e verificati tutti i dati ai input,
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per qualsiagi programma di analisl strutturale. Es-
sa calecola la soluzione e al termine stampa sia i da-
ti di input che i risultati richiesti.

La fase di Stampa va uvtilizzata sclo dopo quella di
Calcolo, senza che successivamente siano stati modi-
ficati 1 dati dellsa struttura. Essa stampa sia i da-
ti di input che i risultati richiesti.

Procedure operative 1. Accertarsi che il disco sistema contenente il pro-
gramma '"Utilities per 1'Ingegneris Civile" e’ un
disco utente da utilizzarsi per memorizzare una
struttura, siano ingeriti nel trascinatore supe-—
riore ed infericre risgpettivamente, secondo le pro-
cedure indicate nella parte "Come partire" di que-
gto manuale.

Inserire la mascherina del tasti funzione nell'ap-
posito supporto.

2.

[ READY K )

Introdurre (wu]*START

Olivetti PRPAEH STRUCTURAL ENGIMEERING SERIES
UTILITIES per INGEGNERIA CIVILE - Codice F9J@@asn1
Documentato sul Manuale dell’ytente DMS 14185
Copyriaht 1977, by Olivetti

[ SCEGLI : UTILITY? )

[:] Introdurre 11 codice del programma di servizio
che si desidera.

<:] T1 programma vigualizza sul display 1'intero mes—
saggio della utility scelta.

A seconda della scelta effettuata andare alla se-—
zione cpportuna di questo manuale, oppure al pun-—
to indicato nella pagina successiva.



UTILITY PUNTO o SEZIONE

. D Dimensionamentc e creazione file dati
U _ Unita di misura
0 Scelta della stampa
I 4
C 5
S 6
F 7

Per ottenere un elenco dei programmi di servizio
disponibili, premere (HELP).

Viene allora stampata la tabella 3-1, al termine
della quale il programma torna al punto 3.

Il programma stampa le seguenti istruzioni per so-
stituire il disco "Utilitiss per 1'Ingegneria Ci-
vile"; esse vannc eseguite nell'ordine indicato.

1 Premere fF-1

i Inserire DISCO 4i INPUT
3. Premere CONTINUE

4. Premere F-7

INPUT dei DATI

I1 disco sistema "Utilities per 1'Ingegneria Qi-
vile" va sostituito con un disco per 1'esecuzio—
ne dell'input di un programma di analisi struttu-
rale. Terminata l'esecuzione delle precedenti i-
struzioni, consultare il manuale deil'utente re-
lativo alla struttura desiderata.

Il programma stampa le seguenti istruzioni per so-
gtituire il disco "Utilities per 1'Ingegneria €i-
vile"; esse vanno eseguite nell'ordine indicato.

. Premere F-14

Insarire DISCO d4i CRLCOLI
Pramere CONTINUE
Pramerae F-72

ESECUZIONE CALZOLI

L DN OV (N Y
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Messaggi d'errore

3=10

I1 disco sistema "Utilities per 1'Ingegneria Ci-
vile" va sostituitc con un disco per 1'esecuzic-
ne dei calcoli di un programma di analisi strut-
turale, compatibile col disco utente contenuto
nel trascinatore inferiore. Terminata 1 ' egecu—
zione delle precedenti istruzioni, consultare il
manuale dell'utente relativo alla struttura de-
siderata.

Il programma stampa le seguenti isftruzioni per
sostituire il disco "Utilities per 1'Ingegneria
Civile"; esse vanno eseguite nell'ordine indica-
to.

Fremere F-1

Inserive GISCD 4i CALCOLO
Premave  COMTINUE

FPramere F-2

STAMPA INPUT E SOLUZIONE

L S

EX

I1 disco sistema "Utilities per 1l!'Ingegneria Ci-
vile" va sostituito con un disco per 1'esecuzio-
ne della stampa di un programma di analisi strut—
turale, compatibile col disco utente contenuto
nel trascinatore infericre. Terminata 1' esecu—
zione delle precedenti istruzioni, consultare il
manuale dell'utente relative alla struttura de-
siderata,

I1 seguente messaggio annunzia la fine del pro-
gramma sulla stampante e sul display:

| FINE DEL PROGRAMHA

ERRORE.SCEGLI : UTILITY 2

La scelta introdotta & errata.

Azione: introdurre una scelta valida: D, U, O, I, C,



5, T oppure premere . (HELP} per ottenere I‘elenco
dei programmi di servizio disponibili.

Correzione di errori Se al punto 3 =i 2 scelto un programma di servizio

dell'utente corretto, ma non quelilo desiderato, pud essere ne-
cessario risporidere ad alcune domande per poter tor-
nare alla selezione dei programmi di servizio.

Questa procedura non si applica alle fasi Input Cal~
cole e Stampa.
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DIMENSIONAMENTO E CREAZIONE FILEDAT!

Scopo Dimensionare e creare i file dati per un programma

di analisi.

Descrizione Questa opzione di servizic consente di creare e di-
mensicnare i file dati se il disco utente a dispo-
sizione non & inizializzato; essa consente anche di
modificare eventualmente dei file che fosseroc com-—

pleti.

Se durante 1l'esecuzione di un programma di analisi
un messaggio d'errore segnala che unc dei file &
pieno, & sufficiente gelezicnare questa opzione per
modificarlo. B8i manteranno tutti i dati gid memo-
rizzati e si potrd ricominciare dal punto dove 2

stato interrotto.

Un disco utente pud contenere una sola struttura al-
la volta. Se si vuocle utilizzare lo stesso disco
per memorizzare, in tempi diversi, strutture di di-
mensioni diverse, coccorre dimensionare i file per la
struttura pit grande.

i HEER. | MOME PROGEAMMA |
oo [ i
. I TELRI PIAMI 1
I BF T RETIEQLI PIANI |
I GR I GRIGLIE i
[ = I TELAI SFAZIALT |
| l I

RETIECOLI SPRZIALI

Tabella 3-2 Programmi disponibili

Questa opzione inizia col richiedere la dimensione
della memoria del P6060C a disposizione, dopodiché
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chiede quale programma si intende eseguire.
Per dimensionare i file occorre anche introdurre Ie
caratteristiche della struttura.

Procedure operative 1.

[ CIMENSIONAMENTO

CIMENSIONRMENTO

LIM. MEMORIA WTENTE (24-4217

[:] Introdurre le dimensioni della memoria utente a
.disposizione,
D DIMENSTONE MEMORIA valore introdotto XK
3.

TIFQ [OI PROGRAMMA?

[:] Introdurre il tipo di struttura che si intende
analizzare.
[:] Il programma stampa il nome completo del tipe di

gtruttura richiesto.

In funzione del tipo che si & scelto, andare al
punto sotto indicato.

NOME PROGRAMMA PUNTO

TP
RP
GR
TS
RS

BN N A N

[:] Per richiedere una lista dei programmi disponibi-
1li, premere (HELP).
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A

]
L

Il programma stampa la tabella 3~2, al termine

della quale ritorna al punto 3.

4. NOME PROGRAMMA

nome

LINER

FARAMETRI STRUTTLRA

5. NUMERO DI ASTE

Introdurre il
analizzare.

1 NUMERO DT
6. NUMERO DI NCODI

Introdurre il

2 NUMERO DT

7.

(MAX. valore) ?

numero di aste per la struttura da

ASTE

valore

(MAX. valore) ?

numero di nodi.

NODI

valore

[ HUMERD D1

HODI IHCHSTERTI?

Introdurre il

numero di nodi incastrati.

NODI INCASTRATI

3 NUMERC DI valore

8.

( MUMERD DI CASI CI CARICOCHAX 517 )
Introdurre il numeéro di casi di carico.
4 NUMERO'bI CASI DI CARICO valore

9.

( NUMERD CI COMBINARZIONICHAY 517 )

Introdurre il

5 NUMERO DI

numero delle combinazioni.

COMBINAZIONI

valore
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d

10.

(MODIFICA (SI-NO1? )

Per modificare uno qualsiasi dei valori preceden-

ti, premere (31).

MOLIFICA

Andare al punto 11,

Se non & richiesta alcuna mcdifica, premere
(NO) e andare al punto 12,

11.

(LINEAR NUMERO(F-2=FINEJ? )

Introdurre il numero della linea che si intende
modificare.

Sul display comparird il messaggio del punic cor-
rispondente alla linea introdotta, secondo lo sche—
ma sottoe indicato.

LINEA PUNTO
1 5
2 6
3 7
4 8
5 9

Introdurre il valore corretto per l'informazione
richiesta; esso viene pol stampato dalla macchi-
na,

La procedura del punto 11 viene poi ripetuta. fi-
" no a che le modifiche non siano terminate.

Premere (FINE).



12.

RICORDARE CHE:

~ DELTA K E* LA MASSIMR DIFFEREMZA TRA IL NODO INIZIALE E GUELLO
CFIMALE. TRALASCIANDO TUTTI I MNODI INCASTRATI.

(]
]

13, DELTA K (MAX. valore) ?

Introdurre il valore del delta K della propria
struttura. Questo & un valcre importante che
pud interessare la dimensione dei file dati,
per cui si deve prestare molta cura nella nu-—

merazione dei nodi della struttura per ridurlo.

DELTA K i valore

14.

_ DIMENMSIONAMENTO ASTECSIwHO17

)

Introdurre la risposta desiderata, premendo

(7) (s1) o (=) (n0).

DIMENSIONAMENTO ASTE risposta

15,

[ DISCO UTENTE NUOUO (SINNOI?

Introdurre la risposta: premere '(SE) se il
disco & nuovo ed andare al punto 17, [r) (NO)
gse esso ha una struttura gid memorizzata,

DISCO USATD

16,

(DATI DA CONSERUARE (S1~HO17

Il programma verifica se occorre conservare i
dati gid memorizzati sul disco.

Se la risposta & SI, premere e andare al
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3-.18

punto 18, .
Se la risposta & NO, premere (r] (NO).

IT1- programma stampa il seguente messaggio:

DATI DA ANNULLARE

Andare al punto 189,

|

17.

OIS0 MUGUD

‘Andare al punto 19,
18,

DATT DR CONSERVARE
19.

[ MODIFICH [SI/NHO17

Premere (SI) se si intendono modificare 1
dati dal punto 13 in poi.

Altrimenti premere {NO},

20.

| introdurre FRO % FILES

L'opzione di servizio termina e la macchina at—

tende 1l'introduzione del comando indicato.

Al Termine della procedura andare al puntc 3
della sezione *START di questo manuale,



Messaggl d'errore

La scelta di una cpzione errata, in risposta ad un
messaggio con scelta multipla, porta sul display un
messaggic d'errore del tipo:

ERRORE. Messaggio originale ?

oppure

| ERRORE . 33 |

Messaggio originale?

Questo tipo di errore si verifica nei punti 3, 10,
14, 15, 16, 19,

Azione: introdurre una risposta corretta.

( ERRORE . | ¥ |

NUMERC DI ASTE (MAX: valore) ?

Il valore introdotto & minore di 1, maggiore del va-
lore visualizzato sul display, cppure non & un nume—
ro intero,

Azione: introdurre un valore intero, maggiore di ze-

ro e minore del valore visualizzato sul display.

4
]
e

| ERRORE .

NUMERO DI NODI (MAX. valore) ?

11 valore introdotto & minore di 1, maggicre del va-
lere visualizzato sul display, oppure non € un nume-—
ro intero.

Azione: introdurre un valore intero, maggiore di ze-
re e mincre del valore visualizzato sul display.

~§
e

( ERRORE

[ HUMERO DI NODI INCASTRATIZ ]

Il valore introdotfo & minore di zero, non & un nu-
mero intero, oppure superz il numero di nodi esi-
stenti,
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Azione: iIntrodurre un valore intero, positivo e in-

feriore al numeroc di nodi esistenti.

[_ERRORE . | »3 |

(HUMERD DI CASI DI CARICOCMAN 517 )

Il valore introdotto & minore di 1, maggicre di 5,

cppure non & un numero intero.

Azione: introdurre un valore intero, maggiore di

zero € minore di 6.

(ERRORE . >3 )

(MUMERD DI COMEINAZIONICHAY 517

I1 valore introdctto & mincre di zero, maggiore di &,

oppure non & un numero intero,

Azione: introdurre un valore intero, positivo e mino-

re di 6&.

( ERRORE LINEA NUMERO(F-g=FINE1? |

Il valore introdotto & minore di 1, maggiore del 1i-
mite opportuno (5}, oppure non & un numerc intero.
Lo zero viene considerato come un segnale di fine ed
ha lo stesso significato di (FINE).

Azicne: introdurre un valore intero, maggiore di ze-

ro e minore di 5,

(] ERRORE. DELTA K (MAX. valore) ?
Il valore introdottc & minore di zero, maggiocre del
numero visualizzato sul display, oppure non & un nu-

mero interc.

Azicne: Introdurre un valore intero, positivo e mi-~
nore del numero visualizzato sul display.
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Correzione di errori
dell'utente

Esempio

Tutti i parametri della struttura possono essere mo-
dificati immediatamente al termine del loro input
(puntc 10),

Tl valore del delta K e la condizione del disco uten-~
te pud essere corretta prima del termine del program-
ma (punto 19).

Il comando PRO *FILES una volta introdotto consente
al sistema di creare o modificare i file necessari

al programmi di analisi strutturale. Per corregge—
re o medificare gualche dato, la procedura va riini-

zializzata intrcducendo:

s | *START

Per illustrare 1'usoc di guesta opzione, un esempio
mostra come creare i file,

DIMEMNSIOMAMENTD

DIMEHZIONE MEMORIA

FREAQMETRI STRUTTURA

LINER
MUMERD
2 HUMERD
3. NUMERO
% HUMERD
5 MUMERD

RICORDRRE CHE:

DELTR K 12

GIMENSIONAMENTO RSTE

DISCO UTENTE NUOUQ

POSSONO ESSERE MEMGRIZZATI FIMO B 2262

2
g
-

' NOME PROGRAMMA: TELAL PIANI

I ASTE

DI HODX

DI NODI INCASTRATI
DI CRSI DI CRRICO
D1 COMBIMAZIOMI

[}

DAY S

- DELTA K E’ LA MASSINA DIFFERENZR TRA IL NOBQ INIZIALE E RQUELLO
FIMALE, TRALASCIANDO TUTTI I NAGI IMCRETEBTI.

MO

CARICHI SULLE ASTE
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UNITA DI MISURA

Scopo

Degcrizione

Per modificare le unita memorizzate sui dischi siste-
ma ed utente,

Questa opzione di servizio congente di modificare le
uriita sul disco sistema, scegliendo un nuovo sistema
di unita, oppure cambiando una o pill unitld nell ' am-
bito del sistema prescelto,

Sono disponibili tre gistemi di uniti:

- sistema metrico
- sistema internazicnale
- sistema britannico.

L'opzione di servizin chiede dapprima se si vuole mo-

-

dificare il sigtems di unitid pesseduto. In seguito &
possibile comunque cambiare le singole unit3 all'in-

terno del sistema prescelto.

Fer ottenere una lista delle unit3 disponibili nel-
L'ambito del sistema prescelto, premere {HELP)
per ottenere una tabella tipo 1a 3-3, la3-4 o la 3-5,

i f f
! t |
i | !
! i H H
i ! ! I
FEO Forezn ' =8 (=N} ftang Lvaong |
i ! H |
I 4 1 MORGLO i ! Mzl THS~zm2) Lka-omz] THonsmzl i
i ! ELASTICITR | !
i i i |
PS5 1 MOMENTO o1 ) Lwmg] Longl Cdimg) [RIE] |
1 1 IMERZIR ! H
1 ! ! |
I & 1 MOMENTO | 03, 2} ka.cm) Cka. m] LEOon, my |
| i f |
P71 SPOSTRMENTD L2 Cmms Ldm) 00| |
| I ! !
t % 1 TEMPERATURH I fdea. 3 fdaz, 3} tdesz, (1 {deg, 2 |
1 ! ! |
I 91 ANGOLO ! [ ] {degi [raaj H
| | H 1
Tabella 3-3 Sistema metrico
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1RI-] MISURA 1 UMITH' (COLOMMAYS l
1G6 | i 1" 2 ' 3 %
j=r—————————————= | rm e et s MM oS oo mmm t
i | | I
1 1+ LUNGHEZZR | [mm) [oml Cdm? iml i
! | | t
121 ARER | CmesZ] toemz) (3mzy im23 £
| | | i
1 31 FORZA | £md {H1 (kN3 TMM3 i
| | | 1
' 4 | tMODULO CI boLMomm] L¥H-mm2) LHoM23 CEN/M23 i
| |  ELRSTICITAR’ | 1
| ! | |
[ MOMENTO DI ! fmtws] Lome] Tdmgl Cmgl |
| { INERZIR 1 :
| ! H
| & 1 MOMENTO 1 cmpi, mj i, ml fEN,m] CMrd. w2
| 1 i |
I 7 1 SPOSTAMENTO Cram3 foml {dmy Ll
| i l {
| & + TEMPERATURA | Cmky TEZ (kKD rdeg, 1 {
| H I !
= AMGOLO | 2 £ {4233 Lradl f
1 { I !
Tabella 3-4 Sistema internazionale
IRI-1 MISUER | UNITA* C(COLOMMAD H
HGa | 1 2z 2 % i
e e et [ m = o e e ]
| i | ¢
111 LUNGHEZZH | £in) Lft) (¥d) mil ]
! | i |
[ AREA 1 {inZl (FE2] (A2 {(miZ} f
] i 1 . I
1 31 FORZA i [ozy [1b33 Leip) [tan) 1
1 1 H |
1 4 1 MODULC DI l (lbsin2) TlhsFER) (kiprsin2) [kiprs fE2] 1
1 [ ELRSTICITA’® | |
! t | ’ |
P51 MOMENTO D1 1 £ing) £FE4) {vd4) {yd4] I
I | INERZIA | {
! ! 1 |
1 & 1 MOMENTO | {ib,.inJ [1b. §t) [Kip.in) (Kip, 3 H
| P 1 i
I 7 | SPOSTAMENTO | £inl [$t) Cyd] (Ml {
| I I 1
1 8 | TEMPERRTURR | [deg, F1 [deg, F) (4eg, F1J (dea, F) !
| I | i
1 91 AMGOLO 1 [ i [ £-1-1- ] {rad} H
| A | {

Tabella 3-5 Sistema britannico

Per ottenere la stampa dei risultati di una struttu-
ra glad memorizzata con differenti unita, & sufficien-
te cambiare le unitd con guesta opzione ed eseguire
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il programma *PRINT relativo alla struttura in esame.

Nota: Prima di richiamare questa opzione di servizio,
il disco utente deve avere i file gid creati dalla
opzione precedente e non pud essere un disco non ini-
ziaiizzato.

Procedure operative 1.

((UNITR’ ©I MISURA J

UNITR’ O MISURA

B STSTEMA sistema prescelto
RTGA MTSURA COLONNA UNTTA'
n. n.
1 LUNGHEZZA valore {unita)
2 AREA valore {unita)
3 FORZA valore (unita)
4 MODULO DI ELASTICITA' valore (unité)
5 MOMENTO DI INERZIA valore (unlté)
8 MOMENTO valore {unita)
7 SPOSTAMENTO valore {unita
3 TEMPERATURA valore (unita)
9 ANGOLC valore (unita)
2.

MODIFICR SISTEMA (SINNO1?

g Premere (SI) se si vucle modificare il sistema
-di unita a disposizione e andare al punto 3,

Altrimenti premere Cj (NO) e andare al punto 4.

3.

[ SISTEMR :SM, SI, SE? 1
[:] Scegliere il sistema desiderato.
[:] SISTEMA sistema prescelto
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[:] RIGA MISURA COLONNA UNTTA!

n. n.
1 LUNGHEZZA valore (unita)
‘2 AREA valore {(unita)
3 FORZA valore {unita)
4 MODULO DI ELASTICITA! valore {unita)
5 MOMENTO DI INERZIA valore {unita)
B MOMENTO valore - {unita)
7 SPOSTAMENTO valore {unita)
8 TEMPERATURA . valore (vnita)
9 ANGOLO valore {unita)

4, -

{ MODIFICA SINGOLE UNITA’CSI-NO1?

[i] Premere (p}] {SI} se si intende modificare gualche
unita. Andare al punto 5.

Altrimenti premere (NO) e andare al punto 7.

5.

| RIGA;COLONNR (F-8=FINE1? )

[:j Introdurre due numeri separati dalla virgola che
identifichino 1'unita che gi vuol modificare; il
primo per la riga (da 1 a 9) e il secondo per la
colonna (da 1 a 4).

[j] I valori introdotti sonoc stampati dal programma.

Tornare al punto 5.

[:] Per richiedere una lista delle unita disponibili
' nell'ambito del sistema prescelto, premere
(HELP).

[:] I1 programma stampa la tabella relativa al siste-
ma prescelto, al termine della quale torna al pun-~

to 5.

Per terminare la modifica delle unitd, premere
(FINE).

6.

[ STAMPA FINALE CSIWNO3? )
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[:] Premere C] (NO) nel caso che non sia desiderata
la stampa di controllc del sistema e delle rela—
tive unita prescelte. Andare al punto 7,
Altrimenti premere (s1).

[:] ' SISTEMA sistema prescelto
RIGA MISURA COLONNA__ UNTTA!
n. n.
1 LUNGHEZZA valore (unita)
2 AREA valore (unita)
3 FORZA - valore’ {unita)
"4 MODULO DI ELASTICITA! valore {unita)
5 MOMENTG DI INERZIA valore (unita)
6 MOMENTO valore {(unita)
7 SPOSTAMENTO valore (unita)
8 TEMPERATURA valore {unita)
9 ANGOLO valore {unita)
7.
| MHEMORIZZAZIONE DATI ]
Andare al punto 3 del paragrafo *START Adi guesto
manuale.
Messaggi d'errore La scelta di una opzione errata, in risposta ad un

messaggio con scelta multipla, porta sul digplay un
messaggio d'errore del tipo:

(:] ERRORE., Messaggio originale ?

oppure

( ERRORE. 33 |

<:] Messaggio originale ?

Questo tipo di errore si verifica nei punti 2, 3, 4
e 6.

Azione: introdurre una risposta corretta.



Correzione di errori
dell'utente

Esempic
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[ ERRORE 7

mil
|
o
i
"'!“I
e
=
m

)

| RIGAR;COLONNA

L'errore pud essere dovuto ad uno del motivi seguen-
tis

uno o entrambi i valori sonc negativi o non sono
numeri interi

un valore & zero

il valore che identifica la riga & maggiore di 9

— il valore che idemtifica la colonna & maggiore di 4.

Due zeri per emntrambl i valori sono assunti come un
segnale di fine, ed hanno lo stesso significate di

(FINE).

Azione: introdurre valori interi e positivi. Il va-
lore che identifica la riga non deve essere maggiore
di 9 e quello che identifica 1a colonna non deve es-—
sere maggiore di 4.

Tutte le unitd intreodotte al punto % possono essere
corrette immediatamente specificando le unité desi-
derate.

Un errore nella scelta del sistema pud essere corret-
to, dopo essere passato attraverso la fase di selezio-
ne dei programmi di servizio (punto 3 del paragrafo
#START del presente manuale) e richiedendo nuovamente
1'opzicne U.

Per illustrare 1'uso di questa opzione di servizio
un esempio illustra come modificare le unita di mi-
sura.



UHITAR® 4i MISURA

LV EN BN 6 g, DY SN I N, QN

MODIFICA SISTEMA

RIGA

2

WOt G R

RIGA NUMERD
COLONNA NUNMERD
(cm)

RIGA NUMERS

COLONNR HUMEROQ
Kl

RIGAR

=

WONPOOPMWN -

n ~N

SISTENMA BRITANNICO

MISURR

LUNGHEZZA
ARER

FORZA

MODULO O1 ELASTICITA’
MOMENTG ©I IMERZIA
MOMERTG

SFOSTAMENTO
TEMPERATURA

FNGOLO

SISTEMA INTERMAZIONALE

MISURA

LUMGHEZZSR

AREA

FORZA

MOCULD DE ELASTICITAY
MOMENTO DI IMERZIA
HOMENTO

SPOSTAMENTO
TEMFERATURA

ANGOLO

SISTEMR INTERNRZIONRLE

MISURA COLONNA

LUNGHEZZR

AREA

FORZA

HODULD DI ELASTICITA’
MOMENTO DI INERZIA

MOMENTO

SPOSTAMENTO
TEMPERRTURR
ANGOLC

COGLONNA
M.

T

LI 5 T VR TS TR Y B Y I LU )

XN R 7Y RUERTY I TY [ 5 o

COLCNMA
f.

G = e G G B

.

UMITA®

[mil
CFE2D
LRipD
[Kip~<in2]
[ingl
CKip,ind
fingd
tde2a, F)
fd=gl

UNITR’

(m)
[emz)
CEM]
(s M2
Cmmag)
CkM.m]
Cmmy
(MK
[N=13- )]

UNITR*

Ll
temz)
CkHNI
TH m2]
[mm4d
fEN.m)
TCmM)
(K1
{dag)
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SCELTA DELLE STAMPE

Scepo ) Per stabilire il tipo di stempa desiderato.

Descrizione La posszibilitd di selezionare 11 tipo di stampa da
ottenere da uno gualsiasi dei programmi di analisi
strutturale, & fornita da questa opzione,

La scelta della stampa consente 4di scegliere tra le
seguenti possibiliti:

se stampare 1 dati di input
= se stampare gli spostamenti dei nodi
—- se stampare pli sforzi alle estremita delle aste

— s¢ slampare le reazioni ai nodi incastrati e &
quelll aventi uno spostamento prescritto

- la scelta di formato fisso 0 notazione gcientifi-
ca nella stampa dei dati numerici

=~ 1l dimensionamento delle aste successivamente al-
lrtanalisi

- 1l numero di linee per pagina i cui & composta la
stampa finale dei programmi di analisi

- un titole identificatore da stampare nelia 2° ¢ 3
riga di ogni pagina di stampa.

3-31




Procedure operative

3-32

l

o

A

O 0

1.

| SCELTA [deilaj STAMFHA

SCELTA DELLA STAMPGO

PROGRAMMI DI ANALISI

LINER

2.

( DARTI 4i INPUT (SI~NO217

Introdurre la rispesta desiderata, premendo

(7] (ST) o (r) (NO).

1 DATI di INPUT risposta

3.

| SPOSTAMENTO dei NODI (SI-HOMT

Introdurre la risposta desiderata, premendo

(7) (81) o (=) (mO).

2 SPOSTAMENTI dei NODI risposta

4.

((SFORZI =ulle. ASTE [SI-NO1?

Introdurre la risposta desiderata, premendo

(7) (SI) o [=) (NO).

3 SFORZI suile ASTE risposta

5.

| REAZIONI UINCOLARI (SI-HO217

Introdurre la risposta desiderata, premendc

(+) (81) o (=) (NO).

4 REAZIONI VINCOLARI risposta

&,

[ MOTAZIONE SCENTIFICH CSIMOxY




Introdurre la risposta desiderata, premendo

(8I) o (NO).

5  NOTAZIONE SCIENTIFICA risposta
7.
| DIMENSIONAMENTO ASTECSIMHOD )
Intrédurre la risposta desiderata, premendo-
(7} (51) o () (NO).
6  DIMENSIONAMENTC ASTE risposta
8.

( MODIFICA [SI~NOJ?

Per modificare alcuni dei parametri precedenti,

premere (s1).

HOoDIFICR

Andare al puntoc 9.

Se non & richiesta alcuna modifica, premere
(NO) e andare al punto 10.

9.

FR—

[ LINER MUMEROCF-Z=FINE}?

Introdurre il numero della linea che si intende
modificare,

Sul display comparira il messaggio del punto
corrispondente alla linea introdotta, secondo
lo schema gotto indicato:

LINEA PUNTO
1 2
2 3
3 4
4 5
5 i 6
6 * 7
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[ Intredurre il valore corretto per 1'informazione
richiesta; esso viene poi stampato dalla macchi-
na.

La procedura del punto 9 viene poi ripetuta fino
a che le modifiche non siano terminate; premere

(FINE).
D 10. FORMATO : numero LINEE per PAGINA

1i,

| MODIFICA (SI~-NOJ1? ]

ﬂ Premere (SI) se si intende modificare il nu-
mero di linee per pagina. Andare al punto 12,
Altrimenti premere (NO) e andare al punto 13,

12.
(_RIGHE PER PAGINA [58~18@17 ]
[:] Introdurre il numero di righe per pagina che oo—

corrono nella stampa finale di uno dei programmi
di analisl strutturale,
Andare al punto 10,

13.
Ina., T, Oliwetti & 0, - Divizicne [TRLIS
s/, Uia Clevici - ZO9MZ PMILRMG { It3lis 3

14,

[ MODIFICA (SI-MHO27 ' ]

d Premere (SI). se si intende modificare il ti-
tolo identificatore delle pagine di stampa di un
qualsiasi programma di analisi strutturale.
Andare al punto 15, :

Altrimenti premere E] (NO)} e andare al punto 17.

15,

[ FRIMA RIGA CHAX. 5@ CAR.17Y ]
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Messaggi d'errore

]
o

=
C

(]

Introdurre la prima riga del titolo identifica-

tore
linea introdotta
16,
| ZECONDA RIGA [HA%. 58 CAR.ID )
Introdurre la geconda riga del titolo identifica-
tore
linea introdotta
Andare al punto 14,
17.
[ MEMORIZZAZIONE DATI ]

Andare al punto 3 del baragrafo *START del pre-
sente manuale,

La scelta di una opzione errata, in risposta ad un
messaggic con scelta multipla, porta sul display un
messaggio d'errcre del tipo:

ERRORE., Messaggio originale?

oppure

| ERRORE . 33

Messaggio originale ?

Questo tipe di errore si verifica rnei punti 2, 3, 4
5, 6, 7, 8, 11, 12 e 14,

Azione: introdurre una risposta corretts,

_ERRORE. LINER MUMEROCF-g=F INE1D ]

L]
11 valore introdotte a mincre di 1, maggiore del 1i-

mite opportunc (6), oppure ncn & un numero intero,
Lo zero viene considerato come un segnale di fine ed
ha lo stesso significato di (FINE).
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Azione: introdurre un valore intero, maggiore di ze-

ro e mincre di 6.

(ERRORE . 3% |

(PRINMA RIGA (MAX. 58 CAR.17 )

La linea introdotta 2 composta da pit di 50 caratteri.

Azione: introdurre una linea compesta da non pid di
50 caratteri.

| ERRORE .

g
‘.*.'

(SECONDE RIGA [MAK. 58 CAR.17 B

(%]

La linea introdotta & composta da pih di 5C caratteri.

Azione: introdurre una lina compesta da non piu di
50 caratteri.

Correzione di errori - Tutte le opzioni di stampa possono essere corrette
dell'utente al termine del loro input (punto 8).
Lo stesso dicasi per il fermato di stampa e per il
titolo identificatere.

Esempio ‘ Un esempio illustra come utilizzare 1! opzione di
servizio per la scelta della stampa di un qualisia-

si programma di analisi,
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SCELTA DELLS STGMFPG

FROGEAMMI 4i SHALIST

LINER
1 i 3
2 = Habl 23
3 = Zulls ASTE HO
% REJQZIONT UINCOLART 21
5 MOTOQZIGHE SCIENTIFION z1
& DIMENZIONAMENTO ASTE 218
MODIFICRH
3 SFORZI zulle ASTE ol
FORMRTO @ 71 RIGHE per PAGINA

TITOLO JDENTIFICRTORE
Ing. €, Qlivetti & C, - Divisione ITALIA
476, Wia Clerici - 28212 MILAND [ [talia 3

3=-37







Installazione

Configurazione del
sistema

Configurazione del
sistema operativo

Catalogo del programma

A, INSTALLAZIONE F MANUTENZIONE

Il programma viene fornito memorizzato su vun disco
sistema, Per eseguirlo occorre utilizzare assieme
un disco utente non inizializzato o contenente una
struttura gis memorizzata.

- PGOBC

- Memoria utente 24K

Unité floppy a due trascinatori

Stampante termica integrata.

Opzione STRinghe

Accertarsi che il disco sistema sia corretto.
Cid pud essere ottenuto richiedendo un catalogo dei
file contenuti nel disco sistema col comando

CAT S, *,, F

I1 catalego ottenuto & del tipo illustrato nella
pagina seguente,



FILE

#MONI
#HELP
*5TART
#TEHEL
*TEDIN
*MESYS Y
*TEUTI
#5155t
*AMEY S
*UMNIT
*SYSTEX
#UNITS
*PRINT
*#TEUNT
#FILES
*QUTF
#WORK
*DIME
*DIMENS
*0L K998
*TEXT

+

MVAVIATWHNAO TR TOINDAUTTATT

ERFDs1-R I,

TYFE CREAT

2e-81-vg&
2a—-@a1-va
2R-B1-73
2B-81-78
Ze-01-v2
8-01-78
zg-81-78
28-01-72
28-21-78
28-a1-78
Z8-81-78
e-94-78
28-81-78
28-81-78
ze-g1-73
28-01-78
28-01-78
20-61-7%
28-91-78
28-81-78
Z20-81-7¢

5

e

284-81-7%
28-81-7%
I9-at-72
28-81-7%
28-81-73
20-81-78
28-81-73
Z9-a1-78
28-81-783
28-81-v8
£B-61-78
ZB=81-73
28-81-73
28-91-78
28-a1-78
28-41-v72
28-31-72
2e-a1-78
2e-e1-v8
20-01-78
23-?1-?9

CO0E MUMBER EXT

Fasensu
FOIBASE 1
Fataesial
Fadepsa
Fais3501
Faaeial
FRIBg5E1
FaJegsa
FaJla2eie
Falpasg
FaJeasad
Fa.)883581
FaJeaase1
FaJegsat
Falaaaagt
FaJagsgt

Fo.lansg1

Falepsat
FaJapse1
FeJjeesa1
FoJaasa1

N N A T U A G S G AU A R




B. PERSONALIZZAZIONE

Non & prevista alcuna personalizzazicne.







Messaggi di avvertimento

Messapggi informativi

C. MESSAGGI DEL SISTEMA P&060

I1 sistema P6060 produce i seguenti tre tipi di mes-
saggli che ne facilitano l'impiego e che permettono
una rapida identificazione degli errori di programma-

zione:

1. messaggi d1 avvertimento
2. messagei informativi

3. messaggl di errore

Ognuno dei tre tipi di messaggio verra descritto bre-
vemente e si potrd cosi ocosservare che i messaggl di
avvertimento e 1 messaggl informativi,scno comprensi-
bili senza una ulteriore spiegazione sebbene forniti
in lingua inglese, mentre verrd fornito un elenco com-
pleto dei messaggi di errore.

I messagpi di avvertimento sono quei messaggi che av-
vertono 1'operatore che & stato fornito un dato non
corretto; per esempio, se si introducono troppi dati
in risposta ad una richiesta d'introduzione di dati da
parte di una istruzione INPUT o MAT INPUT, il sistema
avverte l'operatore con il messaggio:

TOO MUCH INPUT - EXCESS IGNORED

cosi, se una istruzione di INPUT o MAT INFUT richiede
di introdurre dati numerici e l'operatore introduce
una stringa, sul display appare il messaggio:
INCORRECT FORMAT - RETYPE LINE

ed attende che venga introdotto il dato corretto.

I messaggi informativi forniscono informazioni sullo

state del sistema come, ad esempio:

READY



Messagel di errore

che indica che il sistema & pronto ad accettare un
comando, oppure:

PROGRAM nome-programma READY TO RUN

che indica che il programma & stato pre-eseguito cor-—
rettamente ed & quindi "pronto" per l'esecuzione. I
messaggl informativi non richiedono alcuna risposta

da parte dell'operatore.

Questi messaggi identificano eventnali errcori che =i
verificanc durante 1'introduzione o 1l'esecuzionc dei
comandi di sistema, del programmi di utilit® o delle
istruzioni BASZIC., T tipi di errori identificati dal
messagel suddetti si possone classificare in tre ca-
tegorie: errori di sintassi, errori i pre-csecuzione,

errori di esecuzione,

1. Errori di sintassi: si riferiscone alla struitura
di un comando o di una istruzione BASIC (ad esem-
pio, un operando non ccerente con il tipo di ope-
razione richiestal,

2. Errori di pre-—-esecuzione: sono errori che impedi-
scone 1'inizio della esecuzione di un programma
{ad esempic: nidificazione non corretta, istruzio-
ne END mancante etc. }.

3. Errori di esecuzione: gsono errori rilevatl durante
l'esecuzione di un programma (esempio: divisione
per zero, nci coérenza tra orgomenti e parametri,
valore errato di un indice, etec.).

Il sistema rileva gli errori di sintassi quando viene
introdotto un comando od una istruzione BASIC e per-
mette all’operatore, dopo 1la pressione del tasto

, di effettuare le opportune correzioni, I1 si-
stema rileva gli errori di pre-esecuzione dopc che &
stato introdotto un comando PREPARE o RUN. Dopo aver
stampato tutti gli errori di questo tipo, rilevati,

il sistema commuta nello statoc comandi, permettendo

di effettuare le necessarie correzioni. 11 sistema
riteva gli errori di esecuzione dopo che & stato in-
trodotto un comando RUN, START o PREPARE, se la pre-
esgcuzione non ha rilevato alcun errcore e si & premu-
to i1 tasto pEOurHY
recuperabili o non recuperabili. Gli errori recupe-

. Gli errori di esecuzione sono




rabill sono quegli errori che possono essere corretti
durante la fase di esecurzicne di un programma. Quan-—
do s8i verifica un errore recuperabile,viene interrot-
ta l'esecuzione del programma ed il sistema commuta
nello stato di debugging, assumendo un valore prede—
finito per la variabile di programma interessata dal-
l'operazione richiesta. L'operatore pud assegnare
alla suddetta variabile un valore diverso da tastiera,
in ogni caso 1l'esecuzione del programma riprende e
continua i-

continua, se si preme il tasto

struzione per istruzione, se si preme il tasto
{si veda il capitolo 7) o termina commutando il siste—
ma nelle stato comandi, se si preme il tasto

Gli errori non recuperabili sono quegli errori che non
possono essere correttl durante la fase di esecuzione
di un programma. Quando & rilevatc un errore non re-
cuperabile, la luce di console STEP si accende, i1
sistema sospende 1l'esecuzione del programma, emette

un messaggio di errore e permette all'utente di con-
troliare il valore della variabile di programma (di-
gitandene il nome da tastiera) o 4ieseguire dei calco-
1i immediati, come guando il sistema & nello stato di
debugging. Tuttavia, quando & segnalato un errore non
recuperabile, non si pud usare il comando START, il

tasto di console
Quanco & segnalato un errore non recuperabile, si de—

d il.tasto di console

per terminare 1'esecuzione del pro-

ve premere
gramma.
po aver controllato il contenuto delle variabili nel

pud essere premuto sia prima che do-

programma ma deve essere premutoc.) Dopo aver pre-

muto il sistema commuta nellc stato comandi e

quindi si possono effettuare le necessarie correzioni
nel programma. Cgni messaggio di errcore & identifi-
cato da un codice numerico. Nel caso di errori di
pre-esecuzione o di errori di esecuzione il codice
suddetto & seguito da un riferimento al numero di li-
nea della istruzione in cui & stato rilevato l'errore.
Nel seguito diamo un elenco completo di tutti i codi-—
cl di messaggi di errcre e vengono descritte le possi-
bili cause che hanno prodotto l'errore. I codici da

1 & 16 si riferiscono ad errori recuperabili che pos—
sono verificarsi durante 1l'esecuzione di un programma
BASIC. I codici da 40 a 55 si riferiscono ad errori
che s1 possono verificare durante la fase di pre—ese-—
cuzione di un programma BASIC. I codici da 65 a 97

si riferiscono ad errori non recuperabili che possono
verificarsi durante l'esecuzione di un programma BASIC.
I codici da 100 a 128 si riferisconc ad errori che =i



possonc verificare durante 1'introduzione da tastiera
di un programma BASIC o durante la compilazicne di un
programma nel formato di un file testo. I codici da
151 a 156 gi.riferiscono ad errori che si possonc ve-
rificare durante una operazione di accesso adun flop-
py disk. I codici da 162 a 170 =i riferiscono ad er-
rori rion recuperabili che si possono verificare duran-
te l'impiegn di periferiche esterne. Gli errori che
si possonc verificare durante 1'introduzione o 1'ese-
cuzione di un comando di sistema sono identificati con
i codici che vanno dal 181 al 214. T codici dn 232

a 235 gi riferiscono ad errori che si possono verifi-
care gurante 1'introduzione dei comandi che richiama-
no un progranmma di utilitd o durante 1l'esecuzinns del
programma di utilitd stesso. bSe viene segnalato un
errore durante 1l'esecuzione di un comando di sistema

¢ di un programma di utilitd la tastiera pud esserc
inibita; in questo caso si prema,ra;jcon &Rﬁ oppure
&Eﬁ e la tastiera viene disabilitata. Infine i co-
dfbi da 236 a 254 gi riferiscono all'impiego dell'op-

zione PLOTTEE. S8i & anche specificata una lista di
errori che vengono segnalati quando il sistema funzio-
na i condizioni anormali. GQuando questi ultimi sono

segnalati si prema il tasto [ER@NE e si ripetanoc le
operazioni precedenti dopo che sul display & apparso
11 messaggio: READY. Se la segnalazione di errore
persiste dopo diversi tentativi ci si rivolga al piu
vicino servizio Olivetti evidenziando il messaggio
vigualizzato dal sistema.



Messaggi di errore - Questo paragrafo descrive gli errori recuperabili che

gruppo A

81 possono verificare durante 1l'esecuzione di un pro-
gramma BASIC.

Codice di errcre

Descrizione

10

11

i2

Una variabile numerica o stringa non & stata inizializzata.

Il sistema assume per la suddetta variabile il valore zero o
di stringa nulla per 1l'esecuzione della istruzione in cui essa
compare,ma la variabile rimane non inizializzata.

I1 valore di un argomento di una funzione stringa di sistema
non € valido. I valore fornito alla istruzione dalla funzio-
ne, dipende dal tipc di funzione di sistema (vedi la deseri-
zione delle funzioni stringa di sistema nel capitolo 4).

OVERFLOW numerico. Viene assunteo il massimo valore ammessc
dal tipo di rappresentazione interna con il segno algebrico
appropriato.

UNDERFLOW numerico. Viene assunte il valore zeroc.

Radice guadrata di un numero negativo. Viene assunto il va-
lore della radice quadrata del numero suddetto, ma positivo.

L'esecuzione di una operazione di concatenamento produce una
stringa con pid di 1023 caratteri. La stringa & troncata do-
po i1 primi 1023 caratteri.

OVERFLOW di stringa durante 1'assegnazione di una stringa ad

una variabile stringa. Alla variabile stringa suddetta ven-

gono assegnati soltanto i primi caratteri corrispondenti alla
sua lunghezza di allocazione.

Logaritmo di un numero negativo. Viene calcolato il logarit-
mo del numero suddetto, ma positivo.

Logaritmo di zero. Viene assunto il valore
—9.999999599999K4+99

Valore negativo elevato ad un esponente non intero. TI1 valo-
re suddetto & assunto come positivo e gquindi elevato all'e-
sponete suddetto.

Zero elevato ad un esponente negativo., Viene assunto i1 va-
Iore +9.999999999399E+99,
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Codice di errore

Descrizione

13

Tentativo di calcolo della matrice inversa di una matrice con
determinante uguale a zero. Il risultato della operazione

non & urevedibile,

La unitd periferica & fueri servirio.

Si & verificata una anoma:ia durante 1l crasterimento dati.
Si @ vprificata una anomalia durante 13 trasfoérimeonto dall

comandato dalla istruziones eseguita in precedenca con rife-—

rimente alla stessa periferica.

Mesnaggl

d1 errore

Questlo paragratc descrive gil errori che 51 possono

Truppo B

verificare durante la fase di pre—csecuzione di un

programma BASIC.

Codice di

errore

Descrizione

4’1 0

41

42

43

44

E' stato specificato un salto non permesso in una delle se-—

guentl istruzioni:

GOsUB

GOTO
I¥...THEN
MAT...READ:
MAT...WRITE:
ON..,GD3UB
ON...GOTO
READ:

WRITL:

{Fer inlormazioni pin detiagiiale 31 vedano le descrizioni roe-
lative alle suddette istruzioni nel capiteole 5).

NEXT non precedutce da un FOR oppure intersezione di due o piu
cicli FOR/NEXT.

In una definizione di funzione multilinea vi & un'altra defi-
nizione di funzione multilinea.

Richiamc di una funzione che non & stata definita.

Sono stati nidificati pid di 15 cicli FOR/NEXT.
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Codice di errore

Descrizione

45

46

47

18

49

50

51

52

53

54

55

Impiego di FN* o FN*3 o FNEND al di fuori di una definizione
di funzione multilinea,oppure impiego di FN¥* in una defini-
zione di funzione multilinea di tipo giringa,oppure impiego
di FN*$ in una definizione di funzione multilinea di tipo nu-

merico.

La stessa variabile di controllo & stata specificata in due
o pit cicli FOR/NEXT nidificati.

FOR non seguito da NEXT,
Definizione di funzione multilinea senza una istruzione FNEND.

Lo stesso nome & utilizzato per una variabile multiple ad una
dimensione e per una variabile multipla con due dimensioni.,

L'istruzione END non & l'ultima istruzione del programma.
Manca 1'istruzione END.

Il programma in pre-esecuzione contiene delle linee non com—
pilate in seguito ad errori riscontrati durante 1'esecuzione

del comandce COMPILE.

In una definizione di funzione multilinea non c¢'@ una istru-—
zione con FN¥ o FN*%,

Nen c¢'é 1'istruzione IMMAGINE il cui numero di linea & speci-
ficato in una istruzione DISP USING, oppure: BUILD USING,
PRINT USING, MAT PRINT USING.

L'istruzione STOP si trova all'interno di una definiziorne di
funzione multilinesa.

Messaggi di errore -

GruEEo C

Questo paragrafo descrive gli errori non recuperabili

che si possono verificare durante 1'esecuzione di un
programma BASIC,

Codice di errore

Descrizione

65

La capacita di memoria utente non & sufficiente per continua-
re l'esecuzione del programma (ad esempio nel programma vi
sono troppi sottoprogrammi nidificati}. Il sistema & nello
stato comandi.




Codice di errore

Descrizione

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

L'indice della variabile multipla presente neila istruzione
nor @ valido. (Ad esempio: 1'indice suddetto & negativo o
uguale a zero oppure maggiore della relativa dimensicne di

allocazione.)

L'esecuzione della operazicne asgssegna alla matrice a cul si

riferisce una dimensione attuale non corretta.

L'esecuzione del programma, comandata da un comandce RUN
line-num, ¢ START line-num, inizia dail'internc di un ciclo
FOR/KEXT.

Gli argomenti di chiamata di una funzione non corrispondono,

come tipo, al parametri della funzione.

E' eseguita 1l'istruzione RETURN senza che prima sia eseguita
1'istruzione GOSUB,oppure & eseguita una istruzione FNEND
perché una istruzione di programma passa il controllo ad una
istruzione interna alla relativa definizicne di funzione.

La somma dei caratteri associati a tutti i tasti funzicne &
maggiore di 238.

11 numero degli argomenti di chiamata di una funzione non
corrisponde al numero dei parametri della funzicne.

Le dimensioni attuali delle matrici sono incompatibili con il
tipo di operazione che deve essere eseguita (esempio: somma
di due matrici aventi le dimensioni attuali diverse).

In una definizione di funzione monolinea o multilinea si ri-
chiamano per pin di 256 volte altre funzicni menolinea o mul-
tilinea.

Non sono presenti in memoria principale le routine del siste-
ma operativo che permettono di eseguire le operazioni richie-
ste.

I1 file di cui si richiede 1'apertura & gid stato aperto du-
rante una precedente esgecuzione ed & rimasto aperto. Per ri-
chiudere il file si usi i1 comando VALIDATE.

Il valore relativo al designatore di file non & valido, oppu-
re manca l'istruzione FILES nel programma.
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Codice di1 errore

Descrizione

78

80

82

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

96

7

Il file non & accessibile per il tipo di operazione richie—
sto.

I1 valore relativo alla parola su cui si deve posizionare il
pointer del file, & superiocre al numero di parocle allocate per
il file.

Lo spario allocato per il file dati non & sufficienle perche
i'operazione richiesta sia eseguita.

Manca 1'opzione ECF e non si pud leggere sul file specifica-
to per mancanza di dati o, per insufficienza si spazio allo-
cato per i1 file esterno, non si possono registrare i dati
specificati.

Il valore della espressione specificata come argomento di TAB
& minore di uno.

Una stringa & stata assegnata ad una variabile numerica.

Lc spazio allccato per la variabile stringa nella istruzione
BBUILD non €& sufficiente.

Mancanc dati nel [ile interno cppure non vi sono valori suf—
ficienti da assegnare alle variabili specificate nell'istru—

zione ASSIGN.

I1 campo immagine non corrisponde al tipc di dato specificato
nell'istruzione DISP USING, PRINT USING, MAT PRINT USING.

Il valore da convertire in carattere ISO non & compreso tra

zero e 255,
I1 valore relative all'operando LENGTH & negativo.

Il nome di file, specificato nella istruzione CHAIN, non &
valido.

L'istruzione READ:, MAT READ: o BASGIGN, assegna una stringa
ad una variabile numerica o viceversa.

I! valore relativo alla parola su cui zi deve posizionare il
pointer, nella istruzione SETW:, & minore di uno.

L'istruzione APPEND: o SCRATCH: fa riferimento ad un file ad
accesgse diretto.
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Messaggi di errore — Questo paragrafo descrive gli errori che possono ve-

Gruppo 2]

rificargl durante . l'introduzione di un programma da

tastiera, o durante la compilazicne di un file testo,
o mentre il sistema & nello stato calcoli immediati o
di debugging.

Codice di errore

Descrizione

100

1C1

102

103

104

105

106

107

109

110

111

112

113

114

ils

117

E' stato specificato solo 1l numero di iinea.
I} numero di linea non & corretto.

La parola chiave non & corretta.

Un operando non & corretto.

L'espressione non & corretta.

Gli operandi non sono coerenti con il tipo di operatore spe-—

cificato.

Il numero od il tipo di argomento specificate in un richiamo
di funzione & errato.

Il nome di file ncn € corretto.

Errore di sintassi.

La funzione & gia stata definita in precedenza.

Sono state riferite piu di 255 linee,(nella somma delle linee
riferite si devono considerare come addendi anche i richiami
di funzicne).

Sono state utilizzate pih di 124 variabili semplici numeriche
o pit di 256 variabili semplici stringa.

C'é un carattere non ammesso.
La definizicone di funzione monolinea & ricorsiva.

Nello stato calcoli immediati si introduce ur. nome di varia-
bile diverso da quelli accettabili; oppure nello stato di
debugging si introduce il nome di una variabile semplice,o
con indice,od un nome di una funzione che non sono specifica-
ti nel programma presente in memecria principale,

Lo spazio disponibile in memoria principale non & sufficiente
per contenere anche 1'ultima linea introdotta.




Codice di errore Descrizione
118 L'istruzione FILES & gid presente nel programma.
119 Sono state definite e/o ridefinite pit di 64 funzioni.
120 11 numero di linea specificato nei comandi START o STOP non
& valido.
iz8 Lo spazio disponibile in memoria principale non & sufficienté
per la compilazione della linea.
Messaggi di errore — Questo paragrafo descrive gli errori non recuperabili
Gruppo E che si possono verificare durante l'esecuzione di i-

struzioni riferite a periferiche esterne.

Codice di errore

Bescrizione

162

163

165

166

167

169

170

L'istruzione SEND fa riferimento ad una unitd di INPUT; oppu-
re l'istruzione RECEIVE fa riferimento ad una unita di
OUTPUT.

Nella istruzione SEND il numero di caratter: relativo alla
expr-string & maggiore della dimensione del buffer assegnato
al relativo canale.

L'istruzione fa riferimento ad un canale IPSO nen esistente
nelia configurazione di sistema installata.

Nel programma non esiste alcuna istruzione BUFFER riferita
al canale relative all'unitla periferica specificata nella

istruzione.

Il codice relativo a per—-id o command-code ha assuntc un va-

lore negativo.

Il codice relativo a per-id o command-code ha un valore nume-
rico maggiore di 255.

Nella istruzione RECEIVE la lunghezza di allocazione di
string-var & maggiore della capacitd del buffer assegnato al
relative canale.




Messaggi di errore — Questo paragrafo descrive gli errori che si possono

Gruppo F verificare durante una operazione di accesso al flop-
py disk.
Codice di errore Descrizione
151 Sull'unitd ® il disco & stato montato male o & rovinato; op-

pure la stessa unita & fuori uso.

152 Sull 'unité 2 il disco & stato montato male o e rovinato; op-—

pure la stessa unita é fuori uso.

156 Nell'unitd floppy disk non c'é un floppy disk sistema.
Megsaggl di errore - Questo paragrafo descrive gli errori che si possono
Gruppc G verificare durante 1l'introduzione o l'esecuzione di

unt comando di sistema.

Codice di errore Descrizione

172 E' riferito un canale RS232 non esistente nella configurazic-
ne di sistema installata.

175 La dimensione specificata per la memoria utente, nel comando
CONFIGURE, & superiore alla dimensione realmente installata.

176 E' stato specificato l'impiego di una stampante IPS0, nel co-
mando CONFICURE, ma nel sistema non & presente 11 relativo
canale.

181 Lo spazio dispeonibile in memoria utente non & sufficiente per

eseguire 1'operazione richiesta.

182 Gli elementi del file dati da trascodificare in un file testo
non hannce il numero di linea; 1'opzicne # & stata ignorata
ed € stato prodotto un file testo con 1 numeri di linea in-
crementati di 1 a partire da 1.

183 La sottelibreria specificata non & stata inizializzata (FK-=@
o COM= o US=@ nel relativo comandoc EXEC LBCREATE) oppure
contiene gid il numero di file per essa,definifto durante la
esecuzione del programma LBCREATE.




Codice di errore

Descrizione

184

185

186

187

188

189

19C

192

193

194

195

196

197

198

199

200

I1 floppy disk specificato come utente non 2 stato inizializ-
zato come tale,

Il floppy disk sistema non & stato inizializzato per contene-
re le sottolibrerie (packege e/o comune e/o utente) .

C'8 gid un file con questo nome.

Non esiste un file con questo nome.

I1 numero di file allocati per la libreria & stato superato
oppure sul floppy disk lo spazio disponibile non & sufficien-
te per eseguire l'operazione richiesta.

S5i richiede di ridurre lo spazio alleccato sul floppy disk per
un file dati ad accesso diretto; oppure, per un file dati se—
quenziale; il nuovo spazio da allocare & inferiore alla sua

dimensione attuale.

I1 comando non pud essere accettato nel presente stato del
sistema.

Non & presente il nome del file.

C'é& un carattere non corretto.

Mancano unc ¢ pil operandi.

Tl numero di linea specificato non esiste,

Il programma caricato in memoria con i1 comando RUN filename
non & stato pre-eseguito prima di essere registrato sul flop-
py disk.

Un operando non & valido.,

Il numerc di linea specificato =i riferisce ad una istruzione
interna ad una definizione di funzione multilinea.

Lo spazio richiesto supera la capacitd del floppy disk.
L'operazione richiesta non & permessa per file protetti.

L'operazione richiesta non & permessa per sottolibrerie pro-
tette.
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Codice di errore Descrizione

201 L'operazione richiesta non & permessa per sistemi nella con-
figurazione monodisco.

202 La registrazione o creazione del file su disco non & possibile
per insufficienza di spazio nella sottolibreria o su disco.

203 I1 primo operando & maggiore del secondo operando.

2C5 L'operazione richiesta non & permessa per linee protette.

208 TI1 file presente in memoria principale non € un programma.

207 I1 tipo di file non & coerente con l'operazione richiesta.

208 L'opzione specificata non & disponibile nel sistema.

209 E' stato generato un numero di linea maggiore di 9999.

210 L'opzione X non & ammessa per programmi.

211 Nella memoria principale non c¢'@ né un programma né un file
testo.

212 La linea o le linee da stampare non cl sono.

213 La linea ha troppi caratteri (vicini ad 80) per poter essere

visualizzata, stampata o decompilata.

214 I1 comando tenta di inserire nel programma presente in memo-—
ria principale una definizione di funzione,la cuil prima i-
struzione non & una istruzione DEF.

Messaggi di errore — Questo paragrafo descrive gli errori che possono ac-
Gruppe H cadere durante un richiamoc o 1l'esecuzione di un pro-
gramma di utilita.
Codice di errore Descrizione
232 n, +0, +0, e maggiore di 14,
234 Manca il nome del programma di utilita.
235 I1 programma di utilitd specificato non esiste.
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Messaggi di errore - Questo paragrafo descrive gli errori riferiti all'im-

GPUEEO I

piego dell'opzione plotter.

Codice di errore

Descrizione

236

237

238

239

240

241

242

243

244

245

246

247

248

Non esiste il file esterno specificato nella istruzione
INIMAGE. Errore recuperabile: 1'immagine & registrata sola-
mente nel buffer della menoria principale.

Tipo e dimensione del file sono errati oppure dopo la preese-
cuzicne si ha in memoria principale un'area libera inferiore
a 1280 byte. Errore recuperabile: 1’immagine & registrata
solamente nel buffer in memoria principale.

Il programma non contiene la definizione di funzione FNP,
Errore non recuperabile.

La dimensione del margine specificata nella istruzione DRAW,
non rientra tra i valori consentiti, Errore non recuperabile.

Manca la stampante integrata. Errore non recuperabile,

Non & stata eseguita una istruzione INTMAGE e neppure una
istruzione LDIMAGE. Errore non recuperabile,

L'istruzione FRAME non segue immediatamente 1'istruzione
INIMAGE. Errore non recuperabile.

Valore dell'operando tic uguale a zero nella istruzione XAXIS
oppure YAXIS. Errore recuperabile: 1'operando & ignorato,

L'area di memoria utente rimasta libera dopo la fase di pree~
secuzione & minore di 1280 byte. Errore recuperabile: I'egse~
cuzione del programma & pill lenta.

La larghezza specificata nell 'istruzione FRAME non rientra
nei valori consentiti. Errore non recuperabile,

L'altezza specificata nell'istruzione FRAME non rientra nei
valori consentiti. Errore non recuperabile,

X-min 2 X-max oppure Y-min = y-max nella istruzione SCALE.
Errore non recuperabile.

La capacitd del buffer in memoria principale & troppo piccaola
rispetto alle dimensioni delle immagini che sono state speci-
ficate con l'istruzicne FRAME. Errore non recuperabile,




Ccodice di errore Descrizione

249 Lo spazioc allocato su disco per il file esterno & minore
delle capacitd del buffer., Errore recuperabile: 1'immagine
& registrata solamente nel buffer in memoria principale.

250 I1 buffer in memoria principale non pud contenere i punti che
devono essere marcati ed, eventualmente, il suo contenuto non
pud essere registrato sul file, Errore recuperabile: il pun-
to che ha prodotto la segnalazione di errore & gli altri pun-—
ti specificati con la stessa istruzione non sono registrati.
Le successive istruzicni di plotter, eccetto la DRAW, sonoc 1-
gnorate,

251 La larghezza o la lunghezza dei caratteri, specificata nelle
istruzioni CS17E, & negativa. Non recuperabile.

25 File esterno non inizializzato per contenere un'immagine.
Errore non recuperabile.

254 - La registrazione su file esterno fa supersre il numero di re-
gistrazione permessa ({(capacits del buffer - 256)/128). Er-—
rore recuperabile: le successive istruzicni che specificano
di marcare dei punti sono ignorate. L'istruzione DRAW ¢ la
terminazione del programma eseguono 1l'ultima registrazione.

Messaggi di errore - Questo paragrafo descrive gli errori predottil da con-
Gruppo J dizioni ancormali del sistema.

Codice di errore

Descrizione

253

4 A%

12 A*®
16 A*

ABN FD*

Tl file specificato & danneggiato. Non si pud cancellare,
infatti il sistema non pud operarvi, Ogni operazicne sul
file pud produrre delle condizioni di ABORT segnalate da un
messaggio del tipo ERROR nnA*. 11 contenuto del working file
pud essere distrutto ma non vengono danneggiate altre parti
sl disco.

La memoria principale & danneggiata; il suo contenuto € can-
cellato.

I1 floppy disk sistema & danneggiato: il suo contenutc non &
valido ed il contenuto della memoria principale & cancellato.

Il trascinatore superiore & in condizioni anormali. Verifi-
care che uno sportello non sia aperto.




Codice di errore

Descrizione

ABN FD#*#* I1 trascinatore inferiore & in condizioni anormali. Verifica-
re che uno sportello non sia aperto.
ABN PRT La stampante integrata & in condizioni enormali. Il contenu-
to della memoria principale non e alterato. Verificare che
la testina di stampa non sia alzata.
Nota Ogni altro codice di errore non compreso in quelli e-

lencati,denuncia una condizione anormale del sistema.
Quando vengono segnalati questi tipi d1 errore gl pre-
mano contemporaneamente i tastl W e quindi i1

tasto di console_t '; se 1l messaggio READY appare

sul display si pud utlllzzare il sistema di nuovo.
S1 provino a ripetere ie operazioni precedenti.










Codice di errore

Descrizione

ABN FD** I1 trascinatore inferiore & in condizioni anormali. Verifica-
re che uno sportello non sia aperto.
ABN PRT La stampante integrata € in condizioni anormali. Il contenu-
to della memoria principale non e alterate. Verificare che
la testina di stampa non sia alzata.
Nota Ogni altro codice di errore non compreso in quelli e-

lencati,denuncia una condizicne anormale del sistema.
Quando vengono segnalati questi tipi di errore si pre-
manc contemporaneamente 1 tasti e e gquindi ii
tasto di console [N ; se il messaggio READY appare

sul display si pud utilizzare il sistema di nuovo.
Si provino a ripetere le coperazioni precedenti.
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