Istruzioni BASIC per
Lfelaborazione di
matrici
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Il linguaggio BASIC P6066 offre la possibilita di ela-
borare le matrici numeriche con le stesse regole del
calcolo matriciale. Nel seguente paragrafo sono de-
scritte le istruzioni del linguaggio BASIC che permet-
tono di eseguire le elaborazioni suddette. Per poter
eseguire queste istruzionl si deve aver prima eseguitc
un comando OPTIONS specificando 1'operande MAT. Le
istruzioni di elaborazione delle matrici sono denomi-
nate istruzioni di assegnazione perché il risultato
del calcolo & assegnato ad una matrice specificata;
esse sono:

MAT matrix = matrix

MAT matrix = matrix + matrix

MAT matrix = matrix - matrix

MAT matrix = (num-exp) * matrix

MAT matrix = matrix ¥ matrix

MAT matrix = CON (num-exp, num—exp)
MAT matrix = IDN (num-exp, num—exp)
MAT matrix = INV {matrix)

MAT matrix = TNR {(matrix)

MAT matrix = ZER (num—exp, num—exp)

Nelle suddette istruzioni la matrice & considerata un
elemento sintattico; infatti 11 campo specificatc con
"matrix" deve essere sostituito con il nome di una ma-
trice. Vedremo, casc per caso, se lo stesso nome di
matrice pud essere espresso a destra ed a sinistra del
segno uguale e se la matrice deve avere le due dimen-
sioni uguali (matrice guadrata) o pu¢ averle diverse
(matrice rettangolare). Per guanto riguarda lo spazio
di memoria principale richiesto da una matrice si ve-
da 1'appendice F.

Come gid visto, per una matrice si distinguono le di-~
mensioni di allocazione da quelle attuali. Le dimen-
sioni di allocazione sono dichiarate esplicitamente

con una istruzione DIM e stabiliscono rispettivamente
il numero di righe e di colonne riservate per la ma-
trice (ip ultima analisi il numero di elementi che la
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possono costituire). Se nell'ambito del programma non
vi sono istruzioni DIM riferite ad una matrice, s'in-
tende che per essa sono riservate 10 righe e 10 colon-
ne. Le dimensioni attuali sono guelle effettivamente
utilizzate dalla matrice, ossia le righe e colonne che
realmente utilizza.

Alcune istruzioni non si limitano ad assegnare agii
elementi di una matrice dei nuovi valori come risulta-—
to della elaborazicne definita dal rispettivo algorit-
mo {ad es. moltiplicazione, righe per colonne, di due
maztrici ete.), ma definisconc celle nuove dimensioni
attuali per la matrice suddetta, il cui prodotto sara
sempre mincre ¢ uguale al prodotic delle dimensioni di
allocazione. Per guandc riguarda le assegnazioni di
valori agli elementi di una matrice, si posscno veri-
ficare le seguenti situazioni a seconda del tipo di
precisione dichiarata per la matrice:

1. Nel caso che la matrice sia dichiarata in singola
precisione:

- se ad un elemento della matrice viene assegnato
un valeore in virgola mobile la cui mantissa & al
di fuori del campc di rappresentazione, ma il cui
esponeﬁte rientra nel campc suddetto, il valore
numerico viene troncato alle prime 6 cifre signi-
ficative )

- se ad un elementc della matrice & assegnato un
valore il cui esponente @ al di fuori del campo di
rappresentazione, il valore & eguagliato =
+ 9.99999E63 {(se il valore era positivo) od a
~9.999999E63 (se il valore era negativo)

- se ad un elemento di una matrice & assegnato un
valore compresc nella zona di UNDERFLOW per lia
singola precisione, il valore & uguagliato a zero

2. Nel caso che la matrice sia dichiarata in doppia
precisione {dichiarazione implicita):
- se ad un elemento della matrice & assegnato un
valore compreso nella zona di OVERFLOW, 11 valore
& uguagliato a 9.999999999999E99 (se il valore
era positivo) oppure a - 9.999999999999E99 (se il

valore era negativo)
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- se ad un elemento di una matrice & assegnato un
valore compreso nella zona di UNDERFLOW, il valo-
re & uguagliato a zero

Quando si verifica ognuno del casi suddetti (meno il
primo caso del punto 1.} il sistema commuta nello sta-
to di debugging dopo aver effettuato ltassegnazione
specificata caso per casoc. L'utente pud far continuare

1'esecuzione del programma premendo f

L oppure far
terminare 1'esecuzione stessa premendo il tasto [

(11 sistema commuta nello stato comandi). Si noti i-
noltre che tutte le istruzioni suddette possonc far
riferimento, come casi particolari, a vettori. Infatti,
se una delle due dimensioni di una matrice & dichiara-
ta uguale ad 1, la matrice é in sostanza un vettore .
Nell 'ultima parte del paragrafo sono descritte le i-
struzioni che permettono di assegnare agli elementi
delle matrici dei valori da tastiera (MAT INPUT), da
file dati interno (MAT READ), da file dati esterno
(MAT READ:), le istruzioni che permettcno di stampare
i valori degli elementi delle matrici (MAT PRINT e

MAT PRINT USING) e di registrare detti valori su file
dati esterno (MAT WRITE:).

Le istruzioni suddette possonc avere come operandi nen
solo delle matrici numeriche, ma anche delle variabili
multiple di tipo stringa. Con eccezione dell'istruzio-
ne INPUT, le altre istruzioni possono avere pit di un
operando ed in guesto caso si pessonc avere variabili
multiple di diverso tipo, numeriche o stringa, contem-
poraneamente. Anche le suddette istruzioni permettono
{meno 1'istruzione MAT WRITE:) di modificare le dimen-
sioni attuali delle variabili multiple a cuil si rife-
riscono. Negli esempil riportati nella descrizione del-
le istruzioni che segue sono utilizzate le istruzioni
MAT INPUT, MAT PRINT e MAT READ, per cui ad una prima
lettura del manuale si consiglia di leggere prima le
descrizioni relative a tali istruzioni, questo facili-
terd la comprensione degli esempi suddetti.
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MAT ...

Istruzione MAT ... =

Funzione Assegna i1 valori degli elementi di una matrice agli
elementi di un'altra matrice.

Formato © MAT matrix = matrix

dove:

matrix
indica il nome di una matrice numerica quadrata o
rettangolare. '

Azione Ogni valore di ogni elemento della matrice specificata
sulla deéstra del segno uguale & assegnato al corri-
spondente elemento della matrice alla sinistra del se-
gnc uguale.

La matrice alla sinistra del segno uguale assume le
dimensioni attuali della matrice a destra del segno
uguale,

Nota I1 prodotte delle dimensioni di allocazlione della ma-
trice a sinistra del segno uguale deve essere maggiore
cd uguale al prodectto delle dimensioni attuali della
matrice a destra del segno uguale.

Esempi 1. La routine sottostante richiede (istruzione 20) no-
ve dati numerici da tastiera da assegnare agli ele-
menti della matrice A (avente dimensioni di alloca-
zione di 10 x 10 elementi) che viene ad assumere di-
mensioni attuali pari a 3 x 3 elementi. L'istruzio-
ne 30 assegna quindi i valori degli elementi della
matrice A agli elementil della matrice B che assume
dimensioni attuali di 3 x 3 elementi. Dalla stampa
prodotta in seguito all'esecuzione della routine si
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pud vedere il risultato ottenutc.

"Introduci i owa

BR1A DISP "Inktroduyci i walori
aBza MAT INFUT ACZ.3)

8838 MAT B=A

@848 MAT PRINT A:;

@a58 PRINMT

p@aed MAT PRINT B:

aava END

EMD OF LISTENG

RUM

i E

lovr
1,2:3.4,5.6,7.2.9

I S
[ ]
WM

h [ LN
8]
Wy

@ in

La routine sottostante dichiara, istruzione 10,
per la matrice A e per la matrice B dimensioni di
allocazione rispettivamente di 3 x 3 e 2 x 3 ele-
menti. L'istruzione 30 richiede 9 dati numerici da
tastiera da assegnare alla matrice A, mentre 1l'i-
struzione 70 assegna agli elementi della matrice B
i valori numerici specificati nella istruzione 140.
Infine l'istruzione 80 assegna agli elementi della
matrice A i valori degli elementi della matrice B
e la matrice A assume le dimensioni attuall di 2 x
3 elementi. Dalla stampa prodotta con 1'esecuzione
del programma si pud vedere il risultato ottenuto.

LISY
FILE *MATZ

B@18 LIM AC3,3).BLZ, 3]

2928 DISP "INTRODUCI I UALCRL PER A0 v
28938 MAT INPUT A

Ag48 PRINT "LA MATRICE R HR I UVRLORI:@*®
858 MAT PRINT A:

2868 PRINT

pR7vE MAT READ B

RBge MAT R=B

8a38 PRINT "“LA HATRICE B HA I UVALORI:"
8188 MAT PRINT 8:

2118 PRINT
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B1zZ8 FRINT “ORA LA MATRICE A HR I UALORI:*
B138 MAT FRINT A

2148 DATA 1.2,3.%4,3:%

a158 EMHD

END DOF LISTING

BUN
#okkok FORMALLY CORBRECT PROGRAM s
IMTRCODUCTI I VALORYI PER RQY . ?

9,9.%,9,9.9,9.,9.9
tR HRTRICE A HR I VALORI:

3 9 4
T 2 19
9 % 9
LA MATRICE B HA 1 YALORI:
1 2 3
4 5 &
ORA LA MATRICE A HA I URLORI:
1 2 3
4 3 &
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Istruzione MAT

Funzione

Formatoc

Azione

Note
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MAT...+2

Esegue 1l'operazione di addizione tra due matrici e ne
assegna-il risultato alla matrice specificata prima
del segno uguale.

-MAT matrix = matrix + matrix

dove:

matrix
indica il nome di una matrice numerica quadrata
rettangolare.

I valori degli elementi corrispondenti delle due ma-
trici numeriche a destra del segno uguale sono addi-
zionati ed i risultati della operazione sono assegnati
ai corrispondenti elementi della matrice specificata a
sinistra del segno uguale.

La matrice a sinistra del segno uguale assume le di-
mensioni attuali delle matrici a destra del segno u-
guale.

i. La somma tra i valori degli elementi delle matrici
a destrz del segnc uguale & una somma algebrica.

2. Le due matrici a destra del segno uguale devono a-
vere le stesse dimensioni attuali.

3. 11 prodotto delle dimensioni di allocazione della
matrice a sinistra del segno uguale deve essere
maggiore od uguale al prodotto delle dimensioni

attuali delle due matrici a destra del segno uguale.

4. La matrice che compare a sinistra del segno uguale
pud comparire anehe a destra del segno uguale una

5-251



Egempi

5-252

o due volte.

1. La seguente routine calceola la somma tra due matri-
ci B e C ed assegna i1l risultato ad una terza ma-—

trice A.
LIsT
FILE #MRT4

GIM ACR.23-803.23,C(3. 23

DisPk Y"IRtrodiicy 1 u3iovi per
MAT INMPUT B

DISF “Introduci i 331871 per
MAT IMPUT ¢

MAT H=B+C

FRIMT "I walori della macrios
MAT FPRIAT B:

P
!

waldti gella matrices

I walori 4ella matrice

SF2r @233 MatTice o sSChHio!

Intvaducy @ valori per B 7
—Z2%.55,15,-12,+7.-18. 158
Introduci 1 valaoiri per O F
512, -7, =12, +11_.55,+15 . 8. ~454a
I waior: delia matvice E sona.

T

5 -7
-12 11.55
15.3 -158

I valori delilia matrice C seno:
-23.55 15
-1z .7
~18 158
1 valori della matrice § s0no:
~28.43 8§
‘-24  18.55
5.8 @8
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2. Nell'esempio seguente si pud vedere come non sia
possibile eseguire l'addizione di due matrici che
non abbianc lo stesso numero di righe e lo stesso
numero di colonne, come dimensioni attuali. L'ese-
cuzione della istruzione 60, infatti, produce una
segnala21one di errore, come si pud vedere. Pre-

]il sistema commuta nello stato di co-
mandi. Con il comando FETCH (FET 10) si richiama
nel buffer di tastiera 1l'istruzione 10 e la si mo—
difica ponendo B (3,2) invece di B (2,3}, per cul
una successiva esecuzione (comando RUN) produce la
stampa dei valori d4i B (istruzione 80) di € (istru-—
zione 110) e di A (istruzione 130). '

1sT
FILE *MAT.S

ga1@ DIM R{4,41,B(3.,2),C02,3]

gazs DISP MIntroduci i valori per B "5
Baze MAT INFUT B

pesE DISF "Introduci i walori per C "
ensa MAT INPUT C

ga6a MAT RA=B+C

pe7E PRINT ¢ valovri della matrice B soho!
B89 MAT PRINT B:

go9E PRINT

g1@@ PRINT "I wvalori delila matrice [ sono:’” o
g11@ MART PRINT C;

pat12e PRIMT "1 valori della matrice § sono:'
843¢ HAT PRINT &:;

8148 END

‘END OF LISTING

RUN

introduci i wvalori per B 7
4:2.3,4,5.6

IntToduci i valeri per C ?
1,2:3,4,5:8

ERROR 72 IN LINE &8

FET 1@ (
gpie DIM Af4,4),.BC3,2).C02.3)
Ga4e DIM RE4,43,B(3,2).C(2.2)

RUHM

sdokk FORMALLY CORRECT PROGRRIT sk
introguci i valori per B ?
4,2,3.4,5,6

Introduci i valori per C ?

F eI
4 valori della matrice B sOno:

] wvalori. delia matrice C Sonag:

1 valori della matrice H sono:
3

S .

13

w = in
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3. In questo esempic si dichiara la matrice A (istru-

zione 5) in singola precisione. Al primoc elemento

della matrice
con esponente
sentazione in
ne 30, mentre
si assegna un

B si assegna da tastiera un valore
nella zona di OVERFLOW per lz rappre-
singola precisione (10E78), istruzio-
all'ultimo elemento della matrice C

valeore nella zona di UNDERFLOW per la

rappresentazione in singola precisione (1E-85).
Quando viene eseguita l'istruzione 60 il sistema
assegna al primoc elemento della matrice A il valore
9.99999E63 ed all'ultimo elemento della stessa ma-
Zero) come
l'istruzio-

trice i1 valore 6 (a2 6 viene sommato lo
si pud vedere dalla stampa prodotta con
ne 130. Viene visualizzato l'errore sottoriportato
ed i1 sistema & nello stato di debugging. Premendo
il tastofjm-ug l'esecuzione prosegue e vengono pro-

dotte le stampe sottoriportate.

+MATH

LCL SCACIZ

DIn RC4,41,BC3,23,C03,2]
B DISF "Introduci i valori
MRT INHPUT B

DISP "Inteoduci i
AT INPUT C

per B s

walory pev "

9858 MAT A=B+C

a87@ PRINT "I vwalori della matrice B sono:‘
g@ge RAT FRINT B:

a838 PRINT

B818@ PRINT *} walov: Jella matvrice [ sono:
8118 MAT PRINT .

2128 PRINT "1 wvalori delis matrice [ sono: "
#9138 MAT FRINT A,

@148 EHMD

EMD OF LISTING

EUN
ke FURMALLY CORRECT PROGRAH ****
Introduci i valori per B
19E7S.2-3:4,5.6
Introduci i walor: per C 7
1,2,3,%,5, 1E~-85
ERROR 3 In LINE &8

I vwalori d&lla matrice
1.8082888E+73 2

3 4

5 B

B sono:

I walori 4ella matrice £ sono:
1 27
3 4
5 1.06¥90BBE-B5
I valori della matrice
9.399998BE+63 <4
&5 8

18 &

A sono:
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Istruzione MAT ...

Funzicne

Formato

Azione

Note
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MAT...—

Esegue 1l'operazicne di sottrazione tra due matrici e
ne assegna il risultato ad una matrice specificata.

MAT matrix = matrix — matrix

dove:

matrix
indica 1l nome di una matrice numerica quadrata o
rettangolare.

Ai valori degli elementi della prima matrice a destra
del segno uguale sono sottratti i valori degli elemen-
ti corrispondenti della seconda matrice a destra del
segno uguale; i risultati sono assegnati ai corrispon-—
denti elementi della matrice specificata a sinistra
del segno uguale.

La matrice a sinistra del segno uguale assume le di-
mensioni attuali delle matrici a destra del segno u-
guale.

1. La differenza tra i valori degli elementi delle
matrici a destra del segno uguale & una differenza
algebrica.

2. Le due matrici a destra del segno uguale devono
avere le stesse dimensioni attuali,

3. Il preodotto delle dimensioni d4i allocazione della
matrice a sinistra del segno uguale deve essere
maggiore od uguale al prodotto delle dimensioni at-
tuali delle due matrici a destra del segno uguale.

4. La matrice che compare a sinistra del segno uguale
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pud comparire anche a destra del segno uguale una

o due volte.

La routine sottostante calcola la differenza algebrica

tra due matrici B e C.

LIZT
FILE #ATT

saia DIM ﬂi25:353:8£5;5);t£5;5]
gaza DISP "Introduci i Valovri peéer g
@wA3® MAT INPUT B

aaqap DISP "lntvoduci i valori per [
BE58 MAT IHPUT C

868 MAT aA=B-C

gB7a FRINT

dg3a FRINT 71 walori di B sono "
3@98 MAT PRINT B:

B189 FPRINT

8418 PRINT "I walori 41 L sona: "
B129 MAT PRINT C;

8130 PRINT

B148 PRINT "I valori 4i [ sono:“
B158 MAT PRIKT R,

B16a END

END OF LISTING

RUN
Introduci i wvalori per B 7

|

1;2;3;5;5;4;?;9;8;1;2;5.3;5;8;9;%;4;1;2;—5;—9;-8:—3»-5

Introgduci i walori per { 7

—9;-5;—8;-9;5;—2;—555;3;9-5;5;2;5;5,9;3;5;8;—9;-5;—6,*9»-3;-5

I valori: 41 B sono:

1 2 3 & 5
& 7 03 & 1
2 & 3 5 §
9 7 & 1 2
-6 -9 -8 -3 -5
I valori di C s0Nno:
-9 -5 -8-9 5
-2 -6 3 B8 9
5 5 2 B &
9 2 5 8 -3
-5 -6 -9 -3 -5

I valoari di A soho
i@ 7?7 11 15 @8
6 13 4 B -3

-3 1 1 -1 2
a 4« -1 -7 11

-1 -3 1 -6, 8

?
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MAT...”
(moltip scalare) seme:

Istruzione
MAT...¥* Scalare

Funzione Moltiplica ogni elemento di una matrice per il valore
di una espressione numerica e ne assegna il risultato
ad un'taltra matrice specificata.

Formato MAT matrix ={num-exp) * matrix

dove:

num—exp
indica una espressione numerica che viene moltipli-
cata per ogni valore degli elementi della matrice
specificata a destra del segno uguale

matrix
indica il nome di una matrice numerica quadrata o
rettangolare.

Azione L'espressione numerica €& eseguita ed il valore ottenu-
to & moltiplicato per il valore di ogni elemento della
matrice numerica a destra del segno uguale. Il risul-
tato ottenuto & assegnato al corrispondente elemento
della matrice a sinistra del segno uguale.

La matrice a sinistra del segno uguale assume le di-
mensioni attuali della matrice a destra del segnc u-
guale,

Note 1. La matrice a sinistra del segnc uguale non deve
avere il prodotto delle dimensioni di allocazione
minore del prodotto delle dimensioni attuali della

matrice a destra del segno uguale.

2. La matrice che compare a sinistra del segno uguale

pud comparire anche a destra del segno uguale.
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La routine seguente esegue il prodotto scalare di una
variabile numerica ccn una matrice, istruzicne 40 e
di una costante numerica con una matrice, istruzione
130.

LIST
FILE *MH1 8

. Bg1@ AT READ RAC(3.43

agz2a ISP "Introduci moltiplicatore di R/ ",
6@38 INPUT B

Bascd MAT C=CB)+R

83858 PRINT

@868 PRINT "I1 walore di B e*:'YB

B@7@ PRINT

3888 PRINT "I valori di A sono:'

2838 HAT PRINT A,

8188 PRINT

8118 PRINT "I valori di C sono:*

8128 MAT PRINT C:

8138 HAT C=(J)=*=C

8148 PRINT

8458 PRINT "0Ora i walori d4i € sono:®

8168 MAT PRINT C;

8178 DATA 1.,2,3,4,5,6.,7.,8:9,18,11,12,13:14,1:5, 16
8138 END

EMD OF LISTING

RN
Introduci mOltiplicatore di H ?
-1

11 valore di B &~ -18

I walori di A sono:
1 2 3 4

5 & 7 8

e 18 i1 1z

I valori di € song:
-18 -28 -38 -48
-38 -68 -78 -88
-90 -195 -118 —-128

ora i «+alori di C sono:
-58 -180 -158 —-2d8
-258 -368 -3358 —488
-458 -588 -5580 —-6568
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Istruzione MAT ..

Funzione

Formato

Azione
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¥*

MAT ... *=

Esegue il prodotto, righe per colonne, tra due matrici
e ne assegna il risultato ad una matrice specificata.

MAT matrix = matrix ~ matrix

dove:

matrix
indica il nome di una matrice numerica guadrata o
rettangolare.

Ogni elementc di una riga (i) della prima matrice nu-
merica a destra del segno uguale & moltiplicato per
1'elemento che compare nello stessc ordine in una co-
lonna (j) della seconda matrice numerica a destra del
segno uguale,

I prodotti cosl ottenuti sonc sommati; il risultato
ottenuto & assegnato all'elemento della matrice a si-
nistra del segnc uguale che si trova nella riga i e
nella colonna j.

Se si moltiplica una matrice A di dimensioni attuali
(p,m) con una matrice B di dimensioni attuali (m,n) si
ottiene una matrice C di dimensioni attuali (p,n) tale
che per i =1, 2, ..., peper j=1, 2, ..., n:

C:

m
*
iyj= & S,k bk:j

i
k=1

dove ci,y & un elemento generico della matrice C e
aj,x € by,; sono elementi rispettivamente della matrice
A e B.
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5-260

1. La matrice numerica che compare z sinistra del se-
gno uguale non deve comparire anche a destra del
segno uguale.

2. I1 prodotto delle dimensioni di allocazione della
matrice a sinistra del segno uguale deve essere
maggiore od uguaie al prodotto del numero attuale
di righe della prima matrice a destra del segno u-—
guale per il numerc attuale di cclonne della secon-
da matrice a destra del segno uguale,

3. Il numero di colonne della prima matrice a destra
del segno uguale deve essere uguale al numero di
righe deila seconda matrice a destra del segno u-
guale. '

La roufine sottecstante calcola il prodotto, righe per
coleonne, della matrice A con la matrice B. Con le
stampe prodotte durante 1'esecuzicne della routine si
possono vedere i valori assegnati alla matrice A, alla
matrice B, ed alla matrice C.

LIST
FILE

@618
eaze
éo3e
8849
ease
@ece
B87E
pese
aa38
81233
atte
31286
8138
8149
9166
B170
81386

=HATS

REH Ecco il prodotto righe per colonne tra la matrice B e la matvice B
DI A(2.3).B(3.,2])

DISP “Introduci i valori per A

HAT INPUT A

DISP "Introduci 1 valori per B B
MAT INPUT B

AT C=RA=B

FRINT

PRINT "1 valori di B sono:

MAT PRINT A:

PRINT

PRINT "I wvalori di B sono:"
HAT PRINT B.

PRINT

PRINT "i valori d4i C sono:"
HAT PRINT C.
END

END OF LISTING
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EUH
sk FORMALLTY CORRECT PROGRAM *%xx%
IntToduci 1 walori per H 7
1:~5.+8.-3:4,-8

introaduci i

walori per | ?

B,-5.-%,%.8.+6

I waiori di H 50NR0°0
1 -5 8

-3 4 -5

I walori di B sono:
B -5

-4 %

3 6

I walori di £ sGNO:
8% 23

-88 -17
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MAT ... CON ===

Istruzione MAT ...CON

Funzione Assegna 11 valore uno ad ogni elemente di una matrice.
Formato MAT matrix = CON {(num-exp, num-exp}]

dove:

matrix

indica il nome di una matrice numerica quadrata o
rettangolare

num-exp
& una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato alltinterc pill prossimo, rappresenta la nucva
dimensione attuale della matrice specificata a si-
nistra del segno uguale.

Azicne A tutti gli elementi della matrice numerica a sinistra
del segnc uguale & assegnato il valore 1.

Se & presente la parte opzionale, la matrice numerica
a sinistra del segno uguale assume le dimensioni at-
tuali pari ai valori pttenuti eseguendo le due espres-
sioni numeriche indicate tra parentesi {che sono arro-
tondate all'intero pild prossimo). Se la parte opziona-
le non & specificata le dimensioni attuali della ma-
trice non sono modificate.

Nota Il prodotto delle dimensioni di allocazione della ma-
trice a sinistra del segno uguale deve essere maggio-
re od uguale al prodotto dei valori, arrotondati
all'intero pil prossimo, ottenuti eseguendo le due
espressioni numeriche della parte copzionale.
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Esempio
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La routine sottostante pone in evidenza come 1'istru-
zione che assegna la costante uno agli elementi di una
matrice ne permette anche il ridimensionamento. L'i-
struzione 70 assegna la costante uno a tutti gle ele-
menti allocati in memoria'principale_per la matrice Z,
come si pud vedere con la stampa preodotta dall'istru-
zione 100. L'istruzione 110 asségna'a'ggi elementi
delle prime cingue righe della matrice B la costante
uno, come si pud vedere dalla stampa prodotta con 1'i-

struzione 140.

LIST
FILE *MATi8

Baie DIM Z15,353

gEz2@ DISF YIntroduci i walori per B LM
gv3e HAT IMPUT BL1,5]

gdsa FEINT

ARS5E PRINT “I valori 4ella matrice B song: ™
BEcE MAYT PRINT B,

gB7e fIRT Z=COH

avgs FRINT

AB98 FRINT "I wvalori d211la matrice 7 sono: ™
aian AT PRINT E;

Bi11a MAT B=CONMCLS.B]

Bize PRIMT

B138 PRINT “(va i walori della matvice B Sono:
d148 HAT PRINT B,

#8158 END

ENMD OF LISTING

RN .

wakk FORMALLY CORRECT PROGRHAN #xns
Intyroduc: & Yyalori per B F
1,2,3,%, 5

I walori della matrice B SonG.
1 2 3 & 5

I walori dells matrice £ 39N0:

1 1 1 1 1

1 R | 1 1

1 | 1 1

I T | 1 1

1 1 i 01 1

gra i valori delia matrice B sono:

1 1 1 A | 1
i 1 1 k]

T 1 1 1t 1 1
T 1 1 i 1 1
L D R S B B
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Istruzione MAT

Funzione

Formato

Azlicne

Note
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IDN

MAT ... IDN s

Assegna il valore uno a tutti gli elementi della dia-
gonale principale di una matrice quadrata ed il valo-
re zero a tutti gli altri elementi della matrice.

MAT matrix = IDN ](num-exp, num-exp)i

dove;:
matrix
indica il nome di una matrice numerica gquadrata
num-—exp
& una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato all'intero pil prossimc, rappresenta la nuova
dimensione attuale della matrice specificata a si-
nistra del segno uguale.

Agli elementi con indici uguali, della matrice numeri-
ca quadrata indicata a sinistra del segno uguale, &
assegnato il valore 1.

A tutti gli altri elementi della matrice suddetta &
assegnato il valore @.

Se & presente la parte opzionale le espressioni nume-
riche sono eseguite ed i valori ottenuti sono arroton-
dati all'intero pill prossimo. La matrice numerica gua-—
drata indicata nella istruzione assume le dimensioni
attuali specificate dai valori delle espressioni nume-
riche racchiuse tra parentesi.

Se la parte opzionale non €& specificata le dimensioni
attuali della matrice specificata non sonc modificate.

1. I valori ottenuti eseguendo le due espressioni nu-
meriche indicate nella parte opzionale, arrctondati
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all'intero pill pressimo, devono essere uguali tra
loro e maggiori di zero.

2. Il prodotto delle dimensioni di alliocazione della
matrice numerieca guadrata deve essere maggiore od
uguale al prodotto dei valori ottenuti dalle e-
spressioni numeriche specificate tra parentesi.

La routine sottostante mostra come anche l'istruzione
che assegna ad una matrice i valori della matrice i-
dentitd permette di ridimensionare le dimensioni at-
tuali. L'istruzione 10 assegna alla matrice A la ma-
trice identitd secondc le dimensioni di allocazione
(10 x 10). L'istruzione 50 assegha alla stessa matrice
A la matrice identitd, ma secondo le nuove dimensioni-

attuali (4,4).

FILE +HRT 114

aais HET A=IDH

a82é FPRINT

AE3B PRINT "I walori 4i A so0no. ™
adsa MAT PRIMT A

8a5a8 MAT A=I0M04, 4]

a6y PRINT

aa7@8 PRINT "Ora i valovr: 41 R sono: !
aea5e MAT FRIMT A

ag9s END

END OF LISTING.

Rl

wxak FORMALLY CORRECT PROGRAM wwk%
I waiori oi A 50no0:
1 8 8 8 B8 8 © 9 8 B
a8 1 4 B8 B @& B8 B @ 8
a 8 1 8 8 8 8 B ¥ @
a a 8 1 8 ® 8 v B 8
3 8 B B 1 @4 @ B © 8
4 @ ®» 8 8 1 8 B B 8
84 8 » & 8 B8 1 B @ 8@
8 8 8 8 B B B8 1 B B
8 8 28 8 B8 8 B B 1 8
a 8 @ 8 8 84 B @& 8 1

fJra i valori di # S0No:
1 8 8 @

a 1 8 @8

g B 1 @

a 8 8 1
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Istruzione MAT

Funzione

Formato

Azione

Note
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e

INV

MAT [NV

Calcola la matrice inversa di una matrice guadrata e
la assegna ad una matrice specificata.

MAT matrix = INV {matrix}

dove:
matrix
indica il nome di una matrice numerica.

La matrice inversa della matrice numerica quadrata in-
dicata 2lla destra del segno uguale viene assegnata,
elemento per elemento, alia matrice numerica indicata
alla sinistra del segno uguale.

Data una matrice numerica quadrata M di dimensioni
(m,m) la matrice inversa N, se esiste, & la matrice
di eguali dimensioni tali che:

M#* N=N*M=1I
dove I & una matrice identita.

Non tutte le matrici hanno una matrice inversa, infat-
ti le matrici con determinante uguale a zero non hanno
una matrice inversa.

La matrice a sinistra del segno uguale assume le stes-—
s¢ dimensioni attuali della matrice a destra del segno
uguale.,

1. I1 prodotte delle dimensioni di allocazione della
matrice a sinistra del segno uguale deve essere
maggiore od uguale al prodotto delle dimensioni at-
tuali della matrice a destra del segno uguale.
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2. 11 calcolo della inversicne di una matrice fornisce
anche il valore del suo determinante, che & fornito
al programma utilizzande la funzione di sistema DET.
Quindi, se in un programma compare l'istruzione 70
MAT B = INV (A) ed in una istruzione successiva la
funzione DET, quest'ultima ritorna il valore del
determinante della matrice A.

3. La matrice a destra del segno uguale deve essere
unz matrice quadrata.

4. La matrice a sinistra del segno uguale pud essere
specificata anche a destra del segno uguale.

5. Se il determinante della matrice a destra del se-
gno uguale & zero, & visualizzato un errore di tipo
recuperabile ed il sistema & nello stato di de-
bugging; premendo i si pud continuare l'esecu-

ziocne del programma.

11 seguente programma calcola 1l'inversa della matrice
A e della matrice B, stampa gquindi i valori ottenuti
per le due matrici ed il valore dei rispettivi deter-
minanti. Sono riportate due esecuzioni del programma.
Durante la prima esecuzione i valori forniti da ta-
stiera sono tali da rendere uguale 2 zero il determi-
nante della matrice A ed il determinante della matrice
B, per cui l'esecuzione del programma & interrotta due
volte ed & emesso un messaggic di errore recuperabile.
Premendc il tasto [&, ? 1'esecuzione riprende ogni
volta e la seconda volta continua finc al termine.

LIST -~

FILE

aE1e
86208
2828
aa4a
\aasq
fese
aarve
aege
agse
a18a
g118
a12

72134
2148
g158
e16ae

+MATI2

DI&P *"introduci

i valori per Q "

MAT IMNPUT RI5,351

PRINT

PRINT "1 walorTi
MAT PRINT RA:
PREINT

MAT B=INVLA]
PRINT "I wvalori
HAT PRINT E;
PRINT

di A sono: "

4i B sono"

PRINT "11 DETERHINANTE di @A =’ :'";DET

MAT B=INUIE)
PRINT

FRINT "Il DETERMIMAMNTE di B &’ !“;DET

PRINT

PRINT "0Ova il vVsiore di & e’ "
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8178 MAT PRIMNT B,
5186 END

END OF LISTING

fun ’
#kdk FORMALLY CORRECT FROGRAM hiksok
Introduci i walori pPET R '?

5,5.5:5,0:5¢5:5,5,5,5,53:0,3,5,5,5:5,5:5,5,5,5,3,5

I walori di A sono:

nntnintn
thnincntn
tnofnietnln
thintedntn
ol Ln e n Ch

EREOR 13 IN LIME 7@&

I valori di B sono

J.9999999E+99 @ @ f -S,9999998E+93

B  9.9999999E+99 & @ -9.9999999E+99

H & 9.9999999E+99 @ -9.9999999FE+99

a @ B8 9.%999999E+99 -5.99993993E+99
-9.9999999E+929 -2,9999999E+99 -9,9999999E+99 -9.9999999E+9% 9.9999999E+99

Il DETERMINANTE 4i B &' &
ERROR 4 IN LINE 129

I1 DETERMINANTE <1 B &’ $.939399993E+99

Ira il valore di B e’ :
B @8 a4 @8 @
8B 8 ® B8 @
8 8 & B8 @
B 8 € B8 6
8B 9 8 @8 8
RUH
Introduci i valori per f ?

2,3,6:,5,4.6,:5,2:1,4,8,7,9,6.3,2.,5,8,4,€6,5,9.7.3.,2

] valari di A sono:

thdy M M
W dn il
~N QRN
Wh M
LR R TURE

I valori di B song

-.192934¥8 7.3369565E-@2 .28652174 2.7173913E-02 -.15217391
- 24565217  5.BER3652E-@2 -.23478261 -.17826087 .27826887

-.47445652 ~-. 18858696 .254347832 ,35978261 ~. 12478261
“E5434783 4.1384348E-87 -.16521739 ~.42473913 12173913
53.3978261E-82 . 13854348 —-. 18217391 10708878 -§.2608696E-22

Il DETERMINANTE di A €' :-184@.8088
1! DETERMINANTE di B €' :-5.4347826E-04

Ora il valore di B e’
2.P080082 3.00@0000 L.vPBPREA 5,0882088 4.0000088
£.Q0Q00086 5.0000000 2.0008088 1.0@098088 4,0@00080
S.8e0bREE 7.0000006 S.0080808 ©.0588@882 - 3.0080088
2.0080068 5.088A0060 $.80068606 4.0008800 G.0080008
5.88u0000 9.0060080 7.0000600 3.9090088 2.0008888
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Istruzione MAT

Fungione

Formato

Azione

Note
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« s

TRN

MAT ... TRN===

Asgegna ad una matrice specificata gli elementi di
un'altra matrice scambiando tra loro le ripghe con le
colonne.

MAT matrix = TRN (matrix)

dove:

matrix
indica il nome di una matrice numerica guadrata e
rettangolare.

Le righe e le colonne della matrice a destra del se-
grio uguale sono scambiate tra loro e la nuova matrice

cosl costruita € assegnata alla matrice indicata a
sinistra del segno uguale.

1 valeri della colonna x della mairice a destra del segno
uguale coincidono con i1 valori della riga x della matrice
a sinistra del segno uguale. I valiori della riga y della

matrice a destra del segno uguale coincidono con i valori
della colonna y della matrice a sinistra del segno uguale.

Se la matrice a destra del segno uguale ha dimensioni
attuali (m,n), la matrice a sinistra del segno uguale
assume dimensioni attuali (n,m).

1. I1 prodotto delle dimensioni di allcoccazione della
matrice a sinistra del segno uguale deve essere
maggiore od uguale al prodotto delle dimensioni
attuali della matrice a destra del segno uguale.

2. Non sl deve avere la stessa matrice da entrambi i
lati del segno uguale.
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Esempio La routine sottostante assegna alla matrice A i valo-
ri della matrice B scambiando tra loro le righe con le
colonne,

LIST
FILE +HAT13

8818 DISP “Introduci i valori per B i
BaEZE MAT INPUT BE4, 33

BU3B MAT A=TRHLB]

Ba4@ FRINT

BaSE PRINT "I waleri di B sona: "

@ass MAT PRINT B

gave PRINT

888 PRINT "I walo0Ti di @ SO0 Y

838 MHAT PRIMT A

ata8 END

EMD OF LISTING

T RHN
swkdke FORMABLLY CORRECT PROGRAM #%#%
Intraoduci 1 valovri peyr B 7
18, 11, 32,21, 22, 23,31:32,33,591,8%,%3 *

I walovri di B sono:

18 11 12
S 2t 2 23
31 32 33
41 42 43
I “alovi di A s30no: (
18 21 31 a1
11 22 32 aZ

12 23 323 &3
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Istruzione MAT ...

Funzione

Formato

Azione

Nota

Esempio

3946860 Y

ZER

MAT ... ZER===

Assegna 1l valore zero a tutti gli elementi di una
matrice.

MAT matrix = ZER [(num-exp, hum-exp)]

dove:

matrix
indica il nome di una matrice numerica quadrata o
rettangclare

num-—-exp
& una espressione numerica il cui wvalore, arroton-
dato all'intero pil prossimo, rappresenta la nuova
dimensione attuale della matrice specificata a si-
nistra del segno uguale.

A tutti gli elementi della matrice numerica indicata
nella istruzione & assegnatc il valore zero.

Se & indicata la parte opzionale, le espressioni nume-
riche sono eseguite ed i valori ottenuti m ed n arro-
tondati all'intero pill prossimo costituisconce le nuove
dimensioni attuali della matrice specificata.

Se la parte opzionale non & specificata le dimensicni
attuali della matrice specificata non sono modificate.

I1 prodotto delle dimensioni di allocazione della ma-
trice specificata nell'istruzione deve essere maggiore
od uguale al prodotto m*n.

Il seguente programma assegna il valore zero agli ele-
menti delle prime tre righe e quattro colonne della
matrice A ed agli elementi delle prime cinque righe e
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cinqué colonne della matrice B. 51 noti che 1'istru-
zione MAT INPUT assegna alia matrice A dimensioni at-

tuali 3*%4 e che l'istruzione 70 assegna zlla matrice

B dimensioni attuali 5*b.

2a1g DISP "INTRODUCT I WaLsRI PER R

@@za MAT INPUT RALX, 4)

ag3E PRINT

2343 PRINT "I WRLORI DI 9 SONO:@™
aase MAT PRIMT A

AREE MAT A=ZER

BEFE MAT B=ZER(3.5)

2380 PRINT

B398 PRINT “ORAR T UALORI OI A SOND: "

2106 PRINT

@118 MAT FRINT A,

@128 FRINT

a12a FRINT

A14@ PRINT "I WALORI DI B SOMO:"
a158 MAT PRINT BI

G168 END

EMD OF LISTING

RUR

wx+dk FORMALLY CORRECT PROGEAM kdck

INTRODUCI I VALORI PER A
4:.2.3.4,5,8,7,5.,3.8.,9.8

I UALORI DI A SONO:

12 3 a4

5 & 7 =8

2 8 3 =2
ORe 1 UALORI DI A SONO:
8 & @ @

B @ @B @

8 8 & 9

I VALORI DI B SONO:

B 8 B8 @ 2
B a a @8 B
a 8 a8 a8 @
8 8 8 @8 8
B &8 8 8 =&
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Istruzione MAT INPUT

Funzicone

Formato

Azione

Note
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MAT INPUT =

Assepgna agli elementi di una variabile multipla i dati
introdotti da tastiera.

MAT INPUT array [(num-exp, num-exp)}

dove:

array
indica il nome di una variabile multipla, numerica
o stringa, alla quale sono assegnati i valori in-
trodotti da tastiera

num-exp _
& una espressione numerica il cui valore, arroton-—
dato all'intero pid prossimo, rappresenta la nuova
dimensione attuale della variabile multipla speci-
ficata con array.

L'esecuzicne del programma & interrotta. Sul display
un punto interrogative (?) avverte l'utente di digita-
re n*m dati, dove m ed n sonc i valori corrispondenti
alle due espressioni specificate tra parentesi oppure
le dimensioni attuali della matrice. I dati digitati
scono assegnati nell'ordine, riga per riga, alla varia-
bile multipla indicata nell'istruzione.

1. 0gni dato digitato deve essere separato dal succes—
sivi mediante una virgola.

2. Ogni introduzione di dati deve essere completata
con la pressione del tasto EQL. Se non scno stati
digitati un numero di dati sufficienti ad esaurire
la richiesta sul display due punti interrogativi in
dicane che il sistema & in attesa di altri dati da
tastiera.



3. Quando il numéro di dati digitati & pari al numero
di quelli richiesti dal sistema, 1'esecuziocne del
programma riprende.

4. Be sono digitati pit valori di quelli richiesti
dall'igtruzione, il sistema visualizza il messaggio
TO00 MUCH DATA ~ EXCESS IGNORED e riprende l'esecu-—
zione del programma.

5. Se & presente la parte cpzicnale, 1la matrice speci-
ficata nella istruzione assume come dimensioni at-
tuali i valori corrispondenti alle due espressioni
numeriche.

6. E' utile far precedere 1'istruzione MAT INPUT da
una istruzione DISP o PRINT che specifichinoc all'u-
tente quali dati deve introdurre.

7. Ogni dato introdotto da tastiera deve essere dello
stesso tipo (numerico o stringa) della variabile
multipia a cui il valore & assegnato (stringa o
numerica) .

8. Se si introducono da tastiera stringhe con spazi
inizizall e finali e/o virgole, le stringhe devono
essere comprese tra virgolette.

9, Il prodotto delle dimensioni di allocazione della
variabile multipla specificata nell'istruzione deve
essere maggicre od uguale al prodotto del valori
delle due espressioni numeriche che definiscono le
nuove dimensioni attuali.

10.Per ulteriori informazioni si vedano le note rela-
tive all'istruzione INPUT.

Esempi 1. La routine sottostante mostra 1'impiego della i-
struzione MAT INPUT. Con 1'istruzione 20 si assegna-
no agli elementi allocati in memoria principale per
la matrice A (10 x 10) i valori numerici introdotti
da tastiera. 8i noti come, dopo cgni introduzione
che non esaurisce la richiesta di dati da parte
deil'istruzione, & visualizzato un doppio punto in-
terrogative {?7). Con l'istruzione 70 si assegnano
al primi tre elementi delle prime due righe della
variabile multipla stringa A% le stringhe di ca-
ratteri *QLIVETTI P60O66*,
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LIST
FILE +HRT15

ga1@ DISP “Introgduci i valori per | ",
88zB MAT INPUT R

8838 PRINT

aa4e PRINT "1 valori d4di g sono:“

89958 HAT PRINT A;

RAEE DISP "Introduci i walori Fer A% )
3878 HAT INPUT A%(2,33

aase PRIMT

Bp86 PRINT I valari di A4 sonc '

3188 NMAT PRIHT A#

B118 END

END OF LISTIMG

RUM

Introduci i walori per R 2

B, 1:2:3:8:5:8,7+,3:93,8,1,2,3,4:5,6,7,8,9:8,1,2:3,4,5:6:,7,8,9,8,%:2:3:%,3:6,7.,58.9
Introduci i valoari per H s
B,1:2:3:4,5,6,7:8:9:8:1:2,3,74:5:6:7:8,3,8:1,2,:3:%,5,6,7:5.9.8,1.2,3,4,3,6,7.5:3
Introduci i walori per A s

A,1,2:3,4:5:6,7,58,9,0,1,2,3,4,5.:6,7.,8.,3

I walori di A sono!

g 1 2 3 4« 5 6 7 8 19

g 1 2 3 4 5 & 7 8 3

5 1 2 3 4 5 & ¥ 8 3

8 1 2 3 4 5 & ¢ 8 39

? 1 2 3 4 5 b6 7 8 =

2 1 2 3 4% 5 & 7 37 9

B 1 2 3 4 3 & F7 8 3

B 1 2 3 4 3 & 7 8 9

e 1 2 3 4 5 & ¢ &8 3

B 1 2 3 4 5 B 7 8 3
Introduc: i valori per Af el .
#0livetti PEBEEA, #Qlivetti PEAEE+, *0livetti FE@EE*, ¥Qlivetti PEAGS*
Introduci i valori per A$ T

#0livetti PEOGE*,#0livetti PEODE#

I valori 4i RAf SONO:
#Glivetti PEABE* «Qlivetti PEAEE* #0livetti PEOGE®
#0livett: PEAGE* #Qlivetti PEAGE#® #0livetti PEOEE#
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La routine sottcstante dichiara, istruzione 10, per
gli elementi della variabile multipia stringa A%
una dimensione di allocazione di 30 caratteri. Con
1tistruzione 30 vengonc assegnati ‘ai primi due e-—
lementi della prima riga di A3 le due stringhe di
caratteri successivamente stampate con 1'istruzio-
ne 60.

CISsT :
FILE +HAT 16

pa1e DCL 38 AsQ

pe2e DISP *Introduci i valori per Af ",
2838 HAT INPUT R$C1.,2)

8849 PRINT .

PB5E PRINT "I valori di A% sono:’

@968 MAT PRINT AS$

@a7e END

END OF LISTING

RUN
Intvoduci i valori per QF ?
Il “GioTno' e un quotidianc,!!!!liiinnennueniistislias

I valori di K% sono:
{1 "Giof‘no" e uUun quotidiano [ B 2 I O B Y ““““““'“"\Sl&&&&ﬁ&
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MAT PRINT s

Istruzione MAT PRINT

Funzione Stampa i valori degli elementi di una o pit variabili
multiple nel formato standard.

Formato MAT PRINT array [{ }array] [’]

dove:

array
& il nome di una variabile multipla, numerieca o
stringa, 1 cui valori sono stampati secondo un
formato standard, sul tabulato della stampante
integrata.

Azione I valori degli elementi contenuti nelle variabili
‘multiple scno convertiti nel formate specificato
nella istruzione PRINT e stampati da sinistra a
destra nell'ordine con cui sono presenti in ogni
riga della varisbile multipla.

La posizione dei caratteri nella linea di stampa &
controllata da "," e ";" nel modo specificato nel
paragrafo '"Contrclleo della posizione dei caratteri
nell'ambitc della lineadi stampa'.

Le variabili multiple sono stampate con riferimento
alle dimensioni attuali.

Controllo della posi- I1 primo elemento di ogni riga di una variabile mul-
zione dei caratteri tipla & stampato nella prima posizione di una nuova
nell'ambito dellia linea linea di stampa.

di stampa
In una istruzione MAT PRINT con piu di una variabile
mul ipla come operande, le variabili multiple devonc
essere separate da "," o """,
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Se una variabile multipla & seguita da "," il conte-
nuto degli elementi di ogni riga della variabile
multipla & stampato partendo dall'inizio di una del-
le 5 zone di stampa in cui & diviso il tabulato, come
indicato in figura 5-2 (vedi istruzione PRINT}.

Se una variabile multipla & seguita da ";" il . contenu-
to degli elementi di ogni riga della variabile multi-
pla & stampato di seguito al precedente nell'ambito
della stessa linea di stampa.

Se dopo l'ultima varisbile multipla di una istruzicne
MAT PRINT non vi & n& "," n& ";" la stampa del conte-
nuto dei suol elementi avviene come nel caso in cuil
vi sia ",".

Esempi 1. Nel programma sottostante 1'istruzione 11C stampa i
valori delle matrici A, B e C come si vede dopo
1'intestazione "I valori di A, B e C, stampati u-
sando ";" come separatore sono: ". Le istruzioni
160 e 170 producone lo stessc risultato. L'istru-
zione 220 stampa gli stessi valori ma secondo un
altro formato, come si pud vedere dopo la terza in-
testazione. Infine le istruzioni 280 e 290 produco-
no lo stesso risultato.
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agiEd LDISF "IMTRODUCI I UALGRI FER R v

Gaze MAT THPUT Afs. 42

@2a3a DISE "INTRODUCTI I VALORI DI B "

gE4d MAT -TMPUT BL3Z.32

aesad LISPE "IMTRODUCI I UALORI DI © "

RAE@d MRT IMPUT CC5.43

aavEe PRINT

aa3e FRINT

a3 PRIMT

g1ae PRINT "I UVALORI ©I A.B = C., STBWMPATI USAMDO | COME SEFGRATORE SOMoo v
@11 MAT PRINT RIEB:C

B1ZA PRINY

@138 FRINT

@148 PRINY

2156 PRIMT "CON DUE ISTRUZIOHI FRODUCD LA STRAMFA DI FRIMS, O

il MAT PRINT RI

a17ve MRT PRIMT BiC

B13@ PRINT

@198 PRINT

a2e8 FPRINT

@218 PRIMY "STAMFO I VALORI DI RV B
8228 MAT PRINT R.E.C

@238 FPRINT

8248 PRINT

G238 PRIWT

8268 PRINT "COM DUE ISTRUZIONI PRODUCT LH STARFA DI PRIMG,M
a2v@ MAT PRINT R,

B2%9 MAT PRINT B.C

#2348 EMD

]
L]

USAMDD . COME SEFRRATORE. "

EMD OF LISTIMG

RUN

wohdk FORMBLLY CORRECT PROGRAM sduwa
IHTRODUCT T YRLORI FER A 7
1.2,2.4, 5. 6,7,8,93.1,2:-2.4.5.6.7

INTRALUCT I UALORI D1 B 7

18,28, 30,43, 53,60, 73, 80, 28

INTRODUCT I UALORI ©I © 7
~4i=2, =T, =%, =5, ~B. =P, =8, -9, -1, -2, =3, =&, =5, -5, T, -F. -H -1 -2
1 JALORI ©O1 6,8 e o, STAWPATI USANDOD ; COME SEFARATORE SONG:
12 3 4

5 E 7 8

a 1 2 3

4 5 & 7

19 @ 28

48 S8 B@

7@ g8 98
-1 - -3 -4
-5 -E -7 -8
-3 -1 -2 -3
- -5 -€ -7
-8 -4 -1 -z
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COM DUE ISTRUZIOMI -PRODUCO LA STRMPA DI FRIMA.

1 2 3 4

5 B 7 A&

3 1 2 3

« 5 B 7

19 z@ 38

48 33 EA

Y8 s@ 94
-1 -z -3 -4
-5 £ -7 -8
-4 -1 -2 -3
-4 -3 -& -7
-a -5 -1 -z
STAMPO I UALORI DI A,B = C USKRNDC . COME SEPARATORE.

4 2 2 &

5 = v 2

3 1 z 3

4 o [} 7

10 Z8 24

4 54 B

TE =1 an
-1 -z -3 -4
=3 -5 -7 -5
-9 ~1 -Z -3
-4 -5 -& -7
-2 -9 -1 -2
COHM DUE ISTRUZIONI FPRODUCO LR STRMPA DI PRIAA.

1 z z 4

a = v =

9 1 2 3

% 5 =1 v

18 28 28

49 s Bk

T za 15
-1 -2 -3 -4
-5 -5 -7 -5
-9 -1 -z -3
-4 -3 -5 -7
- -3 -1 -z
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Con due istruziohi pProduco 1a stampa di prima

1 2 3
6 7 8
9 a 1
4 & 'B
7 8 9
2 3 %
3 6 7
8 1 2
3 4 5
8 9 a8
1 2 3
6 7 8
9 a8 1
4 5 &
7 8 9
2 32 %
18 28 38
1]
78 38 .
38
48 28 &8
38
1@ 28 38
68
79 88 L
38
48 28 (1]
g8
-1 -2 -3
-3 -b -7
-9 -1 -2
~4& -3 -6
-8 -9 -1

R A O QO N

%8

18

7a

%8

1@

7e

-4
-8

-7
-2

Se

za

ca
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5284

2. La routine sottostante, dépo aver assegnatc le
stringhe introdotte da tastiera alle variabile mul-

tiple stringa A% e B%, le stampa con due formatil
diversi secondo quanto specificato nelle istruzioni
90 e 150.
LI=T
FILE
Ba18 ISP "Introduci i wvalori ey GF ¥
@uz8 MAT IHPUT A%LZ,3]
AQZa DISPE "Imtrodaci i walori per Bf RREN
BE49 MAT IMNPUT BSC2.2]
Ba58 PRINT
HBEER FPRINT
BRVE PRINT
aq5e PRINT “"Stampo i walori d4i Af =2 B$ usando ;M
- @838 MAT PRINT AX.B¥;
2188 FRINT
8118 PRINT
B428 PRINT
#1230 PRINT “Stampo i walori 2i 0F = Bf usando "
2149 MAT PRINT A%,EB3%
2158 END
END OF LISTING
RLIM
wddd FORMALLY CORRECT PROGRAM #ack#
Introduci i walori per A K
#*BASIC PEOAGE*.,*BASIC PHEBRG*, $BASIT PEOG6*, *BRSIC PEEEE* +#EASIC FPEQEG®
Introduci i valori pav Q%
*BHSIC FLBEL*
Introduct i wvaloari rprer EBEf ?
#livetti PEAEE*®,x0livetti PEAEGx, *0livatkti PEGAES#+,«(dlivetti FLACEH
Stampo i walori 4di AE e Bf usando
#BASIC PEEGe+*+#BASIC PEABE++*BASILC PLRARE®
#BH5IC PEREG#*BRASIC PEHEE+#+*BASIC FEOBEE*®
*0livetti PEAEE**0livetti FEAEEw
*Jlivetti PEBRE++0livetti PBAEE®
Stampo i valori 4i A% & EF uszando |
*BALIC PoBbb* *BRSIC PLAGGE* +BREIC PEASEx
#BASIC PEAEE* *BASIC PEBBE#® *BHSIC PEOEG*
#0livetti PEBEE+* wlivetti PEARE#®
¥Flivetti PRBLGH +#Glivetti FEBEG*®
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MAT PRINT USING s

Istruzione MAT PRINT USING

Funzione Stampa i valori degli elementi di una o piu variabili
multiple in un formato predefinito in una istruzione

immagine.
line-
Formato MAT PRINT USING ’slg'?ngtl\?;r} , array |, array| ...
dove:
line-num
indica il numerc di linea di una istruzione
IMMAGINE

string—var
indica una variabile stringa, semplice o con indi=-
ce, il cui contenuto rappresenta una immagine di
formato

array
indica il nome di una variabile multipla, numerica
o stringa, i cui valori sono stampati secondo un
formato definitco dall'utente. '

Azione I valori degli elementi di ogni riga delle matrici
: specificate nella istruzione MAT PRINT sono convertiti

nel formato specificato nella istruzione IMMAGINE il
cui numero di linea & specificato con line-num o dal
contenuto della variabile stringa, specificata con
string-var, e stampati, da sinistra a destra, nell'or-
‘dine con sui sono presenti in ogni riga della variabi-
le multipla.

l'associazione tra valori da stampare e campi della
immagine di formato & data, da sinistra a destra, nel-
1'ordine con cui i valori compaiono negli elementi
della riga della matrice ed "i campl immagine'" nella
immagine di formatc.
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Note

Esempil

H-286

Cgni istruzione PRINT USING stampa i1 valori degli
elementi di ogni riga delle variabili multiple a
partire da una nuova riga di stampa.

Se vi sono pid elementi nella riga di una variabile
multipla che campi di formato, nella immagine di
formato, gli elementi in pil sono stampati sulle
righe di stampa successive con lo stesso formato.

Se vi sono pit campi di formato nella immagine di
focrmate che elementi in una riga di una variabile
multipla, in corrispondenza dei campi immagine ec-
cedenti vengono generati degli spazi.

I valori degli elementi di una variabile multipla
ed i campi di formato, nella immagine di formato{
devono essere coerenti: ad una matrice numerica
deve corrispondere una immagine di formato di tipo
numerice; ad una variabile multipla stringa deve
corrispondere una immagine di formate di tipo
stringa.

Nella routine scttostante l'istruzione 90 stampa i
valori delle matrici A e B secondo il formato defi-
nito con l'istruzione 50. L'istruzione 150 stampa
gli stessi valori con il formato definito dal con-
tenute della variabile I$. Poiché& il formato & com-
posto da due soli campi, il terzo valore di ogni
riga delle matrici A e B & stampato su di una nuova
riga di stampa. Infine l'istruzione 210 stampa gli
stessi valori con il formato definite dall'istru-
zione 160. In questo caso, il campo immagine in pit
& ignorato.
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LIST
FILE +MAT4E

Be4d DISP "Introduci i walori per § v
agze MAT INPUT RALZ. 32

g@38 DISF "Itroduci i walori per B f,
884G MART INPUT B(3,32

BESE ##4 H## #44
BHEE FPRIMT

Ba?e FRINT

BASE PRINT "Stampe i valori con l'immagine definita nell’istruzione Sgv
@32 MAT PRINT HSIWG 58.H.E

188 LET I$="4##8 H#H"

81168 PRINT

B12@ PRIMT

‘813@ PRINT

A4 PRINT "“Stampo i valori di § & B con 1/immagine contenutz in g, "
@158 MAT PRIMT ULIHG I$.A.E

a1 H#H## L33 1 L3233 [-3.3 3

a478 PRINT

8180 PRINT

8190 FPREINT

@288 PRINT "Stampo i valori con 1l immagine definmita nell’istruzione 469,
az248 MAT PRINT USING 166.R.EB

8228 END

EMD OF LISTING

RLIN .

ks FORMALLY CORRECT PROGRAM *ww
Introduci i walori rper R *
1.2,3,4.5,6,7,8.9

Itroduci i walori per B 2

-1.-2.-3.,-4,-5.,~6,-7,-8,-%

Stampo i valori con lYimmagine defFinita nell'istruzione 58

1 2 2
& 5 E
7 & g
-1 -2 -2
-4 -5 -&
-7 -5 -5

Stampc 1 valori di A e B Con lYimmagine contenuts in I,

1 2
3
% 5
E
7 2
9
-1 -2
-4 -5
-&
-7 -&
-3
Stampo i valori con l'immagine definita nell’istruzione 160,
1 2 3
o S E
T £ el
-1 -2 -3
-4 -3 -&
-7 -g -4
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2. Nella routine sottostante l'istruzione 90 stampa
le stringhe assegnate da tastierz ad A$ e B$ con
il formato definito nell'istruzione 50. L'istruzio-
ne 150 stampa le stesse stringhe con il formato de-
finito dal contenuto di I$. Poiché& in questo caso
il formato € composto da due soli campi immagine,
il terzo valore di ogni riga delie matrici viene
stampato su di una nuova riga di stampa. Infine
1'istruzione 21C stampa gli stessi valori cen il
formato definito dall'istruzicne 160. In questo ca-
so il formato ha un campo immagine in pit del nume-
ro di elementi di ogni riga delle variabili multi-
ple stringa per cui tale campo & ignorato.

LI5T
FILE +MAT 13

oaed DCL S581s
agie DISP “Introduc: i Valovi pev Af i
aaze NAT INPUT R$ (3,35

p@38 DISP "Introduci 1 “aiovi per pF i

8848 MAT INPUT B%$E3,32

gase FLbbLibibibiiibal ‘CCCCCCLCCCCCRLC ‘RERRERRRRRERRRERR
gacle PRINT

9878 PRINT

B@3e PRINT “Stampo i valori con 17 immagine definita nelli‘istruzione 58"
@938 AT PRINT USING 58.H$.B%

Blag LET I$=""LilbLilLiiiilibilin bbbt bt ”

118 PRINT

8120 PRINT

g138 FPRINT

@148 FRINT "Stampo i valar: 2i A% @ B$ COn 17 ammadine contenuta i i%. "
@158 MAT PRIMT USIHG i$.R¥.B¥%

8168  CLibbblittiidibilt  ‘Liubdliibiiiieibet Libibibbibblibibbl ;LLLFLLLLLLLLLLLL
ai7e PRINT

B180 PRINT

6196 FRINT

$288 PRINT ~“5Stampo i valor: ©on i°iamagifne aefinita nell’istruzione 18@."
G219 MAT PRINT USING 168,R&,EBF

8220 END

END OF LISTING

RUMN

wwked FORMALLY CORRECT PROGRAR %@
jntroduci 1 valori per A%
ARRANAARAARARAAA, BEBBBBEBBEBBBEBEE - CCCLCCLCCCC CCS» 0DDODDDDODTLDDDD
Introguca: 1 valor: per HE¥
EEEEEEEEEEEEEEEE . FFFFFFFFFFFFFFFF . GGGGGGEGGGGGGQGG,HHHHHHHHHHHHHHHH
Introducy i vaiori per A$ 7Y

IITIIIIIIIITIING
[ntroduci 1 walor: Fer BF
F,b.C.d, B, F,3, 001

Stampn 1 wALOr: COn L aM@magine gefinatd Nellfisvcuzione 58

tobooBEEBOEBEEBD CLCCoLLcoooLoCLo
EEECECLELECEEEREEE FFFFFFFFFFFFFFFF
2nnGhLGELaGhGEEG HHARHHAR AR AR IIII1ITEEITININL

=3

aomn
oy
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Con 1 1akadine Contenuta in 1§
cbBBoEEBEBEBEBEEE

[ e e EEEEELREEREREEEE
FFFEFTFFFFFFFFFF

LGLELGLOGLELLLEEGE AHHHHHHHHHHHHHHH
TIIIEZITITINIE !

a =

[

d =

§

g ]

i

Stampo 1 Valori CoOn 1l 1fmagine Jefinita nelil’iscTuzione 168 .
RARAAARRRARRAARAR EEECBBEBEBEBBBEER CCCCCCCCCCECECCD
ooDDDDDLLDLORDDD EEECEEEEEYEREEEE  FFFPFFFFFFFFFFFF
RGGLALGLLGELEEGLAGEG HHHHHHHHHRHHARARA PiLLIITITITRIINIT

a = -

d = .

g (2] 1
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Istruzione MAT READ

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Assegna agli elementi di una o pill variabili multiple
i dati contenuti nel file internc definito con le i-
struzioni DATA.

MAT READ array [(num-exp, num-exp}| [, array [(num-exp, num-exp)J]

dove:

array
indica il nome di una variabile multipla, numerica
o stringa, ai cuil elementi sono assegnati i valori
dal file dati internc '

num-exp
& una espressione numerica il cuil valore, arroton-
date zll'interc pili preossimo , rappresenta la nuova
dimensione attuale della variabile multipila.

Agli elementi delle variabili multiple specificate
nella istruzione sono assegnati ordinatamente, riga
per riga, e variabile per variabile, i valori del file
dati interno iniziando dalla posizione indicata cal
pointer (vedi istruzione DATA).

Man mano che ogni valore & assegnato ad ogni elemento
della variabile multipla, 11 pointer indica la posi-
zione del dato successive del file dati interno.

Se sono specificate le espressicni numeriche della
parte opzionale, queste ultime sono eseguite ed i1 va-
lori ottenuti, arrotondati all'interc pil prossimo,
rappresentano le nuove dimensioni attuali della varia-
bile multipla.

Se nor. sono specificate le espressioni numeriche sud-
dette, i valori del file dati interno sono assegnati
agli elementi della wvariabile multipla secondo le sus
dimensioni attuali.
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Note 1.

5292

Ogni elemento di una variabile multipla presente in
una istruzione MAT READ deve avere un valore asso-
clato nel file dati interno, altrimenti 1'esecu-
zione del programma €& sospesa e viene visualizzato
un messaggio di errore non recuperabile. Premendc

1 i1 sistema commuta nello stato comandi.

Agli elementi delle variabili multiple ¢i tipo
stringa possono essere assegnati dati numerici che
sono considerati stringhe di caratteri.

Ad un elemento di una matrice numerica non deve
essere assegnata una stringa.

Se ad un elemento di una matrice dichiarata in sin-
gola precisione & assegnato un date numerico in
virgola mobile con pit di 6 cifre significative, ma
con esponente che rientri nel range della singola
precisione, la mantissa viene troncata a 6 cifre
significative.

Se ad un elemento di una matrice dichiarata in sin-
gola precisione & assegnato un datc numerico in
virgola mobile con esponente nella zona di OVERFLOW
per la singola precisione, il sistema visualizza un
messagegio di errore recuperabile e commuta nello
stato di debugging, assegnando all'elemento suddet-
to il valore 9.99999E63 oppure -9.99999E63. Premen-
e 1 'elaborazione del programma prosegue;
l'elaborazicne termina.

premendo

Se ad un elemento di una matrice dichiarata in sin-
gola precisicne & assegnato un dato numerico in
virgola mobile con esponente nella zona di UNDERFLOW
per il tipo di precisione specificato, il sistema
visualizza un messaggioc di errore recuperabile e
commuta nello stato di debugging, assegnando all'e-
lemento suddetto il valore zero. Premendo [Eifs
l'elaborazione del programma prosegue; premendo

1 1'elaborazione termina.

Se ad un elemento di una variabile multipla éi tipo
stringa viene assegnata una stringa con pil carat-
teri della lunghezza di allocazione dichiarata per
gli elementi della variabile multipla, il sistema
visualizza un messaggio di errore recuperabile e
commuta nelloc stato 4i debugging, assegnando all'e-
lemento suddetto la strinpa troncata sulla destra
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dei caratteri eccedenti. Premendol ”:l'elabo~

razione del programma prosegue; premendc T

l'elasborazione termina.

Nella routine sottostante tutte le variabili numeriche
sono rappresentate in singecla precisione e tutti gli
elementi di A% possonc avere al massime 30 caratteri.
Le istruzioni 30, 40 e 50 definiscono un file dati
interno da cul sono prelevati i valori mediante le
igtruzioni MAT READ. L'istruzione 60 assegna ai primi
due elementi delle prime due righe della matrice A i
primi quattro valori del file dati interno suddetto.
Si noti comeper il primo ed ultime valore lamantissa &
stata troncata dopo le prime 6 cifre significative,
perché la matrice ha elementi in singola precisone.

I successivi quattro valori del file dati interno sono
assegnati agli elementi di A% con l'istruzione 160.
L'istruzione 180 ripone 11 peointer del file dati in-
terno all'inizio del file. L'istruzione 220, infine,
assegna ai primi due elementi delle prime due righe
di A% (le dimensioni attuali scono state definite con
la precedente istruzione 160) i primi 4 valori conte-
nuti nel file dati internc, come si vede dalla stampa
prodotta con 1l'istruzione 240,

Egsempio

FILE EMATRD

@218 DEL SINGLE
88z8 DCL 3a(a%0))

8038 DATA 123456789E34, 123456534, —-123456E-34, - -
@848 DATA * Dlivetti PGERREX, “GREA.UOLUME", " ;gggsa?ﬁaE 34
9858 DATA Temperatura "madia' a Parigi
8868 MAT READ A2, 2]

Ba79 PRINT

B30 PRINT

2839 PRINT

2188 PRIMT "I wvalori di g sono:"

2118 MAT PRINT A

2120 PRINT

@138 PRINT

B148 PRINT

B158 PRINT "I valori d4i A§ sono: "

B816@ MAT READ R$(Z2.2)

B178 MAT PRINT As:

8188 RESTORE

a130 PRINT

gz88 PRINMT

B218 PRINT

B228 MAT FEAD R$

@238 PRINT "Ova i valori d4i A% sono: "
8238 MAT PRINT RAE

8258 END

END OF LISTING
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I valori 41 A szono:
1.2345600E+42 1.23456@0E+39
-1.2345688E-29 -1.23456@8E-26

I valori di A% sono:
# Olivetti PEBGE*ARERA. UQLUME
FESO Temperatura "media" a parigi

Ora i valori di Af sono:
1234 56789E34 123436534
-123456E-34 -123456733E-34
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s
MAT READ: s

Istruzione MAT READ:

Funzione Assegna agli elementi di una o pid variabili multiple
i datl contenuti in un file dati esterno.

Formato MAT READ: file-designator, array [(num-exp, num-exp)] [, array [(num-exp, -num-exp)]:l - [EOF line-num)

dove:

file-designator
€ una espressione numerica il cui valore, arroton—
dato all'intero pil prossimo, rappresenta il desi-
gnatore di un file dati esterno

array
indica il nome di una variabile multipla numerica
o stringa

num=--exp
€ uha espressione rnumerica il cui valore, arroton-—
dato all'intero pil prossimo, rappresenta la nuova
dimensione attuale della variabile multipla

line-num
€ il numero di linea di una istruzione del program-
ma.

Azione L'espressione numerica relativa a file designator &
eseguita ed il valore ottenuto, arrotondato all'intero
pil prossimo nd, specifica il file dati esternc da cui
sono prelevati i valori da assegnare agli elementi
delle variabili multiple indicate nella istruzione.

I valori da assegnare sono prelevati dal file con nu-—
merc designatore nd, iniziando dal dato su cui & posi-
zionato il pointer del file, ed assegnati nell'ordine,
riga per rigz, variabile multipla per variabile multi-
pla, agli elementi delle variabili multiple presenti
neila istruzione.
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Note

5-296

I1 pointer del file si sposta man mano e si posiziona
dopo l'ultimo dato letto.

Se una variabile multipla & seguita dalla parte opzio-
nale, le espressioni numeriche sonc eseguite ed i va-
lori ottenuti, arrotondati all'intero pilt prossimo m
ed n, specificano quali sono le nuove dimensioni at-.
tuali della matrice. Quindi i valori del file sonc as-
segnati ad una matrice di dimensioni attuali m*n.

Se dopo una variabile multipla non si specifica la
parte opzionale, 1 valori del file dati esternc sono
assegnati alla variabile multipla suddetta secondo le
sue dimensioni attuali.

Se 11 pointer del file & posizionato dopo 1l'ultimo da-
to registrato in un file sequenziale, 1'esecuzione del-
1'istruzione MAT READ: d& una segnalazicne di errore

e 1'esecuzione del programma & sospesa; se, perd, €
presente l'opzione EOF, il controllo della esecuzicone
del programma passa alla istruzione il cui numero di
linea & specificato nella opzione stessa e non vi &
alcuna segnalazione di errore.

Se il pointer di un file ad accesso diretto & posizio-
nato dopo l'ultima parcla allocata per il file (vedi
comando CREATE), l'esecuzione della istruzicone MAT
READ: d3 una segnalazione di errore; se, perd, € pre-
sente 1'opzione EOF, il controllo della esecuzione del
programma passa alla istruzione il cul numero di linea
& specificato nella opzione stessa e non vi & alcuna
segnalazione di errore.

-

1, Se i1 file e stato dichiarato, con il comando
CREATE,, ad accesso-diretto, si possono leggere i
dati che si vogliono: Infatti 1l'istruzione SETW:
posiziona il pointer del file su un dato qualungue
del file ésterno. '

2, Se il file & stato dichiarato, con il comando
CREATE, ad accesso sequenziale, 1'istruzione MAT
READ: deve essere preceduta da una delle seguenti
istruzioni riferite allo stesso file: RESTORE:,
READ:, MAT READ:.

3. I valori assegnati agli elementi delle variabili
multiple deveono essere dello stesso tipo di queste
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Esempi
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ultime (numeriche o stringa).

I1 risultatoc delia espressione numerica, arrotonda-
to all'intero pit prossimo, che determina il numero
designatcre del file eéterno da cui sono letti i
valori deve essere maggiore di zero e minore od u-
guale al numero di file accessibili contemporanea—
mente dal programma (dichiarato con 1'istruzione
FILES).

11 file esterno deve essere stato "aperto' mediante
una precedente istruzione FILES o FILE:.

Per ulteriori osservazioni si vedano le note con-
tenute nella descrizione dell'istruzione READ:.

-

La routine sottostante & eseguita dopo aver esegui-
to la routine riportata nell'esempio 1 della de-
scrizione della istruziocne WRITE:. L'istruzione 10
assegna al file sequenziali SEQl e SEQ2 i numeri
designatori 1 e 2. L'istruzione 20 pone il file
SEQL in lettura ed il suo pointer all'inizio del
file. L'istruzione 30 legge i dati del file esterno
SEQL e 1i assegna ai primi tre elementi delle prime
tre righe di A ed ai primi tre elementi delle prime
tre righe di B. L'istruzione 80 stampa i valori as-
gsegnati ad A da file dati esternc. L'istruzione

130 stampa i valori assegnati a B da file dati e-
gsterno. L'istruzione 140 pone il pointer del file
SEG2 all'inizio del file e ne permette la lettura.
L'istruzione 150 lepgge le stringhe di dati del file
SEQZ e le assegna ai primi due elementi delle prime
due righe della variabile multipla A3 ed ai primi
tre elementi delle prime due righe di B$. Le istru-
zioni 190 e 240 stampano i valori assegnati ad A$

e BS.

LIST

FILE METRE

881@ rILES SER1,5EQ2

4828 RESTORE -1 :

8830 MAT READ :1,RE3,33.BLZ,3]
8840 PRINT

2859 PRINT

8868 PRINT
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pE7l PRINT "I walori odi H{) sono ™
BEse AT PRINT B

ae98 PRINT

a188 PRIHT

8118 PRINT

a128 FRINT “I walori di Bi(i sono:®
2138 HAT PRINT &

6148 RESTORE 2

@158 MAYT RERD 2. A¥(2,2),.B%C2.3]
8168 PRINT

8178 PRINT

B138 FRINT

#1958 FRINT I walori 3x AR$ sonc:”
Bzoe MHT PEINT RA¥

eri@ PRINT

BEZB PRINT

B238 PRINT

“gEeE PRINT "I valovi Jdi Bf sono'
9253 HAT PRINT ES

8235 EHD

£ OF LISTING

Riied
wxxx FORMALLY CORRECT PROGRAN ®z%»

1
"

I
I

2000

[Tl S5 B

1 walori di B soho!

LI m
(]

[0 ON)

16

] valera: di RF sSono: ]
PEING DATO SECONDD DATO
TERZ0 DATO GQURRTO DRTO

I valori di B¥ s0no:
Biella nilano Napoli
ROmMa .Torino Yenezia

i

2. La routine sottostante & eseguita dopo aver esegui-
to la routine riportata nell'esempio 1 della de-
scrizione dell'istruzione WRITE:. L'istruzicne 10
assegna ai file esterni, ad accesso diretto, DIR1

e DIR2 i numeri designatori 1 e 2, L'istruzione 20

pone il pointer del file DIR1 all'inizio
cima parola. L'istruzione 30 legge dalla
parola del file DIR1 i dati da assegnare
tre elementi delle prime tre righe di A.

della de-
decima

ai primi

L'istru-

zione 40 pone il pointer del file DIRI all'inizio
della 30-esima parcla e guindi 1l'istruzione 50 as-

segna i dati che inizianc da tale parcla
due elementi delle prime due righe di B.
zione 60 legge dall'inizic del file DIRZ

ai primi
Ltistru-
i dati e
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1i assegna ordinatamente ai primi due elementi
delle prime due righe della variabile A$ ed ai
primi tre elementi delle prime due righe della
variabile B¥. Le istruzioni 110, 160, 210 e 260
gtampanc i valori assegnati alle matrici A e B
ed alle variabili multiple stringa A$ e B$.

LIST
FILE +HRTREZ

#8186 FILES DIR1:GIR2

gaz2e SETW 1 TO 18

g@3@ MAT READ 1.803,3)

da48 SETW 41 TD 38

4858 MRAT READ 1,B(2,2)

BE60 MHUT READ -2, A$(Z,23.B%(2,3)
gara PRINT ’
#83@a PRINT

aa3p FRINT

81a@@ FRINMNT "I wvalori 412 R({) sono:™
- gt18 MAT PRINT A,

81286 PRINT

@138 PRINT

8148 PRINT

d158 PRINT "I walori di B() sono:@"
gi68 MAT PRINT B,

8178 FRINT

#4838 FPRINT

44398 FPRINT

BZe@ PRINT “ I wvalori di A% sono:”
218 MAT PRINT R$

8228 PRINT

8z38 PRINT

8248 PRINT

8258 PRINT "1 valori di B$(3 sono:"
8269 MAT PRINT B¥

az2v7g END

END OF LISTING

RUM

I walor: di HLI sSono:

1 2 3
¢ 3 b
T 8 9

I watari 4i BE) sono:
Z &
5 B

I vwalori di A$() sono:
PRINO DRTO SECOHDO DRTO
TERZU DRTO QUARTO DATO

I waleri di B$() sono:
giella Milano Napoli
Roma Torino yenazia
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Istruzione MAT WRITE:

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Registra in un file dati esterno i valori degli ele-
menti di una o pild variabili multiple specificate.

MAT WRITE: file-designator, array [, array] ... [EOF line-num]

dove:

file-designator
& una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato all'interc pil prossimo, indica il designato-
re del file dati esternoc in cui devono essere re-—
gistrati i valori deglii elementi delle variabili
multiple specificate

array
& il nome di una variabile multipla da cui sono
prelevati i valori da registrare sul file dati e-
sterno '

line—num
indica il numeroc di linea di una istruzione del
programma.

L'espressione riferita a file-designator & eseguita
ed il valore ottenuto, arrotondato zll'interc pil
prossimo nd, costituisce il numero designatore del
file nel quale saranno registrati i valori degli ele-
menti delle variabili multiple specificate nella i-
struzione. '

I valori degli elementi delle variabili multiple indi-
cate nella istruzione sono registrati nel file suddet-
to, iniziando dalla posizione indicata dal pointer del
file. lLa registrazione avviene elemento dopo elemento,
riga dopo riga, nell'ordine da sinistra a destra per

ogni varriabile multipla indicata nell'istruzione. Se

il pointer del file & posizionate dopo 1'ultima parola
allocata per il file (seguenziale o ad accesso diretto)
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Note

Esempi
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nella libreria, l'esecuzione dell'istruzicone MAT WRITE:
dz una segnalazione di errore non recuperabile; se,

perd, & presente l'opzione EOF, il controllo della e-
secuzione del programma passa alla istruzione il cui
numero di linea & specificato nella opzione stessa con

line—num e non vi & alcuna segnalazicne di errore. In

ogni caso i valeri per 1 quali esiste sufficiente spa-

zio sono registrati nel file.

Se il file & sequenzisle, l'istruzione MAT WRITE:
deve essere preceduta da una istruzione SCRATCH,
APPEND:, WRITE:, o MAT WRITE:.

Se il file & ad accesso casuale e gi vogliono regi-
strare 1 dati iniziando da una parola specifica del
file, l'istruzione MAT WRITE: deve essere preceduta
da una istruzicne SETW:.

Se l'istruzione MAT WRITE: & eseguita dopo una i-
struzione FILES, FILE:, SCRATCH: o RESTORE: la re-
gistrazione del file inigia dalla prima parola del

file stesso (l'istruzione SCRATCH: & usata solo
per file sequenziali).

nd deve essere maggiore di zerc e minore o uguale
al numero di file accessibili contemporaneamente
dal programma (dichiarato con 1'istruzione FILES}.

Per ulteriori informazioni si vedano le note ri-
portate nella descrizione della istruzione WRITE:.

Nella routine sottostante l'istruzione 10 assegna
ai file SEQl e SEQ2 (sequenziali) e DIR1 e DIR2

(ad accesso diretto) rispettivamente i numeri desi-
gnatori 1,2,3 e 4, L'istruzione 100 pone il pointer
del file SEQ1 nella prima posizione del file e per-
mette di registrare in esso i1 valori contenuti nel-
le matrici A e B (istruzione 1i0). L'istruzione 120
pone il pointer del file SEQ2 nella prima posizione
del file e permette di registrare in esso i valori
delle variabili multiple A$ e B$ con 1'istruzione
130. L'istruzione 140 pone il pointer del file DIR1
all'inizio della decima parola. L'istruzione 150
registra dalla decima parcla del file DIR1 i valori
della matrice A. L'istruzione 160 pone il pointer
del file DIR1 all'inizio della 30-esima parola da
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dove 1'istruzione 170 registra i valori della ma-—
trice B. Infine l'istruzione 180 registra dall'ini-
zio del file DIR2 le stringhe contenute negli ele-
menti delle variabili multiple A% e B%.

- 8128 SCRHTCH @2

S @198 END

FILE MATUR T

BE13 FILES SER1;SERZICIRT;DIRE

paza DISP “Introduci i walori per {0 "
3333 MAT INPUT AL3.23
BE4E GISP "IRtroduci @ walori per B3 " {

8&58 MAT INFUT B(2,33
Bgnd DISP “Introduci i walori per A$o
HEFE THY O IMPUT AECZ, 2D

Aag@ DISPE “Introduci 1 2alora pet B "
8a98 MAT INFUT B2, 33
B188 SERATCH 1 {

ga11d MAT WRITE :1.R.B

2138 MAT WRITE ' Z.A%.B%
Bi148 SETW 3 Ta 1ia
8156 MAT WRITE :3.A
B1e@ SETW 2 740 29
49178 MAT WRITE 3.8
@138 MAT WRITE '&.,R%.BF

EMD OF LISTIHG

RUN

Intraduci 1 walori per {2
1:2:3:4.5:6.7,8.9

Intraduyci 1 wators: per B{J 2
2.%,6:8.16.25

Introduci i valori per E$(J ?

PRIAG DRTO,SECONDO DATO.TERZO DATO.QUARTG DATO
Introduci i valori per B$ELl rd

Biella,filang,Hapoli,Roma,Toring, jenezia

2, Nella routine sottostante 1'iztruzione 10 assegna

ail file ad accesso direttc DIRE1l e DIRE2 i numeri
designatori 1 e 2. L'istruzione 40 pone il pointer
del file DIRE1l all'inizio della decima parcla del
file da dove i valori della matrice A sonc regi-
strati con 1'istruzione 50. L'istruzicne 80 pone

il pointer del file DIRE2 all'inizic della 20-esima
parola da dove l'istruzione 90 registra i valori
degli elementi della matrice B. L'istruzione 100
pone 11 pointer del file DIRE1l all'inizic della de-
cima parola del file, da dove 1'istruzione 110 leg-
ge i valoril da assegnare ai primi 5 elementi delle
prime 5 righe della matrice A. L'istruzione 170
pone il pointer del file DIRE2 all'inizio della
20-esima parola da dove l'istruzione 180 legge i
valori da assegnare al primi 5 elementi delle prime5 ri-
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ghe di B. L'istruzione 200 assegna a C il prodotto,
righe per colonne, delle matrici A e B. L'istruzio-
ne 210 pone il pointer del file DIREl all'inizio
della decima parola da dove l'istruzione 220 regi-
stra i valori delle matrice C, aggiornando cosi il
file dati. Infine 1'istruzione 230 ripone il poin-
ter del file DIRE1 all'inizio della decima parola
da dove l'istruzione 240 legge i valori da assegha-
re nuovamente al primi 5 elementi delle prime 5 ri-
ghe di C. )

LIST
FILE

oot

- Bz

o838
@a4a
o858
2868
BT
EUET:)
aa9a
a108
@119
@1z@
a13e
@199
3150
B16H
8178
@130
@131
8182
9133
a1as
8192
azea
210
9z
@228

BZ48
Bz58
jaded =1t ]

ERND D

R
E RS £

1ot radyZione des walovy per [
1.2:3,4.5.,6.7,8.9:1,2,3,4,5,6.7F.:5,9:1:2,3,4,5,6.7
Imntroduc:s 1 walarr per B(] B

1,2.3

—
<
o

I I VN I I S o

L I I SV SR

TTATRE

FILES DIREY:DIREZ

DISP "lIntroduZione dei valori per HED sy
MRT INPUT RL3,33

SETW 1 TO 1@

MAT WRITE - 1:H

ISP "Introduci i waiorTi per B e
MAT INFUT BI5, 353

SETW .2 Td 28

HAT WRITE : 2.8

SETW :1 TD 18

MAT READ 1.HA

PRINT

PRIHT

PRINT

FRINT "I walori di1 AC) sono:l
HAT PRINT W

SETW 2 TO 28

MAT RERD . Z-BL5,53

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT 1 waloeri' di B{} sonol®
MAT FRINT B

MAT C=RA*B

SETE 1 TS 18

MHAT WRITE 1.4

SETW .1 TO 1@

HMAT RERD :1,Ci5.53

FRINT

FRIMT

FRINT

FPRINT "I walovi di1 registratz: nel file DIRET @ partive d3iis 183 parola
MAT PRINT C

END

F LISTING

FORMALLY CORRECT PROGRAR ##*

242 5.6, T.8,3,1,2,3,4:5,6,F.3.3,1,28,3,5,5.:6.7

o

a

W e
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I walori di B() sGho!

[NIEN IR Iy
L Y RN )
L, T S 7Y )
L aE N T )
Sk @ Ln

I valori di registrati nel file BIREY a partire 4alla iHa parala

62 i 92 71 £3
138 161 132 122 t1a
31 1et 121 36 a9
86 113 148 158 T3
188 125 138 121 118
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