Istruzione FILE:

Funzione

Formato

Azione
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Chiude 1'accesso di un programma ad un file esterno
e lo apre ad un file specificato.

FILE:file-designator,| string-exp |

dove:

file—desipgnator
indica una espressione numerica il cui valore, ar-
rotondato all'interc pil prossimo, specifica un
designatore di file

string—exp

& una espressione stringa -1l cui valore indica il

nome di un file esterno presente in una libreria

chiude 1'accesso .del programmza al file a cui era
stato assegnatc il numero designatore di file spe-
cificato con file-designator.

Al file esterno il cuil nome corrisponde al valore del-
la espressione stringa specificata con string-exp &
assocliato il designatore di file indicato con il va-
lore, arrotondato all'intero pil prossimo, dell'e-
spressione numerica specificata con file-designator.
In questo modo le istruzioni di programma riferentesi
al designatore di file suddetto, che sono eseguilte
successivamente, agiranno sul file con il nome speci-
ficato dal valore di string-—exp. Il file che era pri-~
ma associato al designatore di file suddetto & chiuso
all'accesso da parte del programma, per cul le istru-

zioni che sono eseguite successivamente non possono
riferirsi ad esso.

Se il secondo cperande della istruzione € asterisco
{*), & chiusc il file il cui numerc designatore &
specificato con file-designator. Le istruzioni ese-
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guite successivamente non possono pit far riferimento
a detto file. L'area di memoria utilizzata come buf-
fer del file € a disposizicne dell'utente.

1. Il file specificato con il valore di string-exp &
cercato dal sistema nelle librerie aperte, secondo
l'ordine di apertura. Non deve essere un file giza
aperto all'accesso da parte del programma.

2. I1 file con il nome specificato nella istruzicne
deve essere stato creato con un comando CREATE
{(vedi capitolo 3).

3. Utilizzando l'istruzione FILE: un programma pud
accedere successivamente ad un numero indefinito
di file dati esterni.

4. E' talvolta utile poter chiudere 1l'accesso di un
programma ad un file esterno utilizzando l'opziocne
asterisco (*). Questa operazione protegge 11 file
esterno nel caso di malfunzicnamento del sistema
(es. caduta di tensiocne).

5. I1 valore della espressione numerica, file-desig~
nator, arrotondato all'intero pil prossimo, deve
essere maggicre di zero e non superiofe al numero
massimo di file che possono essere elaborati con-
temporaneamente dal programma (specificato con 1'i-
struzione FILES).

Nella routine sottostante si mostra come l'impiego
dell'istruzione FILE: permette di assegnare al desi-
gnatori di file dei nuovi nomi di file. Le prime
istruzioni WRITE: e READ: si riferiscono ai file A
ed Al che sono stati aperti dall'istruzione FILES.
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LIST
FILE +FILES1

8818 SCRATCH -1

9828 YRITE :-1,"Ho scritto nel file p_ "

2838 HRITE : 1, "0ra ho letto queste

284e@ SCRATCH :2

2859 WRITE :2,"Ho scraitto nel file A1 "

@868 URITE :2,''0ra ho letto queste

8379 RESTORE :1
8088 RESTORE :2
0698 DCL 8@(A%.8%)
28188 RERD :1.A%.BS$
8118 PRINT As

8128 PRINT B$

8138 READ :2,.R$.B$
8148 PRINT

B158 PRINT AS$

@160 PRINY BS '
8178 FILE 1."AZ"
#8188 SCRATCH : 1

4198 URITE :1."Ho scritto nel file gz v

8208 WURITE :1.%0ra ho letto queste

8218 RESTORE :1
822e@ RERD :1.R%.B%
Q238 PRINT

@248 PRINT RA$

8258 PRINT B$
6268 FILE @ 2,"RA3"
827@ FILES A;A1
8288 SCRATCH 2

4298 WRITE :2.,"HO scritto nel file [A3.*

8398 URITE: :2,"0ra ho letto queste

8312 RESTORE :2
8328 READ :2.A%.B%
8338 PRINT ;
8348 PRINT R¢

8358 PRINT B%

8368 END

END OF 1 ISTING

RUN

wk%xx FORMALLY CORRECT PROGRAH #x%%
Ho sScritto nel file f

Ora ho letto queste

Ho scritto nel file
gra ho latto queste

Ho scritto nel file
Ora ho letto queste

Ho scritto nel file
Ora ho letto queste

due frasi dal file 4.

r1.
vltime due frasi dal

/2.
ultime due ¢frasi dal

A3.
ultimse due §frasi dal

due frasi dat file g »

ultime due frasi dal file [t

ultime due frasi dal file R2. "

ultime due frasi dal file g3 -

file A+,

file A2

file A3.

3246860 Y
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Istruzione FILES

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Specifica quanti file esterni possono essere elabora-
ti contemporaneamente dal programma,

FILES 3 filer:ame ; [,: fiierlame ;]

dove:

filename
indica 1l nome di un file esterno che deve essere
elaborato dal programma

permette di aprire un file esterno specificate in
una istruzione FILE:

I file esterni, specificati nella istruzione con il
nome filename, sono resi accessibili al programma per
operazioni di:

- lettura (file seguenziali)
— lettura e/o registrazione (file ad accessc diretto)

Ad ogni file viene associato un numero intero positi-
vo, detto designatore di file, che coincide con il
numero d'ordine con cui il nome del file compare nel-
l1'ambito della istruzione FILES (1l'ordine si intende
da sinistra a destra): il primo nome di file avrd come

numero designatore 1, il secondo 2, etc....

Se nella istruzione compaiono unce o pill asterischi
anche ad essi & assegnate un numero designatore di
file, corrispondente al numero d'ordine con cui com-
paiono nell'istruzione. A tale designatore di file
pud essere associato un file mediante una istruzione
FILE: {vedi 1'istruzione FILE:).
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1.

L'istruzione FILES non & una istruzione di tipoc e-
seguibile: dichiara quanti file dati esterni pos-
sonec essere elaborati dal programma € con quali
numeri designatori essi sarannc riferiti nelle i-
struzioni di programma.

In un programma deve esservi una sola istruzione
FILES.

In.una istruzione FILES lo stesso nome di file de-
ve comparire una sola volta.

I file con i nomi specificati nella istruzione de-
vone essere stati creati con un comando CREATE (ve-
di capitolo 3).

11 numerc di file che possono essere elaborati con-
temporaneamente dal programma & dato dal numero di
cperandi specificato nell'istruzione FILES.

11 sistema ricerca i file specificati con 1'istru~
zione nelle librerie aperte secondo l'ordine di
apertura.

La routine sottostante mostra che l'istruzione
FILES pud essere posta in qualungue punto di un
programma.

CTST
FILE

@e18
8820
ea3e
e@s4a
gosa
e@ce
eave
8030
89
v1ee
@118
8126
813e
a14n
B15¢
8168
2170
@138

SCRATCH 1
WRITE
WRITE
SCRATCH 2

WRITE :2,"Ho scritto nel file
WRITE :2,'"0ra ht letto queste

RESTORE -1
RESTORE :2
DCL 90 (RS, B$)
READ :1.R%,B$
PRINT A$
PRINT B$

READ :2,R$.B%
PRINT

PRINT A%
FRINT Bf
FILES
END

END OF LISTING

14, "He seoritto hel file
I1,"0ra ho letto qQueste due §frasi dal file Qg *

A"

L2
ultime due frasi dal file Q1"
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RUN

#dkdk FURMALLY CORRECT PROGRAM #w%#&x

HO scritto nel file R, )

Jra ho letto queste due frasi dal file f.

Ho scritto nel file QB1. )
pra ho letto Queste ultime due frasi dal file A1,

2. Nella routine sottostante si vede come si possa
ottenere lo stesso risultato della routine prece-
dente utilizzando una istruzione FILES con asteri-
schi e due istruzione FILE:.

LIST
FILE +FILES1

Bote FILE : 1, @
@828 -SCRATCH 1

9838 WRITE :1,"Ho scritto mel +ile g_*

ea48 WRITE :1."0ra ho letto gueste due frasi dal file g~
gas@ FILE . Z.,"R1"

aaed SCRATCH 2

@878 WRITE :2."Ho scritto nel file fi_ »

AR288 WRITE :2,"0Tra ho letto queste Ultime dye +rasi gal file {1
ag98 RESTORE 4

@188 FESTORE 2

#4112 DCL 8B LA$,BE]

128 RERD :1,.H4%.B%

3138 PRINT A$

B148 PRINT Bf

@158 READ :2.0A%.8%

#1680 PRINT

8178 PRINT RAs

2188 PRINT B

Q198 FILES #;%

azaa LMD

EMD OF LISTING

RLUMN

*kkr FORMALLY CORRECT PRUOGRAM sonws

HO 2Crited niel firie .

Ora ko letta queste dye £rasi dal fi1le H.

HO sCritto nel file 1.
Ora ho letto queste yltime due frag: dal file {1,

3846860 v

5-111







Istruzione FKEY#

Funzicne

Formato

" Azione

Note
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FKEY#=

Assegna un contenute ai tasti funzione.
FKEY{ n, string-constant

dove:
n

€ un numero intero compresc tra 1 e 16
string-constant

¢ una stringa di caratteri del set ISO.

Al tasto funzione specificato con I viene assegnata la
stringa di caratteri specificata con String-constant.
Quando, durante 1'esecuzione del Dbrogramma, viene pre—
mute il tasto indicato con n, la stringa string-

constant & introdotta nel buffer di tastiera e visua-

lizzata sul display.

1. Per introdurre nel buffer di tastiera le stringhe
associate con le funzioni da FS ad F186 si devone
premere i relativi tasti insieme con il tasto .
Per poter premere i tasti funzione 1'esecuzione del
programma deve essere interrotta mediante 1'istru-—
zione STOP (vedi 1'esempio seguente).

2, Tl carattere due punti (:) usato come ultimo carat-
tere di string-constant & interpretato come comando
di END QF LINE.

3. Al tasti funzione si pud assegnare un comando START
line-num che & eseguito guando si preme il corri-
spondente tasto, se 1'ultimo carattere assegnate &
due punti: ad esempioc START 100: {vedi anche 1'e-
sempic seguente).
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3. Ai tasti funzione si pud assegnare un comando START
line-num che & eseguito quando si preme il corri-
spondente tasto, se 1'ultimo carattere assegnato &
due punti: ad esempio START 100: (vedi anche l'e-
sempio seguente).

4. T tasti funzione mantengono il contenutc ad essi
assegnato finché non viene effettuata una nuova as-—
segnazione da un altro programma o durante lo stato
di calcoli immediati, oppure il sistema € spento.

5. Quandc viene acceso il sistema o sono eseguiti 1
comandi CONFIGURE, LDKEYS, OPTIONS (vedi capitolo
3}, ai tasti funzione & assoclatc il contenuto re-

gistrato sul disco sistema o floppy disk sistema
mediante il comando STKEYS (vedi capiteclo 3).

6. La somma del caratteri di tutte le stringhe asso-
ciate a tutti i tasti funzione non pud essere mag—
giore di 238,

1. Il programma seguente mostra un tipico impiego dei
tasti funzione. Dopo aver assegnato al tasti fun—
zione un contenuto l'istruzione STOP interrompe la
esecuzione del programma e 1'operatore pud premere
il tasto funzione che preferisce. In questo caso
premendo uno dei tasti funzione specificati ({+), (¢)
0 EB) il sistema esegue una delle tre routine che
compongono il programma. Si noti come avendo messo
il punto e virgola alla fine della istruzione DISP
(numero @i linea 130), il messaggio relativo rimane
sul display dopo l'esecuzione dell'istruzione STOP.
Come si vede sono state riportate le esecuzicni
delle tre routine del programma; per l'ultima si
lascia al lettore la ricerca della risposta esatta
al quesito posto dal sistema ...

LIST
FILE

0818
Q828
e89a
g1186
e12@
8138
8148
8500
8519
8529

+FKEY

FKEY #1.5TART 588:
FKEY $#2.S5TRRT 688:
FKEY #3.START 82@:
DISP "Quale routine vuoi eseguire?™

DELAY 39
DISP "F1,F2.F9?";
STOP

PRINT "10 sono la routine che i1hiZia dal numero di lines 588 = L1 Stamgo o
PRIMT *"la tabelia [S0 ih Tighe e colanne,come puc: vedere: ™
PRINT
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B53a
a54a
¥5548
8568
Bao7e
B588a
4598
858
#6835

a6z2a
a53a
db48
86354
gebB
aL7e
131
46399
Feg
4718
87ze
a73e
V4
Byoe
B7YGH
3774
g73a
373
H388e
agaz
a31a
3378
|=2=3c3= ]
B34

B369
e ]
Bs87 5
BSEY
az33a
@329
2314
3329
4938
B34
B958
B368
a97a
8975
3958
8938
1888
1118
11289
1138
1148
1488
1588
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FOR I=8 TO 15 STEFP 1

FOR J=1 TO 255 STEF 16

PRINT TABUCINT (- 161 +11#5);CHRS$(J];

MEAT J

NEXAT I

PRIMT

LZO0TO 15a8

PRINT “Io sonoc la Toutine che ti Saluta,guarda il dizsplay!®
PRINT "Premi il tasto PRINTRLL Per mon rallentare 1a wisdal:izzazione -
DEL 256 A%

LET fg="=

FOR I=1 TQ 15 STEP 1

RERD Bf%

LET A$=R$+Bs

NEXT I

LET L=LEN(AS$)} .

FOR J=1 10 18888 STEF 1

FOR R=1 T0 L-31 STEP 1

DISP ERTS(A$.R.R+31)

FOR 2=1 T2 38 STEP 1

LET A=53+3

HEXT &

HEXT R

EISF

HEXT J

DR TR " ook ot o o ool ke e e s e o ol e ke

DATA “Salve, come sk, Y3i7 Come vedi 1'","istryuzione FKEY"

CATA " %1 permett2 la ", "realizzazione di'', " uUn PTOOram@a U, Ycon Molte o
DATA “routine. ",' Tu scegli _. . "," guellas che ¥, "ugyoi sSseguirs

DATH " Par interrome™, "erai premi BRERK™, ™ _ . _SALUTE!'"

GOT0 1588

FRINT " {0 sono la routine che ti chiesde un indovifellao

PRINT

FRINT “un uomo vuole enttare in un castello ea non conosce la parola o

@358PRINT "d~0rdine. Decide di nascondersi dietro ad un albero &d aspettare o

PRINT " .. Dopc un Ora arriva uh brigante e dal Castello uha vwoce
PRINT "dice :-LIECI?— ... il bridsnte risponde —CINGUE!-*

PRINT ... la porta si apre ed il brigante entra o

PRINT ** _ .. Dopo un ora arviva un  altro brigante. {3 voce dal castello "
PRINT "dice:-3T7T0?-. Ii brigante Tisponde [ -RUATTRG:- ... la porta si i
PRINT “apre ed i1i brigante entra "

FPRINT "Dopo un altTs ora ecco arrivare Wn 31tro brigante

PRINT "La woce dice:-SEI?- | [1 Brigante Tisponde [ -TRE!-— .. ed entrz. oY
FRINT '"L'uomc appostato dietro i°aibaero OoTa &' S5iCUT0 di pPoter entrare aeld
FRINT ‘'castello. DOpO un OTa $i presenta davanti al castello ... sente o -4
PRINT "1a voce che dice:-gURTTRO?- L. lui imsediatamentse Tis5ponde  —DUE! -+ "
‘FRINT "“Dal castello escono due briganti, 10 prendons e ... 1o impiccangciin
PRINT “HiR ALLORR COSA DOVEUA RISPOHDERE? .

PRINT "DIGITR UMA PAROLA ... CON I CRRATTERI JUTTI IH RRAIUSCOLO. ™

INFUT As$

IF A$="SETTE" THEN 1488
PRINT "Hai sbagliato!"
DISP "Wuoi provare ancora';

INPUT RS

IF A$="SI" THENH 975

GOTD 1588

PRINT “Brawvo e’ esatta':' *
END

ERND OF LISTING
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RUM

puale routine YvUoi eseduire?

F1.F2.,F9

ZTART 588

Io sone la routine che inizis dal numeéro di linea 588 & ti stampd
1% tabella SO in righe & cCcolonne,come puUgi vedere:

] =] a a P N P 1 m ] i ] i |3 fl
r L] ! 1 A Q a 9 n m 1l ] | ] it il
L o " 2 E [ b ™ il I} i ] m m 1] ]
4 iy ¥ 3 C = =3 s n I ] 1] m I 1] 1]
k4 fl ¥ % [ T o 4 l 1] n | I} 1 1] H
] E % 5 E U = u I} 1] it 1l 1} U} ] 1
S n & 3 F U ¥ W It M It 1} it ] ] &
Qo - ’ 7 G i 2 1} 11 il lli it 1] 1] il i
! 2 L 3 H # h E it L] 1] I 1] ] il i
* + ] K] I hd i ¥ ] m 1] ] ] n i i
= 5 * : J Z i z il n | i il m T m
4 =1 + H K C k € i IS #i n n 11} 1] il
¥ L] . % L ~ 1 i 1l 1Lk m n 1l It i} Il
€ 8 - = M 3 m + 1l 1] it 1] 1t 1] ] Il
a 2] . > 3] + n - n 1] I} I 1t ] il 1]
4] ] s ? 1] - o & 1ty i 1] L} 1 L] il H

RLiM

fuale Toutine wUoi esaguUuire?

F1.FZ.F9

START &A@

Io sono 1a Toutine che ti saluta,guarda il displaw!
S2 PRINTHLL e~ attivo inibiscilo,

FrLitY
puale rogtine VUi eseguire?
F4.F2.F9
STERT B2
Io somo 1a routine che ti Chiede un indovinello!

yn uoma wuole entrare in un castello ma non conosce la parola
4’ ordine, Decide di nascondersi dietro sd un albkeroe ed azpetiare ...

... Dopo urfora acriva un brigante e dal castello una wooe
dice ;- DRIECI? - ... Il brigante risponde: - CINQUE -
... La porta si apre ed il brigante entra,

... Dopo un‘ora arvriva un altro brigante, La wvoce dal castello
dice: - OTTa? -, 11 trigante risponde: — QRURATTRO! - ... La porta si
apre =24 il brigante entra,

Dopo UN’3itT3 Ora eccO arrivare Un altro brigante,

La woce dice: - SEI? - ... Il brigante risponde: - TRE - &d efkra,
L' uomo sppostato dietroe l1'alberc era e sicuro di poter entrare nel
caztelln, .DOopO un’ora 3i presenta davanti al castello .., sente

la woce che dice: - RUATTRO? - Lui immediatamente risponde: - DUE! -
al castello 2=cond due briganti, 1o prendono e ,.. 10 impiccanof!!
MA ALLORA LO0SA DOVEUAR RISPONDERE? ...

DIGITA UMA PAROLA ... CON I CARATTERI TUTTI IH MAIUSCOLO.

?

LUE

Hai sbagliato!

Uusi prouvare ancorart

SI

DIGITH UNA PRROLA ... COHM I CARARTTERI TUTTI IN MAIUSCOLO.
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Hai sbkagliatot
Puoi proware ancoTa?
M

si

Vediamo un esempic di una routine che permette di
elaborare 10 dati

cul s'introduca un dato"scorretto.

"ecorretti™ anche nel casc in

Se 1l'utente
accorge che un dato introdotto era "scorretto",

preme e quindi introduce il dateo “corretto’.

FILE

aa1a
a8za
2834
aa4a
#0950
60
AAvea
aesa
aEae
2198
a11@
a4z@

EMD O

[N I

LDOLDLoLLODLD DDDD
[ L | | B [ N { B |

nww onn

P I I [ SR SV B o

=

LET C=1

FKEY #1,3993939999939:
INPUT A

IF A=9993999939939 THEN
LET B=19888*A

FRINT “A=" [,"B8='";B
LET €=+

IF C>»t@ THEM 128

GOTO 3e

LET £=C-A1

GDTO 3@

EMD

185

F LISTING

E= 100206
BE= ZBOO&
E= 28208
E= 4@808
BE= 50009
B= 458000
E= £AB03
E= vapba
E= 28008
B= S000A
BE= 18868A

3846860 Y
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Istruzione FNEND

Funzione

Formato

Azione

Nota
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Termina la definizione di una funzione multilinea.

FNEND

Vedi DEF/FNEND

Ogni definizione di funzione multilinea deve essere
chiusa con una istruzione FNEND.
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Istruzione FOR

Funzione

Formato

Azione
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Inizia 1l'esecuzione di un ciclo iterativo.

FOR control-var = num-exp,TO num-expz[STEP num—exps]
L]
&

ISTRUZIONI BASIC
L]

MEXT control-var

dove:

control-var
indica una variabile semplice numerica, detta
variabile di controllc, che permette di controllare
il numero di esecuzioni successive dell'interoc in-

sieme di istruzioni comprese tra 1l'istruzione FOR
e l'istruziocne NEXT

num=-exp
indica una espressione numerica il cui wvalore viene
assegnato alla variabile di contrcllo

num-exp,,
indica una espressione numerica i1l cul valore &
confrontato con il valore della variabile di con-
trollo per decidere se l'insieme di istruzioni sud-
dette deve essere eseguito o saltato

num-exp,
indica una espressione numerica il cui valore viene
aggiunto al valore della variablle di controllo do-
po ogni esecuziong delltinsieme delle istruzioni
suddette

Quando & eseguita l'istruzione FOR, alls variabile di
controllec & assegnato il valore della espressione nu-"
merica specificata con num-exp. Il valore della espres-
sicne numerica specificata con num—exp, €& confrontato
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con il valore della variabile di controllo; se que-
st'ultimo & minore od uguale al primo, sono eseguite
le successive istruzioni fino aila istruzione NEXT.
Quando & eseguita l'istruzione NEXT, il valore della
variabile di controllc & incrementato del valore spe-
cificato con 1l'espressione num-exps; (detto inecremento).
La variabile di controllo & quindi” confrontata con il
valore di num-exp,, se il suc valore € ancora minore
od uguale a quest'ultimo sono nuovamente eseguite le
istruzioni fino alla NEXT. Il cicle di operazioni de-—
scritto viene ripetuto finché il valore della variabi-
le di controllo non supera quello di num—exp,. Quando
cid accade, l'esecuzione del programma passa alla pri-
ma istruzione eseguibile successiva all'istruzione
NEXT. La variabile di controllo mantiene l'ultimo va=-
lore assunto.

Se il valore della espressione num—ex i & negativo,
il ciclo FOR/NEXT €& eseguito finché il valore della
variabile di contreollo non & minore del valore della
egpressione num—exp, .

Se il valore della espressione num—exp; € zero allora
il ciclo FOR/NEXT viene ripetuto senza fine,

1. Se non si specifica 1'opzione STEP num-exp;, il va-
lore da aggiungere come incremento al valore della
variabile di controllo & +1.

2. La variabile di controllo control-var specificata
nella istruzione NEXT deve essere la stessa che &
specificata nell'istruzione FOR.

3. Due o pil cieli FOR/NEXT possonc essere nidificati
ma non intersecati, per cuil la seguente routine &
corretta:

50 FOR 1

100 FOR J = 2 TO 20

1 TO 10

300 NEXT I
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mentre la seguente routine non & corretta:

50 FOR I =1 TO 10

100 FOR J = 2 TO 20
150 NEXT I
i 200 NEXT J

4. Due o pill cieli FOR/NEXT nidificati non devono ave—
re la stessa variabile di contrecllo.

5. In un programma ad una istruzione FOR deve sempre
 corrispondere una istruzione NEXT.

6. Le istruzioni del programma esterne ad un ciclo
FOR/NEXT non possono rinviare l'esecuzione ad i-
struzioni interne al ciclo suddetto; fa eccezione
1l'istruzione RETURN come sottospecificatd.

7. In un ciclo FOR/NEXT vi possonc essere istruzioni
di tipo GOSUB ed ON...GOSUB che rinviano 1'esecu-
zione ad istruzioni esterne al ciclo FOR/NEXT. Le
relative istruzioni RETURN riportanc poi 1'esecu-
zione all'interno del ciclo FOR/NEXT.

8. In un ciclo FOR/NEXT vi possono essere delle istru-
zioni GOTO, ON...GOTO, IF...THEN che rinviano 1l'e-
secuzicne ad istruzioni esterne al ciclc FOR/NEXT.
In questec caso la variabile di controllo mantiene
1'ultime valore assunto.

9. 5i pud modificare il valore della variabile di con-
trollo con delle istruzioni di assegnazione (LET)
nel ciclo FOR/NEXT.

10.Un ciclo FOR/NEXT non pud intersecarsi con una de-
finizione di funzione multilinea, ad esempio non
si pud avere:

50 FORI =1 TO 10
60 A = B*C

70 DEF FNA (X,Y)
80 PRINT Z

90 FN* = X*Y

100 NEXT I

120 FNEND
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11.5e la variabile di contrcllo, il valore finale e

1l'incremento sono statl dichiarati in singola pre-
cisione, 1'esecuzione del cicle FOR/NEXT & pill ra-
pida che nel caso in cui siano rappresentati in
doppia precisione.

La routine seguente mostra l'impiego dell'istruzio-
ne FOR senza specificare esplicitamente 1'incremen-
to della variabile di controllo. Come si vede 11
sistema assume un incremento {STEP) implicito pari
ad uno. Si osservi che, in questo caso, la variabi-
le di controllo assume l'ultimo valore aumentato di
uno quando termina l'esecuzione del ciclo FOR/NEXT
relative.

@ga1e
aez2e
ga3e
0848
2a5e
eace

RUN

1
&

J= 11

FOR J=1 TO 18

PRINT J.
NEXT J

PRINT

PRINT "J=";J

END

END OF LISTING

2
7

#uns FORMALLY CORRECT PROGRRAM ks

3 4 5
8 4 18

2. Nella routine sottostante, alla variabile di con-

trollc viene assegnatc un valore iniziale negativo.

LIST
FILE

ga1e
aazae
es3e
- 9840
8@45
aase

END O

RUN
-390
-48

I= 28

FOR I=-98 TO 18 STEP 18

PRINT I.
NEXT I
PRINT

PRINT "I=";1

END

F LISTING

~38
-3e

-78 -60 -58
~28 -18 2
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3, Nell'istruzione FOR si & specificate un valore fi-
nale per la variabile di controllo minore di quello
iniziale ma 1'incremento & positive. Il ciclc FOR/
NEXT non € eseguito {infatti la variabile di con-
trollo mantiene 1l valore iniziale e l'istruzione
PRINT interna al ciclo non & eseguita).

i T
——
mur

m-

2@18 FOR I=1 7O -18 STEP A9
8828 PRINT 1.,

Be38 NEXT I

2848 PRINT

2858 PRINT “I=";1

é86@ END

ENMD OF LISTING

RUN
*wdk FORRALLY CORRECT PROGRAA ooew

1= 4

4. Questa volta il valore finale & minore déi guello
iniziale, ma l'incremento specificato & negativo.
I1 ciclo FOR/NEXT & eseguito. Si osservi come la
variabile di controllo assume il valore finale de-
crementato di uno (passo), al termine della esecu-
zione del ciclo FOR/NEXT.

LIST
FILE

8818 FOR I=1 TO -18 STEP -1
8028 PRINT I.

2830 MNEXT I

2848 PRINT

8858 PRINT “[=";T

8862 END

END OF LISTING

RUN
xxx% FORMALLY CORRECT PROGRAH ssse

1 8 -1 -2 -2
-4 -5 -6 -7 -8
-9 -1@

1=-11

3946860 v
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5. Nella routine sottostante gi vede che i cicli FOR/
NEXT possono essere nidificati.

CIET
FILE

2818
2026
CEED
8848
2ese
2860
eeve
eese
2eae
2198
B11@

END O

RUN
Ak

Ecco

D@ AREINY 20 L@l -8

[
[}
-

+150TRB
PRINT
PRINT *“Ecco i caratteri della tabella ISO ordinati in righe € colornne:*
PRINT
FOR I=@ YO0 415 STEF 1

FOR J=I TO 255 STEP 16

PRINT TRABCCINTC(J-1B3+43+5),;CHRS(S];
NEXT J

NEXT I

PRINT

PRINT “J=",]."J=".J

END:

F LISTING

FORMALLY CORRECT PRUOGRRAN H*utx

i caratteri della tabella ]SO ordinati in righe e colonne:

B 8 3 P N F 2 [ & -} al i i 1
] ] 1 A e} a < 8 # H "} 4 B i
@ " 2 B R b r | u ! W m i 8 il
5] 4 3 c s c 5 {1 # B H it [ [ i
& 3 % D T o L [} i} ] ] 1] 1] # il
# % 5 £ u e u # # ] # m [} f 0
[y & 6 F u ¥ v #i @ # H [} [ l [
4 . 7 G 1] 9 w ] o o 8 Bi e [ B
-4 { g H % B x ] ) '] ] #l #i il [
+ 3 9 I Y i ¥ # 4 '] [ ] i Hl i
< * ; J z i z # ] ] # ] W W in
8 + ; K C K { | W o # W #h ] it
i} . < L~ 1 | -] ] a | H ] m ith
8 - = H b | L 3 | ] a8 # ] # a [y
7| ; > N + n - W " # o a ] & it
-a s ? ] - o 3 #l fn # 8 # -] # ]
J= 271

6. In questo ciclo FOR/NEXT si impiega una istruzione
di salto (IF), per cui il controllo della esecuzione
viene ceduto al progamma principale, gquando la con-—
dizione specificata si avvera. Si noti come la va-
riabile di contrello assume 1l'ultimo valore asse-
gnatole prima dell'esecuzione dell'istruzione sud-
detta.

LIsY
FILE

aa3a
2848
aas5a

vat8 FOrR I=4 TO 18 STEP 1
8@z2@8 PRINT I.

IF 1=5 THEN 5@
NEXT T
PRINT "I=";1
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HEER PRINT "E’ =tata
BaTE EMD

EMD OF LISTIHG

RN

esequUuita l'istruzione IF,"

ddkdek FORMALLY COREECT PROGRERAM #cdck

1 z 3 ‘ G

I= 3
E’ stata esequita l'istruzione IF,

7. Nel ciclo FOR/NEXT seguente si utilizza una istru-
zione di salto ad un scttoprogramma esterno al
ciclo suddetto. Si noti come la variabile di con—
trollc mantiene il valcre assunto prima del salto
al sottoprogramma.

LIST
FILE

4216 FOR I=1 T 1% STEP 1
Baz2e GOSUB 2@

BA3A PRINT Ix1@

BA48 MEXT I

235G PRINT

agel PRINT "I=";1

B@7e GoTe 184

A028 FRINT “GOSUB numero' ;1.
3393 RETURN

#1839 END

EMD OF LISTING

ki)
#4kck FORMALLY CORRECT PROGRAM sckkx
GOSUE muemero
GO5UE numerso
GOSUBR numero
GOSUE numero
GOSUB numero
GOSUER numero
GASUE numaro
GOTUE numers
GOSUE numero
GCOSUR numeyo

Py L Y B v LRV - S B S Y
™
=]

I= 11
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8. Nel cicleo FOR/NEXT seguente si vede che il valore

della variabile di controllo pud essere modificato
nel suo interno, mentre il valore finale e 1'incre-
mento non possono essere modificati.

LIST
FILE

g61e LET F=188

8@2e LET P=3

6838 FOR I=1 TO F STEP P
80848 PRINT “I=";1.

8856 LET I=I+5

BBc8 PRINT “I+35=";

g8ve LETY F=G=2882

gage PRINT “F=";F,"P=";P
Ba9e NEXT I

gt1ae PRINT “I=*“;

8118. £ND

END OF LISTING

RUN
soexk FORARLLY CORRECT PROGRAM stk

I= 1 I+5= &
F= 249 F= 5

I= 11 I+5= 16

= Z2P@ P= 5

= 21 I+5= 26

= 288 P= 5

= 31 I+5= 36

= 289 p= 5 R
= 41 I+5= 4% 1
= 280 P= 5 .
= 31 I+5= 56 .

= Z8a P= 5
I= 61 I+5= 66

= 2Pa pP= § .

=71 I+5= 76

= 2806 F= 5

= 21 I+5= 8&

= 288 = 5

= 91 TI+5= 9¢

= Zag P= 5

= 181 :
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Istruzione GO SUB

Funzione

Formato

Aziocne

Note

3946860 Y

Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-
gramma ad un sottoprogramma.

GO SUB line-num

dove:
line-num

che indica un numero 4di linea di una istruzione del
programma.

L'esecuzione del programma & trasferita all'insieme di
istruzioni {detto sottoprogramma) che inizia con 1'i=
struzione il cui numerec di linea & specificato con

line~num e termina con 1l'istruzione RETURN {vedi i-

struzione RETURN). Quando & eseguita l'istruzione
RETURN, 1'esecuzione del programma passa zlla prima
istruzione esecutiva successiva alla istruzione GO SUB.

1. Nel sottoprogramma vi pud essere pil di una istru-
zione RETURN, ma, come buona norma di programmazio-
ne, & consigliabile 1'impiego di una sola istruzio-
ne RETURN a cui fare riferimento con istruzioni GO
TO0 da diversi punti del sottoprogramma.

2. Le istruzioni RETURN sono collegate alle istruzioni
GO SUEB in modo dinamico: se sono eseguite, ad esem—
pio, 10 istruzioni GO SUB, la prima istruzione
RETURN che sard successivamente eseguita rinvierad
il controllo della esecuzione del programma alla
istruzione esecutiva successiva alla decima istru-
zione GO SUB.eseguita; la seconda istruzione RETURN
eseguita rinviera l'esecuzione del programma alla
istruzione esecutiva successiva slla nona istruzione
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GO SUB eseguita e cosl via.

Tl numero di istruzioni GO 3UB che possono essere
esegulte prima che sia eseguita una istruzione

RETURN & limitato dalla dimensione delia memoria
utente disgponibile.

In un sottoprogramma vi pud essere una istruzione
che trasferisce 1'esecuzione alla istruzione GO SUB
che richiama il sottoprogramma stessoc.

In un ciclo FOR/NEXT si possono usare istruzioni

GO SUB che si riferiscono ad una istruzione esterna
al ciclo suddetto, ma non vi possono essere istru-
zioni GO SUB che si riferisconc ad uria istruzione
interna al ciclo.

line-num non pud essere 1l numerce di linea di una

istruzione interna ad un ciclo FOR/NEXT.

Un sottoprogramma pud far parte di una funzione
multilinea; in questo caso anche 1l'istruzione GO SUB
deve essere una istruzione della funzione multili-
nea.

Ogni volta che una istruzione RETURN & eseguita vi
deve essere almeno una istruzione GO SUB per la
quale non sia stata eseguita la relativa istruzione
RETURN.

Da un sottoprogramma si pud uscire con una istru-
zione di salto (esempio GO TC, IF... THEN) prima
che venga eseguita 1'istruzione RETURN, ma € meglio
evitare 1'impiego di tale possibilita.

La routine sottostante contiene un sottoprogramma
che permette di calcolare 11 massimo comun divisore
di tre numeri introdotti da tastiera.

LIST
FILE +G0OsSuB

d81@ DISP “walori pev A, B & C™;
8ez® INPUT A.B.C

B838 LET X=R

8946 LET Y=B

8858 GOSUB 148

8868 LET X=i5

887® LET ¥=C

28988 GOSUB 148
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8896 PRINT "RA=";R,"B=";B,"C=";C, "NCD=",G
B188 DISP "si=5I,no=N0; CONTINUI®;
@118 INPUT As

B128 IF A$="NG" THEN 228

8138 GOTO 18

@148 LET @=INTLX/Y)

8158 LET R=X-geY

8168 IF R=8 THEN 260

8178 LET X=Y

B13¢ LET Y=R

8138 GOTO 14@

82688 LET G=Y

9218 RETURN

8228 END

END OF LISTING

RLUN
yalori per H, B e (7
18,1118, 158

= 18 B= 1118 = 158 HCD= 18
si1=51.00=N0; COMTINUI?

o1 {
Uslori per B, B & C7

125,445,735

A= 125 B= 45 C= 75 FMCD= 5
S5i=51,n0o=N0: COWTINUI?

NGO

2. 11 programma sottostante & composto da due sotto-—
programmi nidificati che permeticono di calcolare
il valore medio ed il massimo comun divisore di
tre numeri introdotti da tastiera.

3946860 Y

LIST
FILE

va1s
B8aza
a83a
8844
Bgas58
ae69
87 Y
8838
a896
3199
a11@
2128
813a
B131
148
Bi58
B168
8179
2138
B198
azae
9218
B2114
8212
8213
8228

END OF LISTING

+GOSUB1

DISP "“Ualori per f. g & 0O,
INPUT H.B.C

LET A=RH

LET ¥Y=B

GOSUB 131

LET X=G

LET r=C

GOSUB 148

FRINT "A=";R,"B=",8, “[=";C,"MCD=""
DISP "si=SI,no=M); COGNTINUI";
IHPUT RS

IF A$="MH0" THEN 226

GOTO 1@

GOsSuB 2114

LET @=INT(X/T)

LET R=X-R=*Y

IF R=B THEN 208

LET X=¥

LET ¥=R

GOTO 148

LET G=Y

RETURHN

LET D=(A+8+C) -3

FRINT "A=";RA,"B=";8,"C=';C, " "Ualore medio =";p
RETURN

END
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RUM

Jalori Fer R, B € C7

1@, fd. 38

H= 18 B= 20 C= 38 yalore medio = 28
A= 1@ B= 28 C= 38 ACD= 1@
zi=%1.no=H0O; CONTINUI?

S1

yalory per H., B & C7
128, 158, 398

A= iz@ B= 158 C= 386 Jalora medio = 194

fi= tz@ B= 158 ¢= 380 HCD= 38

2i=3[,no=N0; CONTIHUI?

Hi3

3. In questo esempio, dopo 1'istruzicne GOSUB con nu-

mero di linea 10, & eseguita quatiro volte 1'istru-
zione GOSUB con numerc di linea 70. L'istruzione
RETURN rinvia per quattrc volte all'esecuzione del-
1'istruzione 72 ed, infine, all'istruzicne 30.

LIST

Fitt +G0SES

aEgs LET A=a

g@ia PRINT “dediamd Ul SSemp1s 0l S0ttOPTOgTamma che richiamas 5e& 3tes30 "

L0548 5@

id RETURH Felativas al GdsdB n'uH

RidM
diegiamo un ®P10 d1 SO0ttOPTOgTaRma che Tichiama
del zottoprGITanma,

2
1
Z del SottoproarTamma.
3
G

i

1
I
o+
i
W
i
o

W W
m o M

(r

[

t

n

[

=2

[1{

pal

d%i SO0tCOPTO3TaRma.
CUZione N FEl S0LrOpTO3Tamma .
zecuZione N 5 del SOttOPTOSTamma.
seduita la FRETURM v&iaciva al GOSUB
la FETURM #2tativa 3l GOSUB n
Eseguita 1a RETURM reiataiva al GOSUB n
fseguita la RETUREH relativa al GOSUB ©
Eseguita 1a RETURRM relativa al GOSUB D

i

mmmMmMmMmmm
W

W
10
L")
C
W

-
w

B PURUTRE Sl
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Istruzione GOTO

Funzione Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-
gramma ad una istruzione specificata.

Formato GOTO line-num

dove;:

line-num
€ un numero intero positivo compreso tra 1 e 9999
che indica 11 numero di linea di una istruzione del
programma.

Azione L'esecuzione del programma passa alla istruzione il
‘cul numero di linea & specificato con line—num.

Note : 1. Se line-num & il numerc di linea di una istruzicne
nen esecutiva allora l'esecuzicne del programma
passa alla successiva istruzione esecutiva.

2. Una istruzione GO TO esterna ad una definizione di
funzione multilinea non pud avere come operando,
line-num, un numeroc di linea di una istruzione in-
terna alla definizione di funzione suddetta.

3. Una istruzione GOTO interna ad una definizione di
funzione multilinea, non deve avere come operando,
line-num, un numerc di linea di una istruzione e-—
sterna alla definizione di funzione suddetta.

4. Una istruzione GOTO esterna ad un ciclo FOR/NEXT
nen pud avere come operando, line—num, un numero
di linea di una istruzione internz al cicle suddet-

to.

5. Una istruzione GOTO interna ad un ciclo FOR/NEXT
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pud avere come operando, line-num, un numerc di
linea di una istruzione esterna al ciclo suddetto.

€. Come si vede nei testi successivi, la parola chiave

pud avere o no interposto uno spazio, quindi si pud
gpecificare : GO TO o GOTO.

1. Vediamo un esempio d'impiego dell'istruzicne GOTO.

LIST
FILE

AR18 PRINT "Ruando vuoi fermarmi Premi BREAK '™
8828 PRINT

BRZA PRINT

aa48 PRINT TABCIHT (RND#1883)) i CHRE (RND*18+11
a@se GOTO 4@

ABE8 END

EMD OF LISTING

RN
wekkok FORMALLY CORRECT PROGRAM ckokk
puando vuoi fermarmi premi BREAK!
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2. Come si vede & possilbile dall'interno di un ciclo
FOR/NEXT rinviare 1'esecuzione all'esterno del
ciclo stesso.

LISTY
FILE

8818 FOR I=1 TO 18 STEP 1

paza PRINT I

ae38 GOTO 568

aB8s8 MEAT 1

8858 FPRINT "Sono uscito da un ciclos FOR/NEXT!"
AaEd END )

END OF LISTINMG

RUHM
1
SO0N0 USCito da un ciclo FORAHNEXT!
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Istruzione IF...THEN

Funzione

Formato

3946860 Y

Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-
gramma ad una istruzione specificata, nel caso che si
verifichi la condizione predefinita.

num-exp, rel-opr num-exp: AND\ ./ num-expa rel-opr nuin-ex
({string-exp' ret-opr string-expz}) {OR } ({ string-exps rel-opr string-‘:xm} )

{nu{n-exm rel-opr num-exp- }
string-exp rel-opr string-exp2

THEN fine-nmum

dove:
num-exp,
€ una espressione numerica che viene confrontata
con l'espressione numerica specificata con num-exp,
string-exp,
& una espressione_di tipo stringa che viene con-

frontata con string-exp2

rel-opr
€ un operatore di confronto scelto tra uno del se-
guenti:
<> oppure >< non uguale
= uguale
>=  oppure => maggiore o uguale
<= oppure - minore o uguale
> maggiore di
< _ minore di .
num-exp,

&€ una espressione numerica che viene confrontata
con num-exp,

string-—exp,
€ una espressione di tipo stringa che viene con-—
frontata con string—exg1

AND
specifica 1l'operazione di congiunzione tra due pre-

posizioni logiche

OR
specifica 1'operagzione di disgiunzione tra due pro-
posizioni logiche
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Azione
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num=-exp ,;
& una espressione numerica che viene confrontata
con l'espressione numerica specificata con num-—exp,
string-exp;
& una espressione stringa che viene confrontata con
1'espressione stringa specificata con string-exp,
NUM—eXPy
& una espressicne numerica che viene confrontata
¢on 1'espressione numerica specificata con num—exp,
string—exp,
2 una espressione stringa che viene confrontata con
1'espressione stringa specificata con string-exp,
line-num
& un numero intero positivo che indica il numerc di
linea di una istruzicne del programma.

Se & specificato 1l'operando AND, le quattro espressio-
ni specificate sono calcolate ed i loro valori sono
confrontati a due a due come indicato dai rispettivi
operatori di confronto. Se entrambe le relazioni sono
soddisfatte, 1'esecuzione del programma passa all'i-
struzione con numerc di linea specificato con line-num.
In ogni altro caso (una sola delle due relazioni od
entrambe non sono soddisfatte) 1'esecuzione del pro-
gramma prbsegue con 1'istruzione esecutiva successiva
alle istruzioni IF...THEN.

Se & specificato 1'operando OR, le quattro espressioni
specificate sono calcolate ed i iloro valori sono con-
frontati a due a due come indicato dai rispettivi ope-
ratori di confrontc. Se una sola od entrambe le rela-
zioni sono soddisfatte, 1l'esecuzione del programma
passa all'istruzione con numero di linea specificato
con line-num. Se nessuna delle due relazioni & soddi-
sfatta, 1'esecuzione del programma prosegue con 1'i-
astruzione esecutiva successiva alle istruzioni IF...
THEN.

Se non & specificato né 1'operando AND neé 1'operando
OR, le due espressioni sono calcclate ed 1 valori ot~
tenuti sono confrontati secondo l'operatore di con—
fronto specificato. Se la relazione & soddisfatta l'e-
secuzione del programma passa all'istruzione con nume-
ro di linea specificato con line-num. Se la relazione
non & soddisfatta l'esecuzione del programma prosegue
con 1'istruzione esecutiva successiva alla istruzione
IF...THEN.
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i.

L'impiego deill'operatore di uguaglianza tra due
espressioni numeriche in unz istruzione IF...THEN
pud, in alcuni casi, dar luogo a degli inconvenien—
ti a causa della rappresentazione dei numeri che &
necessariamente limitata. Ad esempio se in un pro-
gramma ci sonc delle istruzioni come ;

10 A =1.0/3 *3
20 IF A = 1 THEN 75

allora 1l'istruzione 20 non trasferird il controllo
all'istruzione 75 perché il valore assegnato ad A
nen € 1 ma 0.9999999999999 oppure 0.999999 z secon-
da del tipo di precisione dichiarata per A (doppia
¢ singola).

Una istruzione IF...THEN esterna ad una definizione
di funzione multilinea non pud avere come operando,
line-num, un numero di linea di una istruzione in-
terna alla definizione di funzione suddetta.

Una istruzione IF...THEN che fa parte di una defi-
nizione di funzione multilinea non pud avere come
operando un numero di linea, line-num, di una i-
struzicne che & esterna alia definizione di funzio-—
ne suddetta,

Una istruzione IF,..THEN esterna ad un ciclo FOR/
NEXT non pud avere come operandc, line-num, un nu—
mero di linea di una istruzione interna al ciclo
suddetto.

Le espressioni confrontate devono essere omogenee:
entrambe numeriche od entrambe. stringa.

Vediamo un esempio di impiego dell‘'istruzione
IF...THEN in cui viene fatto un confronte fra
stringhe.
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LIST
FILE

Ba10PRINT"Ecco un esempio di istTuzione IF in Cui Si CONfrontanc delie Stringhe"

2Lt
va38
B840
2859
Be68

DISP “"Introducs

IF H$="HILRHO"

il nome di una citta>! "

THEN 88
13 citta* di cui voglio parlarti. Digitane un altra "




Bave GOTOD <8

pEge PRINT "Milano & proprio la citta* di cui 40oglio pariarti v
FE3@ FRINT "Ma ora mon ho molto tempo per cui ti Saluto | .
@1a@ PRINT " ... ne riparleremo un altra voita

8118 EHD

END GF LISTING

RUHN
#ckkok FURMALLY CORRECT PROGRAM »s%#
ECcCo uhn esempio di astruzione IF in cui sSa consrontand delle stringhe

Irtroduci il nomre di una citta*!

ROHH
MHon &> la citta™ di cui woglio parlarti, pigitane un altra,
2
MILANDG
Milano e* FTOPTi0o la citta™ <1 Cui woglio parlarti,
Ha ora non ho MOLltOo tewp) per Cui ti 32aluto
neE Tiparlerens Un altra volta,

2. Vediamo un esempio in cui rell'istruzione I1F...THEN

vi & un confronteo tra valori numerici.

ISP "IntrToduc: SUanto Juadagni! LN

INPUT A

IF H<=1800@G98 THEN 7@

IF A<s586dded ThHEM 986

IF A<=106884888 THEN 11w

PRINT ""Guadagni tTOPPO PEr Cui paghevai';A*Sd- 498" lite di tasse!l’
PRINT “Non 3uadagni molto per cui Pagherai’;[Axi-1d@;"l17e d1 casse "

GOTO 128
PRINT "Guadagni abbastanza pPeT CUi Fagherai’;A*5-10G;""lire 41 rasse
GOTO 128

FRINT “"Guadagna parecchio per cu: paghersy ", H=18-188, 'lire di1 tasse V
ENMD : :

END OF LISTING

RUMN

Introduci [|Uanto 9uadagriit 3

B 5adB3 .

Hor gSuadaghni ReOlto per ¢cui pagherai (5898 lire di tasse.
RUH

[mtroduci [uanto guadagna! e

1508808

suadagni abbastanza per cui pagherai 75888 lire di tasse.
RN .

[ntroduc: quants Juadagni!? ?

Shovavg

Guadadni parecchioc per Cuwi pagherai 560898 laire di tasse,
g

Nt roduca quantoc guadagnit ?

11098000

LZuadsgni LTURPO PEF cui pagherai 558d8@89 lire d4i tasse!
NOM Juadagni mOlto per cui pagherai 119088 lxre_di tasse
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3. Vediamo come funziona la seguente routine che im-
plega una istruzione IF...THEN con l'operando AND.

LIS
FILE

3818 INPUT A.B

BBZ8 INFUT A$.B$%

0038 If (A=BIAND (R$=B$) THEHN b@

BE4B PRINT "L‘esecuzrione e continuata in seguenza!®
8059 GOTS 73

4868 FRINT "L esecuzione non e’ continuata’ in sequenza! "
a8rva GOIC 18

aasa EMD

EMD 3F LISTING

KU
#k4k FORMALLY CORRECT PROGROM stk

18. 18
FRRIGI.#ARIGI )
L'e2secuzione non e Lontinuata in sequenzas!

18, 18

FRKRIGI.ROM:
L'ezecuzione e’ continuata in sequenza!

-

1a. 12

FARIGI.PARIGI B
L ezecyrione e’ continuata in sequenza!
0.4z

b

FARIGI , RGMA

Lesecuzicne &' continuata in zequenza‘’

i

4. Diamc qui sotto un esempio d'impiego della istru-
zione IF...THEN con 1'operandc OR.
FILE

2018 INFUT A.B

8828 INPUT R$,B$

2838 IF {(A=Bl0R (A$=B%) THEN 68

8048 PRINT "L'esecuzione e’ continuata in segjuenza'"
8658 GOTo Ve '

B86d PRINT "L’esecuzione non e’ continuata in sequenza'"
2970 GOTO 1@

2988 END

END OF LISTING
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RUN
10, 18

FRRIGI.FARIGI

L’esecuzione non e’

]

10,10
-~

PRRIGI.ROHA

L*ezsecuzione non e’

-

18,12

FAKIGI, FARIGI

L*ezecyzicone non e’

5
18,12
-

FARIGI , RUMA

L*esecuzione &7
-

continuata

CONtinuata in sequenza’

continuatd in sequenza’

continuata in sequenza!

in sequenza!
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Istruzione IMMAGINE

Funzione

Formato

Azione

Campi immagine di
formato (image field)

3946860 Y

Specifica un formato predefinite utilizzato dalla i~
struzioni PRINT USING, DISP USING, BUILD USING, MAT
PRINT USING.

|literal-field | fliteral-fieid
" | image-field| | image-field |

dove:

literal-field _
€ un campo costituito da caratteri che sonc ripro-
dotti esattamente come sono specificati

image field
& un campo costituito da caratteri che scho sosti-
tuiti con i valori delle espressioni specificate
nella istruzione che fa riferimento alla istruzione
immagine suddetta,

Ogni volta che una istruzione PRINT USING, MAT PRINT
USING, DISP USING o BUILD USING, contenente come ope—
rando 1l numerc di linea della istruzione IMMAGINE di
formato, € eseguita, i caratteri da stampare, visua-
lizzare su display o trasferire in una variabile
stringa, sono generati rispettivamente nel buffer di
stampa, hel buffer 4i display ¢ nella variabile strin-
ga con il formato descrittc nel paragrafo "Formato as-
soclato ai valori delle espressioni presenti nelle i-
struzioni PRINT USING, DISP USING, BUILD USINGY.

I Vcampi immagine" presenti in una istruzione
IMMAGINE di formato possono essere campl "immagine
di numerc", associati ai valori di espressioni
numeriche, o campi "immagine di stringa', associa-
ti al valori di espressioni stringa.
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I campi "immagine di numero'' possono essere:
campi "immagine di numerc intero"

campi "immagine di numerc decimale"

campi "immagine di numerc esponenziale"

campi "“immagine con segno ¢

1. Campc "immagine di numero intero" -~ & costituito
da una sequenza di segni di numero

formato: # #(#] ...
estensione: minimo 2 massimo 25 caratteri

2. Campo "immagine di numerc decimale'"- & composto da

una sequenza di segni di numero # e dal punto deci-

male {.)

formato:  # # [#]---.[#] -

.

estensione: minimo 3 massimeo 26 caratteri

da una sequenza di segni di numero #, dal punto
decimale e dal simbolo immagine dell'esponente

formato: campo "immagine di numero decimale" f1it
estensicne: minime 7 massimo 30 caratteri

nota: il simbolo immagine dell'esponente & sempre
1'ultime simboclo nel campo numerico esponenziale.
4. Campo "“immagine con segno $" - 2 qostituito da due
segni $ oppure da uno o pil segni di $ seguiti, e-

ventualmente, da un campo "immagine di numerc inte-

ro", o da un campo "immagine di numero decimale",
¢ da un pynto decimale seguito da uno o pil segni
di numero #.

campo "immagine di numero

formato: $ [$] ... intero"

campo "immagine di numero
decimale"

C#[#]-

3046860 Y

3. Campo "immagine di numero esponenziale'- & composto




estengione: minime 2 massimo 30 caratteri

I campi "immagine di stringa" sono costituiti dal se-
gno di apostrofo seguito eventualmente da una o pi
lettere L ¢ R o C.

"[L]

formato: '[RT °°°
— ey
estensione: minimo 1 massimo 74 caratteri
Formato asscciato ai va- La conversicne dei valeri delle espressioni presenti
lori delle espressioni nelle istruzioni PRINT USING, MAT PRINT USING, DISP
presenti nelle istruzio- USING e BUILD USING & realizzata secondo le seguenti

ni PRINT USING, MAT PRINT, regole;
DISP USING e BUILD USING

1. I valore numerico associato ad un campo "immagine
di numero intero'" & generato con ogni cifra in cor-
rispondenza di ogni segno # . Il numerc & allinea-

to a destra all'interno del campo. Se il numeroc non
& intero viene troncata la parte decimale. Se il
numero & positivo viene anteposto uno spaziec alla
prima cifra. Se il numero & negativo viene antepo-
sto un segno meno alla prima cifra. Se il numero ha,
nella parte interna, piti cifre dei segni # che co-
stituiscono il campo, & generato un asterisco in
corrispondenza di ogni segno # del Camnpo.

2. I1 valore numerico associato ad un "campo immagine
di numero decimale" & generato con ogni cifra in
corrispondenza di un segno # . Il punto decimale
¢ nella stessa posizione in cui & indicato nel cam-

po immagine. La parte intera del numero & generata
a sinistra del punto decimale. La parte decimale &
generata a destra del punto decimale. Se il numero
ha pil cifre decimali di quanti sono i segni #
dopo il punto decimale, & arrotondato e quindi
troncato dalle cifre eccedenti i1 campo. Se il nu-
mero & positive viehe anteposto uno spazic alla
prima cifra. Se il numero & negativo, un segno menc
¢ anteposto alla prima cifra. Se il numero ha pin
cifre intere di guanti sono i segni # prima del
punto decimale, & generato un asterisco in corri-
spondenza di ogni carattere del campo.
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T1 valore numerico associato ad un campo 'immagine

di un numerc esponenziale" & generato con le stes—
se modalitd indicate nel punto 2. I segni TTTT
sono sogtituiti rispettivamente con 1l carattere E,
il segno + o - e due cifre da 0 a 9 che indicano
l'esponente in base 10 della potenza per la quale
& moltiplicato il numeroc decimale che precede la
sostituzione di TTTT.

I1 valore numerico associato ad un campo con segno

$ viene generato anteponendo ad esso un segnc $. Il
numerc & allineato nell'ambito del campo secendo le
modalita descritte nei punti 1 e 2. Se il campo im=

magine & composto da soli segni di $, il valore nu-
merico deve essere intero (se non lo & viene tron-
cato nella parte decimale) e viene generato alli-
neato a destra nell'ambito del campo. Se il campo
immagine & composto da pil segni di 3 seguiti da un
campo immagine numerico ed 11 valore numericc ad es-— {
so associato & costituito da un numero di cifre in-
feriore al campo numericc suddetto, il segno di $
viene generato nell'ultima pesizione a destra incui
compare nel campc immagine. Se il campo immagine &
composto da pil segni d4i § seguiti da un campo imma-
gine numerico ed il valore numerico associato & co-
stituito da un numero di cifre superiore, nella
parte intera, alla parte del campo numerico a sini-
stra del punto decimale, i segni di $ diversi dal
primo sono considerati come dei segni di #.

I1 valore stringa associato ad un campo immagine di

stringa viene generato -allineate a sinistra, a de-
stra od al centro, nell'ambito del campo suddetto,
a seconda che dope 1'apostrofo vi siano rispettiva-
mente la lettera L, R o C. Se la stringa eccede il
campo immagine & troncata a destra. Nel caso in
cui nell'immagine vi sia la lettera C ed il numerc
di caratteri del campe sia superiore a quello della
stringa, ma la differenza tra le due lunghezze sia*
un numerc dispari pari a 2n+l, la stringa & fatta
precedere da n spazi e seguire da n+l spazi. Se un
campc immagine di stringa & composto dal solo apo-
strofo, & generatec il primoc carattere del valore
stringa ad esso associato.
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Esenpi
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. L'istruzicne immagine ncon & di tipo esecutivo.

I caratteri specificati al pesto di un campo del
tipo literal-field non pPoOSsonc essere:

- l'apostrofo, se & seguito dalla lettera L od R o
C

- il punto, se & preceduto dal segnc $ oppure dal
segno # .

Come si vede dal formato delle istruzioni BUILD
USING, DISP USING, PRINT USING e MAT PRINT USING,
l'immagine di formatc pud essere assegnata ad una
variabile sitringa mediante 1'istruzione di assegna-
zione:

string-var = "immagine di formato"

. Nel dimensionare un campo immagine di un numerc, si

ricordi cha al numero delle cifre previste per il
numerc deve essere aggiunto un carattere che occupi
un posto per il segno algebrico.:

Non si pud specificare una istruzione immagine sen-—
za specificare almeno un Campo immagine.

Vediamo come si pud utilizzare 1'istruzione immagi-
ne in un programma per stampare del valori numeri-
ci. La stampa effettuata con 1'istruzione 90 mostra
come nell'istruzione immagine vi possonc essere dei
caratteri che sonc stampati esattamente come speci-
ficati. Il numeroc interoc -5 & stampato allineato a
destra nel relativo campo della istruzione immagine
specificata. Il numero positivo 6 & preceduto da
uno spazic. L'istruzione 100 stampa cinque asteri-
schi peréhé il valore 12345, considerando il segnoc
+ (implicito), & maggiore del numero di posizioni
del campe ad esso relativo nella istruzione immagi-
ne 60 (5 posizioni). L'istruzione 110 stampa i va-
lori in essa specificati su altrettante linee di
stampa, tra loro distinte, perché 1l'istruzione im—
magine relativa contiene un solo campo., L'istruzio-
ne 120 stampa due valori troncati delle relative
cifre decimali, perché il campo numerico specifica-
to & un campo immagine di numero intero. L'istru—
zione 130 stampa i valori specificati ailineati,
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nel relativo campo immagine, rispetto al punto
decimale. Dopo il punto decimale sono stampati
degli zeri nelle posizioni previste dal campo,

se i1 numero ha meno cifre decimali di gquelle pre—
viste. Un valore nel formato esponenziale viene
trasformato nel formato decimale corrispondente
(vedi il valore 12 E 10). L'istruzione 150 si
riferisce ad una immagine di stampa che & stata
assegnata ad una variabile.stringa; si osservi
come il valore specificato (~25.8) & arrotondato

e non troncate nella parte decimale percheé il
campo immagine relative & del tipe immagine di
numero decimale (infatti & stato aggiunto un punto
dopo i segni di numero). Infine le istruzioni 170
e 190 si riferiscono rigpettivamente a campi im-—

magine di numero esponenziale e con segno di §$.

LIST
FILE +IMAGE

A818 PRINT '"Per poter controllare le posizioni relitive ai diversi campi dellavw
aazg PRINT "istruzione IMMAGINE =i osservi 1a seguente stampa.”

Ba3a FRINT o
BRGAPRINT"12345672901234567393812345678901234567839812345678981234567898123456789"
BEIE BLEHEHEENRERGELRARRRRBHEY primo walore #4# secohdo valore,

aeel #4404

aBcE CHHEARBEREREANEE. S

898 FPRINT USING 358.-5.6

a198 PRINT USING 69.12345 :

2118 PRINT USING &9.0061,8802, 8803

2128 PRINT USING 64,123.4,123.75

8138 PRINT USING 88.,1.1,12E18

9148 LET Rs="444."

2150 PRINT USING R#.,-25.8

G168 HEHEH. SHRELRELLBENBUHRBBRETTTT

a178 FRINT USING 168,12, 12345670990 1E77., ~123, 1234567890

B138 $ESE58EEE854S SHESLY . SHRE $E55. HEBPELT
@198 PRINT LUSING 120,1588.25,45,25.15E15
B2ae END

ENE OF LISTIMG

RUN .

sk FORMALLY CORRECT PROGRAM *kask

Fer poater controllare le posiXioni relitive &i diversi cempi dells
istruzione IMMAGIHNE =i osservi la sequente stampa.,

12345675961234 5678901234 56798981234 5678981234 5678901234 5678981234 56789

-5 FTima valore [ secondd valore,
ok H ok

d el G B -

12
12
1. 188
12002808608 . 80
-2E, .
~1Z20p,. 0BARBEHABEGRRARABAGRABE-BZ
1234. 367290 1000030000BBEABE+R4
-1230,90090008008020000030280E-81
1234.5E75360B0000G0GBBBA0E+RE
1568 % 23,4500 $£251.088E+14
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2. Vediamo 1'impiego della istruzione immagine in un
programma per la stampa di stringhe. Come si vede
nel programma sottostante, le istruzicni immagine
di formato possono essere poste anche all'interno
di un ciclo FOR/NEXT (infatti sono istruzioni noen
esecutive). Le istruzioni 150, 160 e 170 stampano
i relativi valori allineati a sinistra, a destra ed
al centro rispetto al relativo campo immagine. L'i-
struzione 180 stampa un valore stringa ed un valore
numerico oltre che 1 caratteri specificati come
"literal-field". L'istruzione 190 prosegue la stam—
pa nella linea successiva con la stessa immagine di
stampa, perché i valori specificati superanc in nu-—
mero i relativi campi immagine, Infine dalla stampa
relativa all'istruzione 200 si vede che se si spe-
cificano meno valori di campi immagine i campi im-
magine in eccedenza sono ignorati.

LIST
FILE MNE
Ba18 PRINT

B@28 PRINT Per poter comtrollare le posizione relative ai diversi campi della®
8839 PRINY "istvruzione IMMAGINE 5i osservi la seluente stampa, "

248 PRINT
Ba&aPRINT"123455?&98123456?898123455?898123455?899123456?99@123456?89@123455?89"
BeEE FOR I=1 TQ 3 STEP 4

BavE PRINT

Ba8e ILLLLLLLLLELL

8898 | ’'RRERRRRRRRRRRR

8188 ' CCCLCCCCECCCCC

8118 CLLLLLLL 11t $$5% PUEENAY {) _=+ALCRUNYasdfgla

6126 PRINT I

@136 MEXT I

8148 cALLLLLLLL N B St ¢ "RERRRRR&

@158 FRIMT USING €6, "OLIVETTIV."PERABE™

B168 PRINT USIHG 32, "Olivetti", "PERAER"™

B178 FRINY USING 188, "OLIVETTI", "PEREE'™

@188 PRINT USING 118,"Marzo", 425

8138 PRINT USING 14@."Maggio","giugno, "Luglia", “Agosto®

a2el PRINT USING 148, “"FINE®

821& EMD

END OF LISTING

RURN
ik FORMALLY CORRECT PROGRAM sokdex

Fer poter controllsre le posizione relative ai diversi campi delias
istruzione IMMAGINE si osservi la seguente stampa,

1234567 898123456709R 1234567890 123456739012345678901234567890 123456789

1

2

Y
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5150

OLIVETTI
PEGEE,
Olivetti
....PGREE
OLIVETTI

FEAER@
HarZo
Haggio
fAgosto
FIHNE

VegEnS’ (J_=+ALCRUXYasd+ala

T $125
i Giugno LJglic
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Istruzione INPUT

Funzione

Formato

Azione

Note
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Assegna 1 valori introdotti da tastiera alle variabili
di programma specificate.

num-var num-var
INPUT Istring-var} [ ! string-var }]

dove:

num-var
€ una variabile numerica, semplice ¢ con indice, a
cui & assegnato il valore numerico introdotto da
tastiera

string-var
¢ una variabile stringa, semplice o con indice, a
cul & assegnata una stringa di, caratteri introdotta
da tastiera

L'esecuzione del programma si ferma e sul display &
visualizzato un punto interrogative. L'utente pud in-
trodurre dei valori, separati da virgola, che sono as-
segnati nell'ordine con cui sono introdotti alle va-
riabili presenti nella istruzione INPUT. Dopo aver in-
trodotto tutti i valori richiesti dalla istruzione,
premendc l'esecuzione del programma continua
dall'istruzicne esecutiva successiva.

1. Se l'operatore introduce meno dati di quelli ri-
chiesti dalla istruzione INPUT sul display appare
7?7 ed il sistema attende 1'introduzione dei restan—
ti dati.

2. I dati introdotti da tastiera devono essere coeren-—

ti con il tipc di variabile cui sono assegnati, ma
si pud assegnare un numerc ad una variabile stringa.
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Se si introduconho pili dati di guanti richlesti dal-
1'istruzione INPUT i dati in eccesso sono ignorati
e 1'esecuzione del programma continua. Sul display
appare il messaggio TOC MUCH INPUT-EXCESS IGNORED.

. Una stringa contenente la virgola, o spazi inizialil

e finali, deve essere introdotta da tastiera tra
virgolette.

Non si pud introdurre il carattere virgolette (esso
pud essere introdotto con 1'impiego delltistruzione
RKB?Y.

E' opportunc far precedere l'istruzione INPUT da
una istruzione DISP o PRINT per indicare quali dati
devono essere introdotti.

Se una virgola & posta all'interno di un dato essa
provoca 1'assegnazione della prima parte del dato
alla variabile ad esso associata e lo spostamento
di tutte le assegnazioni successive.

Se in un programma vi & la seguente sequenza di
istruzioni:

140 I = 10
150 INPUT I, B (I}

allora 1'indice della variabile con indice & 10 e
non il nuovo valore assegnato ad I da tastiera.

Se viene assegnata una stringa ad una variabile nu-
merica, viene annullata solamente la linea conte-—
nente il dato errato e sul display appare il mes-
saggio:

INCORRECT FORMAT - RETYPE LINE

L'operatore deve quindi reintrodurre 1'intera li-
nea. Anche nel casc in cui si assegna un valore
numerico, con esponente in valore assoluto maggiore
di 63, ad una variabile dichiarata in singola pre-
cisione, compare sul display il messaggio suddetto.
L'operatore deve quindi reintrodurre l'intera linea.
Infine, lo stesso messaggic appare sul display se
tra un dato ed il successivo sono introdotte da ta-
stiera due o pil virgole; 1'operatore pud corregge-—
re la linea introdotta ripetendo 1l'introduzione dei
dati.
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10.5e si assegna ad una variabile stringa una stringa

con un numero di caratteri maggiore di quello di-
chiarato per la variabile suddetta, & segnalato un
errore ed 1l sistema commuta nello state di de—
bugging assegnando alls variabile 1la stringa in-
trodotta troncata a destra del caratteri eccedenti
la lunghezza di allocazione della variabile strin-

ga.

-

11.Quando il sistema & in attesa di dati da tastiera

sl pud premere il tastog per commutare il si-
stema nello stato di debugging. Premendo una secon-
da volta il tasto oppure il tasto B @ sul
display riappare il puntc interrogativo ed il =i~

stema & sempre in attesa dell'introduzione del dato

precedente. Se si era premuto By
sono introdotti ed assegnati alle variabili 1'ese-
cuzione del programma continua, mentre se si era
i1 sistema ricommuta nello stato di

premutc
debugging e sul display appare il numero di linea

della istruzione che sard eseguita successivamente.

1. Eseguendo cinque volte la routine sottostante si

possono mettere in luce le seguenti situazioni. Si
pud assegnare ad una variabile stringa un valore
numerico senza che sia incluso tra virgolette (vedi
il numero 12 assegnato ad A$). Si pud assegnare ad
una variabile stringa una stringa contenente la
virgola se la étringa & compresa tra virgolette
(vedi AREA, PESO). Se non si introducono tutti i
dati previsti da una istruzione iNPUT, sul display
appare la richiesta di attesa di altri dati da ta-
stiera (??). Durante la terza esecuzione della i-
struzione INPUT si sono introdotti pil dati 4i
quelli richiesti (A,1,2,B} per cui l'esecuzione
continua ed il sistema ignora i dati in eccedenza
{B) visualizzando sul display il messaggic TO0 MUCH
INPUT-EXCESS IGNORED. Durante la gquarta esecuzione
della istruzione INPUT viene introdetto un valore
(V) non coerente con il tipo di variabile per cui
il sistema visualizza il messaggio INCORRECT FORMAT-
RETYPE LINE ed attende una nuova introduzicne. Du-—
rante la quinta esecuzione della istruzione INPUT
si introducono due virgole di seguito per cui viene
visualizzato di nuovo il messaggio suddetto. L'in-
tera linea deve essere digitata di nuovo. Come ter-
zo dato si & introdotta una stringa di 19 caratteri
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per cui il sistema vigsualizza 1'errore ERROR 8 IN
LINE 20. Ii sistema & nello statc di debugging (la
luce del tastof & accesa). Premendo e

l'esecuzione del programma viene portata a termine
e la stringa & troncata dopo i primi 16 caratteri

{B$ infatti ha una lunghezza di allocazione di 186

caratteri).

LIST
FILE +INPUT

B@1a LET B=1 :

Baze INFUT H$.H.B#%

Ba3a PRINT "A$=";R3%,"A="iR/, "B$=""5EB$
BEs8 LET bB=B+t

BESE IF B<=3 THEH Z8

Be6e END

END 0OF LISTIRG

RUN

whwk FORMALLY CORRECT PROGRAM #dsok

12,12, "RRERA, FESQ"

Ag=12 A= 1= B$=RREA.PESD

Gi=ddH4tas
o
T
A 682
2
F
Y
INCORRECT FURMRT-RETTPE LINE
5.5
AS=F A= 5 B5=3
PR
IHCORRECT FORMAT-RETYPE LINE
2,1, 1234567398123456783
ERROR 8  IN LINE Z2©
as=g n= 1 B$=1234567598123456

2. Nella routine sottostante vi & una istruzione INPUT
in cui compare una variabile che & utilizzata anche
come indice di una successiva variabile con indice.
Come si vede la variabile B (2) mantiene il valore
precedente mentre il valore introdotto da tastiera
(90) & assegnato alla variabile B (10).
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FILE +INPUT 1

ig DISF "Introduca : dati®

Z8 LET BrL21=3

38 LET I=18

+8 IMPUT I.BLIJ

S8 FRINT “I=";[,"BC18I="B {183, "BL{21=";8(2])
58 EnD

END OF LISTING

FHH
Intvoduci i dats
7

3

by GI'

¥

- b -

BEZI= 8

w
&

Eri@i= ¢

3. Nell'esempio seguente si mostrano due esecuzioni
della routine sottostante. Durante ia prima esecu-
zione, quando viene eseguita 1l'istruzione INPUT =i
preme il tasto I 51stema € nello stato di
debugging. Premende il tasto di nuovo sul
display riappare il punto interrogativo e introdu-
cendo il valore l'istruzione INPUT viene portata a
termine; premendo successivamente (il program-—
ma € eseguito passo a passc. Durante la seconda e-
secuzione, quando viene eseguita 1'istruzione INPUT
si preme il tasto _ I1 sistema & nelleo stato
di debugging. Questa volta si preme il tasto [
€ sul display appare di nuovo il puntc interrogati-
vo. Introducendo il datec richiesto ltesecuzione del
programma viene portata a termine.

LIsT
FILE

8818 DCL S A

Baza INPUT R

@838 PRINT "R='R
8848 END -

END OF LISTIHNG

T M e s e s e e oo e e s meoe e e o e o
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RUN
#20

STEP
€20
124
STEP
430

A= 124
STEP
849

in LIHE 28

IN LINE 30

IN LINE <8

IN LINE 20
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