Il programma BASIC e le

istruzioni BASIC
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5, LE ISTRUZIONI BASIC

Nel presente capitolo diamc una spiegazione dettaglia-
ta di tutte le istruzioni del linguaggio BASIC corre-
data di esempi di impiego. Il capitolo & stato scritto
con l'intenzione di fornire la possibilitad di un rapi-
do riferimento &i punti riguardanti 1'esatta codifica
delle istruzioni e l'impiego corretto delle medesime
neil‘ambito di un programma BASIC. Nel paragrafi pre-
cedenti tale descrizione sono richiamate le nozioni

" fondamentali che permettono la lettura delle pagine

successive che sono, insieme al capitolo 3, le parti
pit importanti del manuale.

Un programma BASIC & composto da un insieme di istru-
zioni 1'ultima delle quali & sempre una istruzione
END. Le istruzioni BASIC si classificano in:

~ istruzioni eseguibili
- istruzioni non eseguibili

Le istruzioni eseguibili specificanc al sistema di com—
piere una azione ben determinata; sono esempi di i-
struzioni eseguibili: l'istruzione LET che assegna un
valore ad una o pid variabili, 1'istruzione DISP che
visualizza il contenuto delle. variabili di programma
in essa specificate, l'istruzione GOSUB che modifica
l'ordine sequenziale di esecuzione di un programma.

Le istruzioni non eseguiblli si iimitano a specificare
delle informazioni che sono utili per 1l'esecuziocne del
programma ¢ per il programmatore; scno esempi di i-
struzioni non eseguibili: l'istruzione DIM che speci-
fica le dimensioni di una variabile multipla, 1l'istru-
zione DCL che specifica 1'occupazione di memoria prin-
cipale di una variabile, l'istruzione REM che specifi-
ca un commento utile per il programmatore che & stam-
pato guando si richiede il listing del programma.

Le istruzioni non eseguibilli posscno essere interposte
con le istruzioni eseguibili nell'ambito del programma,
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Introduzione di linee

BASIC
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ma per facilitarne la leggibilitd & bene raggruppare
tutte le istruzioni di tipo dichiarativo (DIM, DCL)

in un'unica parte del programma.

-~

Ogni istruzione in un programma BASIC € detta linea

BASIC e deve iniziare con un numero di linea che &

costitulto da un numero intero compreso tra 1 e 9993,
I1 numerc di linea determina l'ordine di esecuzione
delle istruzioni del programma; ad esso posscono rife-
rirsi altre istruzioni di programma (vedi GOTO, GOSUB
etc.) oppure dei comandi di sistema (vedi LIST, FETCH
etc.). Tutte le istruzioni sono eseguite in ordine di
numero di linea, prescindendo dall'ordine con cul so-
no state introdotte, a meno che la sequenza di esecu-
zione sia alterata da salti od iterazioni (vedi le
istruziceni GOTO, GOSUB, FOR/NEXT etc.).

Le linee BASIC sono introdotte da tastiera ed ognuna
pud avere al massimo 80 caratteri; ogni linea & tra-
sferita in memoria principale premendo il tasto
{vedi capitolo 2). Non vi possono essere due linee
con lo stesso numero di linea in uno stesso programma.
In questo caso 1t'ultima linea digitata & inserita nel
programma, mentre la precedente & cancellata.

Una linea BASIC in generale & composta, oltre che dal
numerc di linea, da:

- una o pili parole chiave BASIC
- uno o piu operandi

le parole chiave BASIC sono parole inglesi con lettere
maiuscole (vedi FOR, STEP) o caratteri speciali (vedi

due punti ":" per 1'istruzione immagine) che specifi-

cano al sistema l'azione o le azioni da eseguire. Gli

operandil possono specificare: )

- su quali elementi di programma (costanti, variabili
0 espressioni) deve essere compiuta l'azicne espres-
sa dalle parole chiave BASIC, ad esempio:

100 PRINT"QLIVETTI'", A,A*B, A%

- guali condizioni (relazione di confronteo) si devono
verificare perché l'azione espressa dalla parola
chiave BASIC si attui, ad esempio:

50 IF A=3 THEN 1000
dove A=B indica la condizione che si deve verificare
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Notazioni
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perché 1'esecuzione del programma prosegua dalla
istruzione con numero di linea 1000

~ con quali modalita 1l'azione espressa dalla parola
chiave BASIC si deve attuare, ad esempio:
70 DELAY 100:
dove 100 indica che l'esecuzione dell'istruzione
successiva deve essere ritardata di 10 secondi

Una linea BASIC pud essere digitata senza introdurre
spazi tra le parti (numero di linea, parola chiave
BASIC ed operandi) che la compongono. Quando perd si
esegue una stampa (vedi comando LIST) od una visualiz-
zazione (vedi comando FETCH) delle istruzioni 4i un
programma, le istruzioni sono stampate e visualizzate
con un formato diverso da quello con cui sono state
introdotte per poter permettere una facile lettura del
programma stesso.

Le parcle chiave BASIC possono essere digitate da ta-
stiera premendc un solo tasto della sezione alfanume-
rica mentre si mantiene premuto il tasto . Questo
rende pil rapida 1'introduzione da tastiera delle i-
struzioni BASIC e riduce le possibilitd di errore.
Dopo l1l'introduzione l'istruzione BASIC & analizzata.
Se & rilevato un errore sintattice viene immediatamen-—
te visualizzatp un messaggio di errore; altrimenti la
istruzione €& trasferita in memoria principale nell'am-
bito del programma.

Le seguenfi rotazioni sono impiegate nella descrizione
delle istruzioni BASIC:

{ } racchiude due o pil parametri che non sono op-
zionali; uno di essi deve essere specificato

[ ] racchiude unc o pilt parametri che sono opzionali,
un parametro o nessun parametro Eué essere spe-
cificato

.. indica che il precedente operandc pud essere ri-
petuto pit di una veolta

. separa gli operandi di una istruzione BASIC
(nelle istruzioni PRINT, MAT PRINT e DISP ha
inoltre una funzione di tabulazione standard)



Elenco e funzione delle

istruzioni BASIC

Istruzione

APPEND:

ASSIGN

BASSIGN

BBUILD

BEEP

BPAD

I seguenti simboli sono usati per definire il formato
delle istruzioni, ma non devono essere digitati:

- trattino di unione
parentesi graffe

[NV

parentesi quadre
puntini

Le lettere minuscole e le parole con lettere minuscole
rappresentano informazioni variabili che deve fornire
1l'utente. Le parole con lettere maiuscole (parole chia-
ve BASIC) ed i seguenti simboli devono essere digitati
esattamente come indicatonella definizicne dell'istru~

zione:

# segno di numero
* asterisco, prodotto scalare o prodotto tra matrici
b segno di .dellaro
due punti
H punto e virgola
" apici
( ) parentesi tonde
+ addizione
- sottrazione

Le istruzioni BASIC e la loro funzione sono elencate
in ordine alfabetico, con tutte le istruzioni per il
calcolo sulle matrici nell'ultima parte, come segue:

Funzione
Permette di aggiungere dati in coda ad un file dati

esterno, sequengziale

Assegna ad una o piil variabili uno o pil dati contenu-
ti inuna stringa di caratteri e separati da undelimitatore

Assegna ad una o piu variabili di programma le stringhe
e/o i dati numerici compresi nel valore di una espressione

stringa

Trasferisce il valore di una o pifl espressioni ad una
variabile stringa, modificandone il formato

Produce una segnalazione acustica
Eguaglia la lunghezza attuale dl una variabile stringa

alla sua lunghezza di allocazione, aggiungendo in coda
dei caratteri binari
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Istruzione

BUILD

BUILD USING

CALL

CHAIN

CONVERT

DATA

DCL

DEF
DEF/FNEND
DELAY

DEPAD

DIM

DISP

DISP USING

END

FILES
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Funzione
Trascodifica i valori di una o piu espressioni in al-
trettante stringhe IS0 e le trasferisce in una varia-—
bile stringa
Trascodifica i valori di una o pild espressioni in al-—
trettante stringhe 180 e le trasferisce in una varia-—
bile stringa ponendo 1 caratteri in podizioni predefi-

nite da una istruzicne immagine

Carica in memoria principale il modulc assembler spe—
cificato e ne inizia l'esecuzione

Termina 1'esecuzione di un programma presente in memo-
ria principale e carica in memoria principale il pro-

gramma specificato lanciandone 1l'esecuzicne

Converte ogni carattere di una espressione stringa nel
corrispondente codice numerico IS0 e viceversa

Crea un file dati interno al programma

Dichiara la lunghezza di allocazione delle variabili
stringa e la singola precisicne per le variabili numeriche

Definisce una funzione monclinea
Definiscono una funzione multilinea
Ritarda 1'esecuzione dell'istruzione successiva

Rimuove in una variabile stringa i caratteri di riem-
pimento specificati

Specificale dimensioni delle variabili multiple di pro-
gramma

Visualizza dati e testi sul display in formato standard

Visualizza dati e testi sul display in un formato pre-—
definito in una istruzione immagine

Definisce la fine di un: programma

Specifica quali file dati esterni possono essere ela-
borati dal programma '



Istruzione Funzione

FILE: Chiude ed apre l'accesso di un programma ad un file
dati esternc

FKEY # ’ Assegna un contenuto ali tasti funzione

FNEND Termina la definizione di una funzione multilinea
FOR Inizia 1'esecuzione di un ciclo iterativo

GOSUB Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-

gramma ad un sottoprogramma

GOTO Trasferisce il controlle delltesecuzione di un pro-
gramma &d una istruzione specificata

IF...THEN Trasferisce il controllc dell'esecuzione di un pro-—
gramma ad una istruzione specificata, nel caso che si
verifichi la condizione predefinita

Istruzione Immagine Specifica un formato predefinito utilizzato dalle i-
struzioni PRINT USING, DISP USING, BUILD USING,
MAT PRINT USING

INPUT Assegna i valori introdotti da tastiera alle variabilii
di programma specificate

INTERRUPT ENABLE Consente la gestione da parte dell'utente di inter-
ruzioni sia interne che da periferiche esterne

LET Assegna valori alle variabili di programma
NEXT Definisce il termine di un ciclo iterativo
ON...GOSUB Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un prb—

gramma ad un sottoprogramma scelto tra un insieme di
sottoprogrammi in funzione del wvalore assunto da una
espressione specificata

ON...GOTO Trasferisce 11 controllo dell'esecuzione di un pro-
gramma ad una istruzione scelta tra un insieme di i-
struzioni in funzione del valore assunto da una e-
spressione specificata

PAD Eguaglia la lunghezza attuale di una variabile stringa
alla sua lunghezza di allocazione aggiungendo in coda
dei caratteri predefiniti

PRINT Stampa dati e testi in un formateo standard
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Istruzione

PRINT USING

RANDOMIZE

READ

READ:
REMARK
RESTORE

RESTORE :

RETURN

RKE

SCRATCH:

SETW:
STOP
TRACE OFF

TRACE ON
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Funzione

Stampa dati e testi in un formate predefinito in una
igtruzione immagine

Permette la generazione 4di numeri casuali

Assegna alle variabili di programma specificate 1 va-
lorl contenuti nel file dati interno sl programma,
generato con le istruziceni DATA

Assegna alle variabili di programma specificate i va-
lori contenuti in un file dati esterno

Permette di inserire in un programma dei commenti che
rendono facile la lettura del relativo listing

Posiziona il pointer del file dati interno all'inizio
del file stesso

Posiziona il pointer di un file dati esterno all'ini-
zic del file e, se il file & di tipo seguenziale, ne
permette la lettura '

Trasferisce il controllo della esecuzione di un pro-
gramma all'istruzione successiva ad una istruzione
GOSUB

Assegna ad una variabile stringa i caratteri introdot-
ti da tastiera che sono scelti tra i caratteri del
SET P6066

Posiziona il pointer di un file dati esterno all'ini-
zio di un file sequenziale e permette di registrare

in esso dei dati

Posiziona il pointer all'inizio della parola specifi-
cata di un file dati esterno ad accesso diretto

Interrcompe 1l'esecuzione di un programma e commuta il
sistema nello stato di debugging

Termina la stampa dei numeri di linea delle istruzioni
di programma eseguite

Richiede la stampa dei numeri di linea di ogni succes-
siva istruzione di programma eseguita
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Istruzione

WHERE:
‘WRITE:
MAT...=

MAT...+

MAT...-

MAT...¥
{scalare)

MAT...*

MAT...CON
ﬁAT...IDN
MAT...INV
MAT...TRN
MAT...ZER
MAT INPUT

MAT PRINT

MAT PRINT USING
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Funzione

Determina la posizione su cui & posizionato il pointer
di un file dati esternc nell'ambito del file

Registra-in un file dati esterno i valori delle
espressioni specificate

Assegna i valori degli elementi di una matrice agli
elementi di un'altra matrice

Esegue l'operazione di addizione tra due matrici e ne
assegna il risultato alla matrice specificata prima
del segno uguale

Esegue 1'operazione di sottrazione tra due matrici e
ne assegna il risultato ad una matrice specificata

Moltiplica ogni elemento di una matrice per il valore
di una espressione numerica e ne assegna il risultato
ad un'altra matrice specificata

Esegue il prodotto, righe per colonne, tra due matrici
e ne assegna il risultato ad una matrice specificata

Assegna il valore uno ad ognl elemento di una matrice
Assegna il valore uno a tutti gli elementi della dia-
gonale principale di una matrice quadrata ed il valo-

re zero a tutti gli altri elementi della matrice

Calcola la matrice inversa di una matrice guadrata e
la assegna ad una matrice specificata

Assegna ad una matrice specificata gli elementi di
un'altra matrice scambiandone le righe con le colonne

Assegna il valore zero a tutti gli elementi di una
matrice

Assegna agli elementi di una variabile multipla i dati
introdotti da tastiera

Stampa i valori degli elementi di una o pitt variabili
multiple nel formato standard

Stampa i valori degli elementi di una o pid variabili

multiple in un formato predefinito in una istruzione imma-
gine
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Istruzione

MAT READ

MAT READ:

MAT WRITE:

Descrizione delle

istruzioni BASIC
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Funzione

Assegna agli elementi di una o pil variabili multiple
i dati contenuti nel file interno definito mediante
le istruzioni DATA

Assegna agli elementi di una o pil variabili multiple
i dati contenuti in un file dati esterno

Registra in un file dati esterno i valori degli ele-
menti di una o pill variabili multiple specificate.

Nel seguito sono descritte dettagliatamente tutte le
istruzioni del linguaggio BASIC. Tutte le istruzioni
sono disposte in ordine alfabetico, menc le istruzio-—
ni che permettono di elaborare le matrici che sono
raggruppate nell'ultima parte del paragrafo. Alcune
istruzioni sono descritte insieme, poiché sono sempre
utilizzate in combinazione, comunque vengono riporta-—
ti gli eventuali riferimenti. La descrizione di ogni
istruzione & realizzata secondo la medesima struttura
che & composta dai seguenti punti fondamentali:

— funzione : & una breve descrizione della funzione
dell'istruzione

formato : & una descrizione sintetica del formato
pit generale dell'istruzione

1

azione : & una descrizione dettagliata delle azio-
ni eseguite dal sistema quando 1'istru-
zione € eseguita

- note : & un insieme di osservazioni e di regole
da osservare per un corretto impiego del-
1l'istruzione

— esempi : & una raccclta di esempi d'impiego della
istruzione descritta che permette di
chiarire eventuali dubbi riguardo la co-
difica corretta dell'istruzione. Per mo-
tivi di spazic gli esempi sono brevi e
non coprono applicazioni significative.






APPEND:

Istruzione APPEND:

Funzione Permette di aggiungere dati in coda ad un file dati
esterno di tipo sequenziale

Formato APPEND: file-designator

dove:

file-designator
& una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato all'interoc pill prossimo, indica un designatore
di file.

Azione Ii puntatore del file specificato con file—designator
& posizionato all'inizio della parola successiva al-
1'ultimo dato contenuto nel file dati esterno.

I1 file suddetto & aperto al programma per operazioni
di registrazione.

Note 1. I1 valore di file~designator, arrotondato all'inte-
ro pit prossimo, deve essere mageiore di zerc e mi-
nore od uguale al numero di file specificati nella
istruzione FILES.

2. I1 designatore di file & un numero che indica su
guale file dati esternc deve essere fatta 1'opera-
zione specificata (vedi istruzioni FILES e FILE:).

3. Il designatore di file dell'istruzione APPEND: deve
indicare un file dati di tipo seguenziale.

Esempi 1. Sicrei un file sequenziale di 256 byte nella 1i-
breria MAT sul floppy disk nell'unita FDUl. Si e-
segua il programma indicato nel listing sottostan-
te. Il programma registra sul file APPEND i numeri
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interi da 1 a 10 e quindi 1i legge e stampa con la’
tabulazione standard. Con l'istruzicne 130 il
pointer si pone in coda al file per cui la stringa
successiva viene registrata, istruzione 140, subi-
to dopo il numero 10, come si vede dalla relativa
stampa del contenuto del file che & fatta da pro-
gramma.

8148 WRITE

CRE APPEND, (MAT,FDU1Y,.256.

LIST
FILE ZR

6810 DCL 86(If)

ae2e FILES APPEND

Aae38 SCRATCH -1
8@4a FOR I=1 TO
apse WRITE 1.1
8868 NEXT I
B87E RESTORE :1
ease FOR I=1 TO
B8998 READ 1.1
8188 PRINT I.
B118 NEXT I
8128 PRINT

8130 KRPPEND 1

81586 RESTORE :1
@168 FOR I=1 T©
a178 READ 1.1
a@18a PRINT 1.
8196 NEXT I
84288 READ :1.I%
@218 PRINT I$:;
8228 END

END OF LISTING

RUN

wxrx FORMALLY CORRECT PROGRAA #%wx

1
s

4
£

COME SI VEDE QUESTR STRINGA £° IN CODPA AL FILE

:4,“COME S1 UEDE QUESTR STRINGA E* IN CODR AL FILE"

4@ STEP 1

18 STEP 1

18 STEF 1

2 3 4 -
7 8 9 12
2 3 4 3
4 8 9 18
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Istruzione ASSIGN

Funzicne

Formato

Azione
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ASSIGN =

Assegna ad una ¢ pil variabili uno o pit dati conte-
nuti in una stringa di caratteri e separati da un
delimitatore.

- ‘num-var e ,
ASSIGN string-exp, [ string-var

eshing—var,

num-var %] w ; delimiter

dove:

string—exp
€ una espressione stringa il cui valore pud essere
composto da uno o pin dati separati da un delimi-
tatore '

num—var
€ una variabile numerica alla quale viene assegnato
un valore numerico contenuto in string-exp

string-var
€ una variabile stringa alla quale & assegnato un
valore contenuto in string-—exp

delimiter
& un numero intero compreso trea zero e 255 che in-
dica quale carattere della tabella IS0 (vedi appen-
dice E) separa i diversi dati contenuti nel valore

di gtring-exp.

L'espressione stringa viene calcolata ed il valore
ottenuto viene considerato composto da diversi dati
ognuno dei quali & separato dal successivo dal carat-
tere che corrisponde, nella tabella IS0, al numero in-
dicato con delimiter.

Ogni dato viene trasformato nel formato elaborabile
dal sistema e guindi assegnato nell'ordine, da sini-
stra a destra, alle variabili specificate dopo string-
exn.
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Note

Esempi
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2.

Un dato stringa non pud essere assegnatc ad una
variabile numerica.

I1 numero di dati che compongono il valore di
string-exp deve essere maggiore od uguale al nume-
ro di variabili specificate dopo string—exp.

Se il valore della espressione stringa string-exp
contiene due caratteri consecutivi eguivalenti al
delimitatore delimiter, il dato assegnato alla
variabile corrispondente € la stringa nulla,

L'istruzione ASSIGN, insieme all'istruzione BUILD,
& utile quando sl vogliano trasferire dati tra la
memoria principale del P6066 ed una unita periferi-
ca esterna {vedi manuale P6066 1/0 con periferiche
esterne ).

Nel listing sottostante si pud vedere un programma
che assegna a diverse variabili di programma i da-
ti contenutl in una stringa separati dal carattere
spazioc (a cul corrisponde il numerc 32, nella ta-
bella IS0). |

LIST
FILE

981@ RASSIGH “LUNGHEZZR 155 HETRI ALTEZZA 128 CENTIMETRI".L$.L.M$.A$.R,C$:32
ga2e FRINT “Lé=";L$, “L="uL."HE=",H$
BE30 PRINT "A$=";:RA%,“A=";R,"Cs=";CF

ggqd END

END OF LESTING

#ld

L#=LUNGHEZZR L= 155 HE=HETRS
R$=ALTEZZ a= 128 C$=CENTIHETRI
2. Nel programma precedente si & diminuito il

numero di variabili a cui assegnare gli elementi
della stringa. Come si vede dalla stampa preodotta
alle variabili A e C§ & assegnato rispettivamente
il valore zero e stringa nulla; viene segnalato un
errore di tipo recuperabile ed il sistema € nello
state di debugging in attesa di una decisione da
parte dell'utente.
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LIZT
FILE

@91@ ASSIGN "LUNGHEZZA 155 METRI ALTEZZA 12@ CENTIMETRIT.L$.L.M$,As$;32
AAZ& FREINT "L&=' L%, "L=";L. " "ME="";M%

BEZ0 FRINT "A$=";A%."A=";[,"C$=";CF

aa4@ EMD

END OF LISTING

RUH

¥wwE FORMALLY CORRECT PROGRAM sk
L¥=LUNEHEZZR L= t5% ME=METRI
AZ=8LTEZZRA A= @ C¥=

ERRAOR 1 IN LINE 28
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Istruzione BASSIGN

Funzione

Formato

Azione

Note
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BASSIGN =

Assegna a una o pil variabili di programma le strin-
ghe e/o i dati numerici contenuti nel valore di una
espressione stringa e rappresentati nel formato con
cui sono registrati in un file dati esternc.

BASSIGN string-ext, Ty ||| S| -

dove

string-exp
& una espressione stringa composta 41 una o pit
variabili stringa i cui valori scno rappresen-—
tati nel formatoe con cui sono rappresentati in un
file dati esterno

num-var
& una variabile numerica alla quale viene assegnato
il corrispondente dato numerice contenuto nel valo-
re di string-exp

string-var
2 una variabile stringa alla gquale viene assegnato
il corrispondente dato stringa contenuto nel valo-

re di stiring-exp

L'espressione string-exp viene valutata e riconosciuta
come composta da uno o pill dati ognuno dei quali é
rappresentato nel formato con cui i dati sono regi-
strati in un file dati esterno. Ogni dato componente
del valore di string-exp viene modificato nel formato
elaborabile dal sistema ed assegnateo, nell'ordine, da
sinistra a destra, alle variabili specificate dopo

string—exp.

1. Un dato di tipo stringa non pud essere assegnhato
ad una variabile numerica; un dato di tipo numerico
non pud essere assegnato ad una variabile stringa.

5-17



Esempio

5-18

2, Ii numero di variabili specificate deve essere mi-
nore od uguale al numerc di dati componenti il va-

lore di string-exp.

3. In string-exp non possono comparire delle stringhe
di caratteri IS0, ad esempic: "AREA", bensi le va-
riabili che compaiono nella espressione devono a-
vere un contenuto assegnato ad esse da una istru-
zione BBUILD (vedi istruzione BBUILD).

4. L'istruzione BASSIGN, insieme all'istruzione BBUILD,
& utile gquando si vogliano trasferire dati tra la
memoria principale del P6066 ed una unitd periferi-
ca esterna senza modificare il formato dei dati in
stringhe IS0.

1. Nel lis%ing seguente & indicato un programma che
mostra come il contenuto delle variabili A$ e B3
viene separato ed assegnato, solo nella parte
valore,alle variabili specificate nella istruzione
40.

LIST
FILE

BE1y
BE2e
al X1
BEqa
faasg
AIRE
apye
agase

END OF LISTING

RUM

##d% FORMALLY CORRECT PROGRAM #kkx

Aaf=H:HHAREANJERB 123 MIDBEARSE Bs=W-"HBUOLUME [ILBR13 lIGEEASEN
S$=RREA HE=123 = 2473 LUg=1010 UME

ME=18 M= 108

DCL 38 (R4$.B$)

BBUILD A$,"ARER".™123".249
BBUILD B, "UOLUME™."1@". 188
BASSIGN A$+BE.S$-N$, N.US, HE. N
PRINT "R$=";A%."B¥=";B%

PRINT "S$=";5¢, "NE=""N§, "N=""IN, "UFE=" L%
PRINT "M&="iM$,"[="iH
END
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Istruzione BBUILD

Funzione

Formato

Azione

Note
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Trasferisce il valore di una o pit espressioni ad una
variabile stringa, modificandone il formato.

P ‘nuRvexp
BBUILD string-var, 3 string-exp

I:, { num-exp g]

eSMngexp

dove:

string-var
2 una variabile stringa in cul vengono trasferiti
i valori delle espressioni specificate

num—exp
& una eapressione numerica il cui valore & trasfe-
rito nella variabile stringa specificata '

string-exp
& una espressione stringa il cui valore & trasfe-
rito nella variabile stringa specificata

Le espressioni specificate sono valutate ed i relativi
valori sono assegnati nell'ordine, da sinistra a de-
stra, alla variabile stringa specificata dopo la paro-
la chiave.

1. Ogni valore €& assegnato a string-var nel formato
con cul & registrato in un file dati esterno per
cui l'occupazione sara:

— 4 byte per i valori numerici in singela precisio-
ne

~ 8 byte per i valori numerici in doppia precisione
— INT(n-1)/4+2)%4 byte per i valori di tipo stringa

{dove n € il numero di caratteri che compongono
la stringa).
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2. L'istruzione BBUILD & utile per trasferire dati
dalla memoria principale del P6066 ad una perife-
rica esterna. In questo caso, infatti, i dati nu-
merici devono essere assegnati ad una variabile
stringa{con una istruzione del tipc: 50 BBUILD AS,
A,B,C che trasferisce i valeri di A,B e C in A%)
prima di essere trasferiti alla periferica esterna.
I datl numerici registrati su un supporto di una
periferica esterna sono trasferiti in memoriza
prircipale ed assegnati ad una variabile stringa.
Dalla variabile stringa possono pol essere assegna-
ti ad una variabile numerica eseguendo una istru-
zione BASSIGN del tipo: 100 BASSIGN A$,4A,B,C con
cui tre dati registrati su un supporto e ricevuti
in A3 sono assegnati nell'ordine alle variabili
A,B e C.

Si noti che per eseguire 1l trasferimento di dati
tra P6066 € periferica esterna si possono utilizzare
anche le istruzioni BUILD ed ASSIGN. Le istruzioni
BBUILD e BASSIGN sono eseguite pill rapidamente dal
sistema perché 1'esecuzione della istruzione BBUILD
non modifica il formatec dei dati in stringhe ISO0.

Esempi 1. Nella stampa prodotita dal programma sottostante si
pud vedere in quale formato sono rappresentati i
dati trasferiti in A% dall'istruzione BBUILD.

FILE Qi

BE1D DCL SA.28A%¢

ge2@ LET A=18

5e3d LET E=1@

9848 BBUILD A$.A.B. " AREA", 18
ees58 PRINT "A=";RA,“"B=";B
9060 FOR I=41 TO 1@ STEP 1
8070 PRINT

0080 HEXT I

0032 PRINT "A$=";A%

@1ea END

END OF LISTING

A= 1@ B= 18

10 in singola precisione AHEA

e WEBEREEN) (1} BEARER |(MEEENEER

10 in doppna precisione 10 in doppa precisione
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2. Nella stampa prodotta dal programma sottostante si
pud vedere come i dati stringa vengono ad occupare
un numero intero di parole (4 caratteri ognuna)
per cul le parole sono riempite con spazi in coda:
(vedi i due spazi dope VOLUME).

LISY
FILE

Ae1@ DCL ZBLAS)

@029 BBUILD A%, "UOLUME".18
3839 PRINT "R$=",R%

Basa END

EMD OF LISTING

RUN
\ k. FORMALLY CORRECT PROGRAM okdon
Rs=H. ABUOLUME |IRERBEEBR

Gli ultimi 8 caratteri stampati dopo A$= rappre-
sentanc il numero 10 in doppia precisione.
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Istruzione BEEP
Funzione

Formato

Azione

Nota

Esempio
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BEEP =

Produce una seghalazione acustica.

BEEP

Il segnalatore acustico emette un suono della durata
di 0,2 secondi,.

L'istruzione & particolarmente utile per richiamare
l'attenzione dell'operatore su un messaggioc visualiz-
zato sul display.

La seguente routine richliama l1l'attenzione dell'opera-
tore sul messaggio: I non supera 98, L'istruzione
DELAY impone un ritardo neil'esecuzione dell'istru-
zione successiva per cui il suono permane e ad ogni
esecuzione del ciclo FOR/NEXT riappare il messaggio
suddetto.

LIST
FILE

pe18 FOR I=1 TO 188 STEP 1

3920 BEEP

p@a3@ DISP "I non sSUpera 93"
2840 DELAY 2

aasa DIsSP

AREA MNEXT I

ap7a DISP "1 o' magaiore di 98"
308a DELAY 144

@la38 END

END OF LISTING
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BPAD

Istruzione BPAD

Funzione Eguaglia la lunghezza attuale di una variabile stringa
alla sua lunghezza di allccazicne, aggiungendo in coda
dei caratteri binari.

Formato BPAD string-var

dove:

gtring-var
€ una variabile stringa di cuil si vuole rendere la
lunghezza attuale uguale alla lunghezza di alloca-
zione.

Azione Se la variabile giring-var ha un valore il cui numero
di caratteri & inferiore alla =sua lunghezza di allo-
cazione, in coda ad essa sonc aggiuntl altrettantl
caratteri di riempimento che nella tabella IS0 corri-
spondono al numero decimale 255.

Note 1. L'istruzione BPAD permette la generazione di record
di dati aventi la stessa lunghezza, gquando si gene-
ra un file dati esternc oppure un file su di un
supporto di una periferica esterna.

2. Se la variabile specificata nella istruzione ha

lunghezza attuale uguale alla sua lunghezza di
allocazione, 1l'istruzione & ignorata.

Esempi 1, Dopo aver creato il file dati esterno ad accesso
diretto, di nome BPAD, utilizzando l'istruzione 60
gi generanc dei record di 60 caratteri.

In risposta alla istruzicne 40 si forniscone le
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parcle corrispondenti ail numeri ordinali da 1 a
32, Si genera cosl un file che indica quali sono i
caratteri della tabella IS0, dal primo al trenta-
duesimo.

CRE gPAD, (MAT.FDU11.R

LIST
FILE 1507

ga1a DCL 2a(A%3 .60 (B$)

Be28 FILES BPRD

8e384 FOR I=8 TO 21 STEP 1

#8489 INPUT RS

agess LET B&="I1 "+Q%+'" carattere della Tabella IS0 e’ "“+CHR$C(CIZ
gaté BPAD ES

gB7a WRITE :1.B$%

@as8 MEXT I

a9 END

EHD OF LISTIHNG

RUN
wiokk FORMALLY CORRECT PROGRRHM &uk%
s

BT imo

?
secondo
?

terzo

?
{uarto
?

2. Con il programma sottostante si leggono i record
desiderati del file dati generato con l'esempio
precedente. Avendo generato dei record tutti della
medesima lunghezza la ricerca del dato desiderato
risulta facile: ogini dato occupa 16 parole per cuil
il pointer viene posizionato sulle parole 16%{N-1)
+] dove N & il numero d'ordine del dato desiderato.
Prima di stampare il dato si eliminanco i caratteri
di riempiménto con l'istruzione 65 (vedi istruzione
DEPAD).
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LisT
FILE RERBIS

8818 DCL 6B (RS)

@828 FILES BPRD

8838 DISF "GQUALE ELEMENTO IS0 UUO1”;
a84d INPUT N

2858 SETH 1 TO 16+ (N-11+1

‘@a6& READ :1.A$ \
8865 BEFRD A%,255

8878 PRINT R$
8838 PRINT
8898 GOTg 38
ei18g END

END OF LISTING

RUN
QUALE ELEMENTO IS0 WUOI?
1

Il primo carattere della Tabella S50 e’ B

QUARLE E{ EMENTO -1S0 YUOL?
2
il secondo carattere della Tabella [Sg e’ T

QUALE ELEMENTO IS0 YuRI? S
3
il terzo carattere della Tabella ISQ e’ |

QURLE ELEMENTO ISG uwUQI?
) .
11 sesto carattere della Tabella ISO e’ H

QUALE ELEMENTO ISG WUQI?
38
Il trentesims carattere della Tabella ISO e° @

QUALE ELEHENTO ISQ UUGI?
32
Il trentaduesimo carattere della Tabella ISO e’ B

RUALE ELEMENTO IS0 yuol?
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Istruzione BUILD

Funzione

Formato

Azione

39468A0 ¥

BUILD =

Trascodifica i valori di una o pil espressioni in al-
trettante stringhe IS0 e le trasferisce in una varia-
bile stringa separate con un delimitatore,

BUILD string-var, | 12X [|g;m;;gpﬂ . [; delimiter)

dove:
string-var
& una variabile stringa in cuil vengono trasferite
le stringhe ricavate dai vzlori delle espressioni
specificate
num-—exp
& una espressione numerica il cul valore viene
trascodificato in una stringa di caratteri ISO e
trasferito nella variabile stringa specificata
string-exp
& una espressione stringa il cui valore viene tra-
sferito nella variabile stringa specificata
delimiter .
€ un numero intero compreso tra zereo e 255 il cui
carattere che gli corrisponde nella tabella ISO
viene interposto, come delimitatore, +tra le strin-
ghe IS0 che sono trasferite nella variabile strin-
ga specificata.

le espressioni sono valutate ed i wvalori ottenuti sonc
trascodificati in stringhe di caratteri e quindi tra-
sferiti neli'ordine, da sinistra a destra, nella va-
riabile stringa specificata.

Se & specificato l'operandc delimiter, il carattere
che gli corrisponde nella tabella ISO viene interpo-
sto tra le stringhe suddette nell'ambito della varia-
bile stringa specificata,
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Note

5--30

1. Il valore corrispondente alla valutazione di una

espressione siringa viene trascodificato nella
sequenza di caratteri che lo costituisce.

11 valore corrispondente alla valutazione di una
espressione numerica viene trascodificzto in una
sequenza di caratteri cosi composta:

— il primo carattere & uno spazio oppure il segno
meno (-) se il valore suddetto .& rispettivamente
positivo o negativo

— 1 successivi caratteri sono delle cifre decimali
che corrispondono al valore suddetto ed assumono

la forma di un:

. numero intero se il valore & un numero intero

rappresentabile correttamente con non pik di 8
cifre

. numerco decimale in virgola fissa, con 8 cifre
significative, se il valore & un numeroc in va-
lore asscluto compreso tra 0.0999999995 e
996999899.4 (se il numero & minore di 1 viene
tralasciato lo zero che precede la parte deci-
male) ¢ anche se il valore & un numero in valo-
re assoluto minore di 0.0998999995 ma rappre-
sentabile con non pit di 8 cifre dopo il punto
decimale

numero decimale in virgola mobile, con 8 cifre

significative, in tutti i rimanenti casi
— 1'ultimo carattere & uno spazio

L'istruzione BUILD & utile per trasferire dati dal-
la memoria principale del P&066 ad una periferica
esterna. In questo caso, infatti, 1 dati numerici
devono essere assegnati ad una variabile stringa
con una istruzione del tipo: 50 BUILD A%,A,B,C,44
che trasferisce i valori di A,B e C in A% separati
con il carattere virgola. I dati numerici registra-
ti su un supporto di una periferica esterna sono
trasferiti in memoria principale ed assegnati ad
una variabile stringa. Dalla variabilie stringa pos-
sono pol essere assegnati ad una variabile numerica
eseguendo una istruzione ASSIGN del tipo:

100 ASSIGN A% A,B,C,44
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Esempi

3946860 Y

con cui tre dati registrati su un supporto esterno
e ricevuti in A% sono assegnati nell'ordine alle
variabili A,B & C. Per informazioni sullie istruzio-
ni BASIC che attuano il trasferimento di dati tra
PB066 e periferiche esterne si veda il manuale
PB066 I/0 con periferiche esterne,

Il seguente programma utilizza 1l'istruzione BUILD
per trasferire nelle variabili D¥ e C$ le stringhe
di caratteri stampate gui sotto. Si noti che il
valore 0.0999999995 & generato nel formato in vir-
gola Tissa ma arrotondatc a 0.1 perché le cifre
significative sono pit di 8., Si noti come il wvalore
~(,0099999999 & generato nel formato in virgcla
mobile perchg al di fuori del campo definito nella
relativa nota qui sopra.

FILE REUILA

Be18 DCL 30 (DF),18(L$3

8828 BUILD D#%,6.8999999995,-9.0899993939; 44
@ein PRIMT "Ds$=";D#%

am4d LET A=128

pese LET g=18

@oea LET R$="ARER"

8@78 LET Bg=" DI BRSE”

94Ee8 BUILD C%,A$+B%,A%B. 44

Pe%a PRINT "A$=";A%, "B$=";B%. A$+B%=";AS+BS
2188 PRINT "A=B=";0*B

@112 PRINT '"C$=",C#%

81268 END -

ENMD OF LISTIHNG

D$= .18@8g@ase ,-9.9995999E-83

At=AFER Ef= DI BRASE A%$+B$=AREA DI BASE
R*BE= 1888

C¢=AREA DI BASE. 106868

2. In questo esempio non si & specificato alcun sepa-

ratore e si pud notare come in questo caso le

stringhe di caratteri assegnate ad A$ si SuUsseguo—
no consecutivamente.
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LIST
FILE

2218 DEL 25CA%)

#8z@ BUILD A$."AR","ER DI BA","SE DE"."L CILI"."HDROQ™
2838 PRINT "A$="AS$

a@se EMD

EMP OF LISTING

RN
#4ckk FORMALLY CORRECT PROGRAM ook
As=AREA DI BASE DEL CILINDRO
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Istruzione BUILD USING

Funzione

Formato

Azione
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BUILD USING:

Trascodifica i valori di una o pil espressioni in al-
trettante stringhe IS0 e le trasferisce in una varia-
bile stringa ponendc 1 caratteri in posizioni prede-
finite da una istruzione immagine (si veda Istruzione
IMMAGINE).

line-num l i nuR-exp num-exp e
BUILD USING string-varﬂ’smng varz’gstri XD [! string-exp,
dove:
line—-num

€ un numero intero che indica il numerc di linea di
una istruzione IMMAGINE

string-var )
& una variabile stringa il cui contenuto specifica
come deveno disporsi i caratteri nella variabile
stringa

string-var,
€& una variabile stringa in cui devono essere tra-
sferiti 1 valori trascodificati delle espressioni
specificate

num—exp
indica una espressione numerica il cui valore deve
essere trascodificato in una stringa di caratteri
numerici IS0 e trasferito, nell'ordine indicato,
nella variabile stringas specificata con string-var

string-exp
indica una espressione stringa il cui valore deve
essere trasferito, nell'ordine indicato, nella va-
riabile stringa specificata con string-var .

Le espressioni specificate sono valutate ed i valori
ottenuti sonc trascodificati in sequenze di caratteri
I30, guindi queste ultime sono trasferite, nell'ordine
da sinistra a destra, nella variabile stringa indicata
con string-var,. I caratteri, nella variabile stringa
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Nota

Esempi

5-34

specificata con string-var,, sono disposti come & spe-
cificato dai campi della istruzione immagine i1 cui
numero di linea & line-num o del contenuto della va-—
riabile specificata con string-var,.

Si veda l'istruzione IMMAGINE per un completa descri-
zione di come i caratteri sono disposti in string-var,.

1. Il programma sottostante pone nella variabile
stringa Bf 1 valori numerici trascodificati in se-
quenze di caratteri numerici ISC, posizionati come
indicatc nell'istruzione 10. Nell'istruzione 50
1'immagine con cui i valori delle rispettive e-
spressioni devono essere posti in C$ € indicata dal
contenute della variabile A$.

LisT
FILE

aea5 PRINT

aa18 @ ##s $55% &4 _diy 55 B8 #E8. BrrTe

8828 DCL FBLAS.B%.C%)

8838 LET A$=""LLLLLLLLLL Lib ‘RRRRRRRRRE RRR cLgcceecce coe”
88498 BUILD USING 1@.B¥,12.7,15.8,-5.75,-5.8.-75.5€-7

0838 BUILD USING R$.Cs%,"Olivetti,"glivetti, "Qlivetti”

8860 PRINT "Bf=",;B$

aBes PRINT

Barva PRINT "Cs=",;C$

Be386 END

ERD OF LISTING

RN
x> FORAALLY CORRECYT PROGRAM =#+x%

B$= 12 $15 -5.758 $-5.888 ~75 S5E-87

CH=0livetti LLL Olivetti ERR Jlivetti CcCe
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2. Nel preogramma sottostante si mostra cosa accade
quande i valeori delle espressioni nell'istruzione
BUILD USING hannc pil caratteri di quelll dei re-
lativi campi nell'immagine.

LISt

FILE

@85 PRINT

BB18 © #¥% $55% LRI 3T ] 55 #38 48 BT 1TT

8820 DCL 7@LRS.B%.C$)

Ba38 LET A$="’LLLLLELLLL LEL ' RRERERERRRR RRR ‘CCCCCCCCC coer
@349 BUILD USING 10.8%,12.7,15.8,-5.75,-5.8,-75.3&-7

BESA BUILD USING A$. CF. "Olivetti FEOERY,"Olivetti FERGE™, "0l ivetti PRAER"
BBEE FRINT "“B¥="",B%

BpB55 PRINT

3378 PRINT “C$=%;CS$

0938 END

EMD OF LISTING

RUN

ko FORAALLY CORRECT FPROGRRAM *#¥%

Bs$= 12 $15 ~5.738 $-5 398 -75.5E-87

C$=0livetti LEL Qlivetti  RRR Olivetti ceo
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Istruzione CALL

Funzione

Formate

Azione

Note

3946860 Y

Carica in memoria principale un modulo assembler e ne
inizia 1'esecuzione.

CALL string-exp, [, { ::’r?:;:_iip }]...[;DEB]

dove:
string-exp,
& un'espressione stringa il cul valore indica il
nome di un modulo assembler presente in una delle
librerie aperte
num-exp _
& un'espressione numerica il cui valore & passato
come argomento al modulo assembler richiamato
string—exp
& un'espressione stringa 11 cul valore €& passato
come arzoemento al modulc assembler richiamato
DEB
& la stringa omonima e specifica al sistema di ca-
ricare il modulo di sistema che permette di esegui-
re il debugging del medulc assembler caricato in
memoria principale

I1 modulo assembler specificato con il valore di
string—explé caricato in memoria principale ed esegui-
to.

1. Il numero di argomenti che sl possono passare al
modulo assembler specificato & limitato solamente
dal numero di caratteri che poséono costituire una
istruzione BASIC (80 caratteri).

2. Al termine della esecuzione del modulo assembler
suddetto viene eseguita 1'istruzione esecutiva suc-



cegsiva alla CALL.
3. Per ulteriori informazioni sull'impiego dell'istru-

zione si veda la pubblicazione:"P6066—Ambiente di
programmazione in Assembier'jcodice 3978380 T.
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Istruzione CHAIN

Funzione

Formatc

Azione

Note
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CHAIN:

Termina l'esecuzione di un programma presente in
mencoria principale e carica in memoria principale

il programma specificato, lanciandone 1'esecuzione.

d“enamew

CHAIN \string-var

dove:

filename
& il nome di un file programma presente in una del-
le librerie

string—var
2 una variabile stringa il cui contenuto & i1 nome
di un file programma presente in una delle librerie

L'esecuzione del programma residente in memoria prin-

cipale & terminata, come se fosse eseguita una istru-

zione END (vedi END). Viene caricato in memoria prin-

cipale, ed eseguito, il programma con il nome indicato
tra apici nell'istruzione o contenuto nella variabile

stringa specificata come operando dell'istruzione,

I1 programma chiamante € cancellato dalla memoria
principale; quindi deve essere registrato in una 1li-
breria {comandec SAVE) prima che 1'istruzione CHAIN
sia eseguita.

1. Il programma da caricare in memoria principale &
ricercatoc tra le librerie aperte secondo 1l'ordine
di apertura.

2. La comunicazione di dati tra programmi concatenati
pud avvenire utilizzando 1'istruzione COMMON, vedi
COMMON.



3. L'istruzione CHAIN chiude l'accesso da parte del

programma utente chiamato ai file dati esterni a-
perti con il programma chiamante, ma mantiene in
memoria principale alcune informazioni relative ai
file che prima della esecuzione dellazistruzicne
suddetta avevano un numero designatore di file
compreso tra 1 e 4. Questo permette al sistema di
passare piu rapidamente alla esecuzione del pro-
gramma chiamato se 1 file dati esterni da esso u-
tilizzati sono quelli suddetti. Il programma chia-
mato deve specificare i nomi dei file suddetti nel-
la istruzione FILES.

Quindi per passare pilli rapidamente 1'esecuzione agd
un programma chiamato dalla istruzione CHAIN, se
abbiamo un programma chiamante come il seguente:

10 FILES A,B,C,D,E,F

100 FILE: 3,"H"

200 FILE: 1,"Z"

300 CHAIN "MAT"

9999 END

il programma chiamato non avrd la seguente struttu-
ra:

10 FILES A,B,C,D

100 FILE: 3,"H"

9993 END
ma bensl la struttura seguente:

10 FILES Z,B,H,D

9999 END
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Esempio : 1. IL programma scttostante, dopo aver registrato su
file esternc i primi undici caratteri della tabel-
la IS0, richiama un programmz che legge il file
dati appena prodotto.

LISTY
FILE 1507

G186 DCL 28 (A¢%) .68 (Bs]

@8z8 FILES BPAD

9038 FOR I=8 TO 18 STEP 1

8848 INPUT RS

A58 LET Bs="I1 "+A$+" carattere deila Tabells [50 e S CHRF IS
806e@ BPAD B$

2076 WRITE :4.B3%

0838 HEXT I

P3%6 CHAIN "REPDIS™

@18 ERD

END OF LISTING

RUN
=

Primo

?

secondo

-

terzo

?

FUATLO

?

quinto

2

sEst0

settimo

?

Ottt Vo

?

nono

?

decing

7

undicesiBg

wxwk FORMALLY CORRECT PROGRAN #%i%
QUALE ELEMENTO IS0 VUDI?
1

i1 primg carattere della Tabella IS0 =2° 8

RUALE ELEMENTO 150 QUOI?
11
11 undicesimo carattere della Tabella IS0 €' ¢

QUALE ELEMENTO IS0 QUOL?
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Istruzione COMMON

Funzione

Formatc

Azione
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COMMON®

Permette di definire delle variabili di programma 1
cui valori possono essere comunicati tra programmi
distinti.

num-array () num-array ()
COMMOCN 4 simple-string.var 4 simple-string-var /]...

string-array () string-array ()

dove:

num-array
& una variabile multipla numerica i cui elementi
ricevono (o trasferiscono) dati numerici da (a)
un programma BASIC

simple-string-var
& una variabile semplice stringa che riceve (o tra-
sferisce) una stringa di caratteri da (a) un pro-
gramma BASIC

string—array
2 una variabile multipla stringa i cui elementi
ricevono {o trasferiscono) stringhe di caratteri
da (a) un programma BASIC

L'istruzione specifica quali sono le variabili che il
programma pud utilizzare per trasferire valori ad un
altro programma o per ricevere valori da un altro pro--
gramma.

Per poter effettuare tale trasferimento di dati tra
programmi il sistema utilizza un'area di memoria, det-
+a area comune, in cui memorizza i valori delle sud-
dette variabili. L'utente pud specificare il numero di
byte da riservare come area comune introducendo un co-
mando SAVE con 1'operando COM=m.
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Quando in memoria principale & caricate un programma
registrato in una libreria mediante un comando SAVE
con l'operando COM=m, il sistema riserva i primi m
byte della memoria all'area coMune e quindi carica il
codice del programma. Cosi, se il programma che & sta-
to eseguito in precedenza utilizzava un'area comune
con lo stessoc numero di byte o meno, i valori memoriz-
zatl dal programma nell'area suddetta non sono altera-—
ti — e sono disponibili per il programma appena cari-
cato.

-Come esempio, supponiamo che sia eseguito il seguente

programma che era stato registratc nella libreria MAT
con il comando SAV PRO1, (MAT,UD), COM=108

10 COM X(),A$(),Y(),B%
20 DIM X(2,2),A$(4),Y(5)
30 DCL SX(),6A%()

50 X(1,1) =1

60 X(1,2) =2

70 X(2,1) = 3

80 X(2,2) = 4

90 A$(1) = "ROMA"
100 A$(2)} = "TORINO"
110 A%(3) = "GENOVA"

120 A${4} = '"MILANO*

130 FOR I=1 TO B

140 Y(I) = I * 10

150 NEXT I

160 B$ = "OLIVETTI P&0O66"

1000 CHAIN "PROZ2"
9999 END

I valorl assegnati ai componenti della matrice numeri-
ca X(), ai componenti della variabile multipla stringa
ad una dimensione A$()}, ai componenti del vettore Y{)
ed alla variabile stringa B$, sono registrati, durante
l'esecuzione, a partire dall'inizio della memoria uten-
te, nello stesso ordine'con cui le variabili sonoc spe-
cificate nell'istruzione COMMON. La figura 5-1 descri-
ve l'area comune € mostra il numero totale di byte oc-
cupato da tale ares.
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Figura 5-1 L'area comune

Se anche il programma PROZ2, caricato in memoria prin-
cipale con l'istruzione CHAIN di FRC1, & statec regi-
strato in una libreria con la richiesta di un'area co-
mune di 108 byte 1 valori memorizzati nell'area comune
da PRCL posson'o essere usati da PRO2, come segue:
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Note

5-46

10 COMMON X(),A$(),Y(),BS$

20 DIM X(2,2),A%(4),Y(5),N{(5),C${4),C5(4)
30 DCL S(X(),2()),6(A%(),C8())

50 z(1,1) = X(1,1)

60 z(1,2) = X{1,2)
70 z(2,1) = X{2,1)
80 z(2,2) = X(3,1)
90 C$(1) = A$(1)
100 C$(2) = A%(2)
110 C$(3) = A$(3)
120 C$(4) = AS(4)

130 FOR I = 1 TO B
140 N(I) = ¥Y(I)

150 NEXT I
160 D$ = BS
999 END

T valori 1, 2, 3 e 4 scno assegnati, rispettivamente,
alle variabili z{1,1), z(1,2), Z(2,1) e Z(2,2). I va-
lori ROMA, TORINQ, GENOVA e MILANO sono assegnati ri-
spettivamente alle variabili C$(1), C$(2), CH(3) e
c$(4). I valori 10, 20, 30, 40 e 50 sono assegnati,
rispettivamente, alle variabili N(1), N(2), N(3), N(4)
ed N(5). Infine, il valore OLIVETTI P6066 & assegnato
alla variabile D$. Questi valori sono prelevati dalla
area comune, come si pud vedere analizzando i program-

mi PRO1 e PROZ.

1. In un programma BASIC vi pud essere una sola istru-
zione COMMON.

2. Un programma BASIC con una istruzione COMMON non pud
essere eseguito prima che sia stato registrato in
" una libreria mediante un comando SAVE con 1'operan-
do COM = m.

3. Un programma che utilizza i valori registrati in
un'area comune da un programma eseguito in prece-
denza pud essere caricato in memoria principale da
una istruzione CHAIN, un comando OLD cod un comando
RUN filename.

4, Le variabili che si comunicano i wvalori attraverso
un'area comune possono avere nomi differenti.

3946860 Y



3946860 Y

5. Per richiamare in modo correttc i valori registrati

in un'area comune vi deve essere una corretta cor-—
rispondenza di locazione del valore rispetto alla
variabile c¢he lo utilizza. La posizione di un valo-
re nell'area comune & determinata dalla posizicne
della corrispondente variabile nell'istruzione
COMMON e dal numero di byte occupato dal diversi
valorl registrati nell'area stessa,

I valori registrati in un'area comune occupano il
seguente numero di byte:

- ogni elemento di una variablle multipla numerica
dichiarata in singola precisione occupa quattro
byte

- ogni elementc di una variabile multipla numerica
dichiarata in doppia precisione occupa otto byte

- ogni elemento di una variabile multipla stringa
occupa il numero di byte della sua lunghezza di
allocazione, pil due byte

- i1 valore di una variabile semplice stringa occu—
pa il numero di byte della sua lunghezza di allo-
cazione, pik due byte.

3i noti, infine, che ogni valore numerico & regi-
strato nell 'area comune iniziando da una posizione
multipla di guattro byte. Cosi, un valore numerico
che & registrato immediatamente dopo una stringa di
caratteri pud, in alcuni casi, essere registrato
dopo tre byte dalla fine della stringa suddetta.

I valori numerici registrati nell'area comune come
valori di una variabile multipla numerica A possono
essere assegnati da un altro programma agli elementi
di pil variabili multiple numeriche. In questo caso:
(1) il numero di elementi di A deve essere uguale
alla somma del numero di elementi delle variabili
multiple specificate nel secondo programma, (2) il
tipo di precisione per la rappresentazicne dei va-
lori deve essere lo stesso.

Le stringhe -di caratteri registrate nell'area comu-
ne come valori degli elementi di una variabile mul-
tipla stringa A% possono essere assegnati da un al-
tro programma agli elementi di pit variabili multi-

ple stringa oppure a variabili semplici stringa.
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Nel primo caso: (1) il numero di elementi di A$ deve
essere uguale alla somma del numerc d¢i elementi delw
le variabili multiple stringa specificate nel secon-
do programma, (2) la lunghezza di allocazione deve
essere la stessa.

8, Una stringa di caratteri registrata nell'area comune
come valore di una variabile semplice stringa non
pud essere divisa in sottostringhe da assegnare
come valori agli elementi di una o pil variabili
multiple stringa di un altro programma.

9. Lo spazio richiesto per registrare i valori delle
variabili specificate in una istruzione COMMON non
pud superare il numerco di byte specificato per 1l'a-
rea comune dall'operando COM = m del comando SAVE.

10.Lo spazio riservato come area comune per un program-

ma pud essere ridotto od allargato quando un altro
programma & caricato in memoria principale. Se &
ridotto, alcuni valori registrati nell'area comune
dal primo programma possono essere perduti. Se &
allargato, lo spazio che & aggiunto non conterra
dati significativi finché non vi sono registrati

dal seconde programma.

11.L'utente deve assicurarsi che le variabili usate
per comunicare dati tra programmi differenti siano

dello stesso tipo.

12.L'area comune non contiene dati significativi finché
non vi siano registrati dal programma.
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CONVERT =

Istruzione CONVERT

Funzione Converte ogni carattere di una espressione stringa nel
corrisnondente codice numerico IS0 e viceversa.

'Formato 1. CONVERT string-exp TO num-vector LENGTH num-var

2. CONVERT num-vector TO string-var LENGTH num-exp

dove:

string-exp
& una espressione stringa il cui valore viene con-
vertito, carattere per carattere, nel corrispon-
dente numerc intero, in base dieci, della tabella
IS0 (vedi appendice E)

num-vector
& un vettore numerico ai cui elementi vengono as-
segnati, ordinatamente, i numeri interi corrispon-
denti ai caratteri del valore dell‘espressibne
stringa specificata; oppure, nel secondo formato,
& un vettore numerico di cuil vengono codificati i
valori degli elementi nei corrispeondenti caratteri
I30

num=-var
& una variabile numerica alla quale viene assegnato
il numero di caratteri che compongono il wvalore
string—exp

string-var
€ una variabile stringa a cul viene assegnata la
sequenza di caratteri ISO corrispondente ai valori
numerici degli elementl di num—vector

‘num—-exp
£ una espressione numerica il cul valore, arroton-
dato all'intero pil prossimo, indica quanti ele-
menti di num-vector, iniziando dal primc, devono
essere convertiti nei corrispondenti caratteri 1ISC

e quindi assegnati a string-var
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Azione

Note

Quandc € eseguita 1l'istruzione indicata con il primo

formato, 1l'espressione string-exp viene valutata ed
i caratteri corrispondenti al suo valore vengono con-

vertiti neil corrispondenti numeri in base 10 della
tabelle ISO ed assegnati, nell'ordine da sinistra a
destra, agli elementi del vettere numerico specifica-

to con num—-vector.

A1l variabile num-var viene assegnato un numero che
indica la lunghezza attuale del valore di string-exp.

Quando €& eseguita l'istruzione indicata con il secon-

do formatc, vengono convertiti nei corrispondenti ca-

ratteri ISO i valori numerici dei primi n elementi del
vettore num-vector, arrotondati all'intero pil prossi-
mo. La seqguenza dei caratteri IS0 ottenuta & assegna-

ta alla variabile stringa string-var.

1.

Quando & utilizzata 1'istruzione CONVERT nel se-—
condo formato, i valori numerici contenuti nel
vettore num-vector, arrotondati all'interc pil
prossimo, devono essere compresi tra zero e 255.

Se il numero di caratteri del valore di string—exp
& maggiore del numero di componenti del vettore

num--vector, nel caso del primo formato, allora vie-

ne convertitc un numerc di caratteri uguale al nu-
merc di componenti del vettore suddetto, iniziando
dal primo. Viene data una segnalazione di errore
recuperabile (appendice D) ed il sistema commuta
nello stato di debugging.

Se, nel secondo formato, il valore di num-exp ar-
rotondato all'intero pit prossime & maggiore della
lunghezza di allocazione della variabile stringa
specificata con string-var, allora viene convertito
un numero di componenti del vettore num-vector pa-
ri al numero di caratteri dichiarati (esplicitamen-
te o implicitamente) per la variabile stringa
string-var iniziando dal primo componente. Viene
data una segnalazione di errore recuperabile ed il
sistema commuta nello stato di debugging.
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Esempi

1. Vediamo come si possono convertire le lettere del—
1'alfabeto nei corrispondenti valori decimali dele

la tabella IS0 e viceversa. Come si vede 21.43 2
arrotondato a 21.

LIST
FILE

ea1a
paza

- 83490

28850
o864
seve
88ge
2395
2108
a118
a1z

END OF LISTING

RN

¥k FORMALLY CORRECT FROGRAM sngx

B0 1 3= &35 R{ 2 )= &6 RC 3 1= £7 AL 4 3= BB M0 5 3= B9
Al b 1= 78 RC 7 )= 71 RC 8 1= 72 AL 2 1= 73 Hi018 = 75
RC 11 1= 77 AL 12 1= 73 AL 13 1= 79 AL 14 5= 38 #0015 1= 51
Al 16 1= 82 AC 17 1= 83 RC 18 1= 34 Al 19 1= =25 B oza i= #&

"¢ 21 1= 38
A$=AECDEFCHILHANOPGRSTUYZ

DCL 21 (R$I . SR

CONVER

DIH AL21)
CONVERY "ABCDEFGHILHNOPGRSTUYZ" T0 A LENGTH E
PR™HT .

FOR I=1 TO 8 STEF 1

PRINT "RC“;1:")=";Al].

HEXT I

PRINT

CONVERT R TO A$ LENETH 21.43

PRINT “As$=";Q$

END
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2. In questo caso poiché il vettore A ha solo 10 com-—
ponenti, quando viene eseguita 1'istruzione 30, il
sistema fornisce una segnalazione di errore recu-
perabile e si pone nello stato di debugging (la
luce del tasto STEP € accesa). Premende il tasto di
console CONTINUE 1'esecuzione del programma ripren-
de e vengono convertiti sole i primi 10 caratteri
della stringa dell'alfabeto.



LIST
FILE CONVER

ea1@ pCL 21(A%$),.S(AQ)) i

8636 CONVERT "ABCDEFGHILHNOPQRSTUUZ TO A LENGTH B
88408 PRINT '

a3 FOR =1 TO 18 STEP 1

8868 PRINT “RC";I;")X=";AC1).

@878 NEXT I

8088 PRINT

4836 CONVERT R TO RA$ LENGTH B -

186 PRINT "A$=":A% :

ai168 END -

END OF LISTIHG

RUN .
#¥%% FORHALLY CORRECT PROGRAM *+x+
ERROR 8 1IN LINE 38

AL 1 3= &5 8 2 )= 66 RC 3 1= &7 RC 4 1= €8 Al 5 1= &9
RC 6 3= 7@ 6L 7 1= 74 AC § 1= 72 L 9 I1= 73 GC 18 1= 7E

A$=ABCDEFGHIL
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