Comando COMPILE

Funzione

Formato

Azione

Note
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Converte un file testo presente in memoria principale
in un programma BASIC.

COM |PILE|

I1 comando ordina al sistema di tradurre nel formato
oggetto ogni linea del file testo, presente in memoria
principale, che sia conforme alla sintassi del linguag-
gio BASIC., Al termine in memoria principale si ha un
programma BASIC non ancora preeseguito.

1. I1 file testo deve essere costituitc di istruzio-
ni BASIC, altrimenti il sistema stamperid un mes-
éaggio d'errore che identifichera ciascuna linea
errata. Le linee errate restanc in memoria e con-
servano il precedente numeroc di linea e sono cosi
richiamabili nel buffer di tastiera per le neces-
sarie operazioni di editing {comando FETCH).

2. Per effettuare larpreesecuzione del programma in
memoria principale, & necessario inviare un coman-
do PREPARE o RUN.






Comando CONFIGURE

Funzione

Formato

Azione
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Definisce una dimensione logica della memoria utente
inferiore a quella fisica effettivamente presente e
permette l'impiego di periferiche esterne con funzione
ausiliaria a quelle integrate.

CONIFIGURE} [gcg LEP=m][.MS=n,][,PRO]
dove:
EXD

specifica che viene utilizzato un video display
Olivetti DSM 6680

EVD
spe¢ifica che viene utilizzato un display video
esterno (collegato mediante interfaccia RS 232=C)

nl
& un numerc intero compreso tra 8 ¢ 15 o0 24 e 31
che identifica una stampante esterna {collegata
mediante interfaccia iPS0O)

n

& un valore compreso fra 16 e 48. T1 valore indica
la capacita logica, in K byte, da assegnare alla
memoria utente.

PRO
specifica che deve eszsgere eseguita la procedura
catalogata *SETUP ogni volta che il sistema & ini-
zializzato.

I1 comando completo di tutti gli operandi ordina al
sistema di inizializzarsi configurandoe la memoria u-
tente con la capacitd specificata in byte con 1'ope-
rando MS = n,. Ordina inoltre che le operazioni di
stampa riferite alla stampante integrata vengano ese-
guite sulla stampante i1 cui nome logico & specificato
con l'operando EP = n, e che sullo schermo del display
video o del videc Olivetti DSM 66880 sizno visuvalizzati
tutti 1 testi che appaiono sul display integrato e

sulla stampante integrata. Infine ordina che la pro-—
cedura catalogata *SETUP sia eseguita ogni volta che
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Note

il sistema & inizializzato.

Se non & specificato 1'operando MS, il comando CONFIGURE
ordina al sistema di inizializzarsi configurando la me-
moria utente con la capacitd fisicamente presente nella
unitad centrale.

Se l'operando EP noon & specificato, il comando
CONFIGURE ordina al sistema che le operazioni di stampa
comandate da sistema o da programma utente (istruzioni
PRINT e PRINT USING) non siano pill eseguibili su di una
stampante IPSO ma bensi sulla stampante integrata.

Se l'operando EXD o EVD non & specificato, i testi in-
viati alla stampante integrata e al display integrato
non vengono trasmessi al video display.

1. L'esecuzione del comando CONFIGURE comporta una re—
inizializzazione del sistema con le modalitd speci-
ficate dal comando che vengono registrate sul disco
sistema o sul floppy disk sistema e rimangonco valide
finché non & eseguito un nuovo comando CONFIGURE.
Per stampare le informazioni che definiscono la con-
figurazione ¢i sistema attualmente operante, si ese-
gua il comando ENVIRONMENT.

2, Per informazioni sull'uso del videc (Olivetti DSM 6680
e sulle sue prestazioni, vedere il manuale "P6066
Prestazioni grafiche — Manuale del programmatore'.

3. La possibilitd di configurare il sistema assegnando
capacitd di memoria utente minore di guella reale
permette di verificare la corretta esecuzione d4i pre-
grammi destinati ad essere eseguiti su sistemi con
capacitd di memoria utente pari a quella simulata.

4. Le stampanti IPS0, PR 1350 e PR 1370 possono essere
utilizzate in alternativa alla stampante integrata.

5. I caratteri che non rientrano nel set di guelli
stampabili dalla stampante IPS0O specificata con il
comando CONFIGURE provocano iz stampa del carattere
Bt . Alcuni dei caratteri compresi fra i primi 32
caratteri del set I50 sono, per le stampanti IPSO,
dei comandi; per cui, se uno di quesiti caratteri &
compreso nella linea da stampare, sara interpretato
‘dalla stampante come comando e la stampante esegui-
rd le azioni ad esso relative. Gli errori relativi
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alla stampante IPSO specificata nel comando
CONFIGURE sono segnalati visualizzando ABN PRT,
come per la stampante integrata. Perché non ci sia—
no errori usando una éfémpante IPSO tutfe le ope~-
razicni di stampa devono essere completate prima
che finisca il programma. Pud quindi essere neces-—
sario inserire un ritarda dopo 1'ultima istruzione
PRINT di un programma.

Se viene eseguito CONFIGURE con EXDo EVD, sul video
display esterno sono visualizzate le informazioni
che in condizioni normali vanno solo alla stampante
integrata e al display integrato.

Dil precisamente, nella prima riga dal basso sono
visualizzati 1 messaggi emessi dal sistema e le in-
formazioni relative alle istruzioni DISP e DISP
USING, nella seconda riga & visualizzata la linea
introdotta da tastiera, nella terza riga non sono
visualizzati caratteri e le righe superiori del
guadro presentanc le informazioni normalmente desti-
nate alla stampante integrata, rispettando la logica
di funzionamente del tasto PRINT ALL.

Se il tasto NO PRINT non & attive, le informazioni
sono presentate contemporaneamente su stampante in-
tegrata e su video display esterno. Attivando 1l
tasto NO PRINT si blocca il funzionamento della
stampante.

Le righe pit in alto della terza compongono la "pa-—
gina" del display. La pagina viene riempita dal
basso verso l'alto e quando & "piena" il tasto di
console CONTINUE lampeggia per avvertire 1'utente
che vi sono altri caratteri che compongono l'infor-
mazione da visualizzare. Premendo il tasto [odii:
la pagina viene riempita, dal basso verso 1'altos
con 1 rimanenti caratteri dell'informazione e i
caratteri precedentemente visualizzati sono sposta-
ti verso 1'alto mentre quelli che erano nella li-
nea pil in alteo sono man mano sostituiti.

. L'uso degli cperandi EXD, EVD e EP fa si che le

corrispondentil routine del sistema operativo ven-
gano caricate in memoria principale. Queste rou-
tine richiedone la seguente occupazione in Kbyte:



Esempioc
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EXD 1 Kbyte
EVD 1 Ebyte
EP 0,5 Kbyte

Quando EXD & presente con la roytine GDI (vedi co-
mando OPTIONS) 1'occupazione di memoria totale sara
di 3 Kbyte invece di 3,5 Kbhyte.

8. Quando & specificato 1l'operando EVD, il video dis-
play che pud essere utilizzate & i1 TCV 415V oppure
gualunque video display i cui caratterl di controllo

siano compatibili con esso.

9. Per informazioni sulle procedure catalogate si veda
pil avanti il paragrafo "PROCEDURE CATALOGATE" ed
il comando PROCEDURE,

Il seguente esempio mostra 1'impiego del comando
CONFIGURE per ridurre la capacitd della memoria utente
a 16 Kbyte.

51 prens @O @O = OO
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CREATE

Comando CREATE

Funzione Alloca, in una libreria, lo spazio necessario a conte-
nere un file dati.

]
Formato CRE[ATE] filename, [lib-ref], | R | [,n]
Z
dove:
filename
indica il nome di un file
lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{1ib-name, unit-name)
lib-name
{,unit~name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk
S
indica file dati di tipo sequenziale
R
indica file dati ad accesso diretto inizializzazto
con dati numerici in singola precisione che non
hanno un valeore assegnato
Z .
indica file dati ad accesso diretto inizializzato
con dati numerici in singola precisione il cui va-
lore & zero
n
indica il numero di byte assegnati al file dati.
Azione

Il comando completo con tutti gli operandi ordina al
sistema di allocare, per il file dati di nome.filename,
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Note

Esempi
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n byte nella libreria specificata e di registrarne il
nome nel catalogo della libreria.

Ii comando prive del quafto operando ordina al siste-
ma di allocare, per il file dati di nome filename,
4096 byte nella libreria specificata.

1.

In una libreria non vi possono essere due file con
lo stesso nome.

Non si possonc '"creare' nuovi file dati in una
sottolibreria package protetta.

Norn si possono creare in una sottolibreria pid
file di quanti dichiarati per essa durante l'ese-
cuzione del programma di utilitd LBCREATE (vedi
appendice A).

I1 numero di byte richiesto viene arrotondato al
successivo multiplo di 128 (per file su floppy
disk)} o di 256 (per file su disco).

La libreria specificata con lib-name deve essere
aperta.

Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

lo spazio richiesto per il file € allocato nella
prima libreria aperta di nome lib-name.

Se lib-name & omesso lo spazio richiesto per il
file & allocato nella prima libreria aperta sul
disco o floppy disk identificato dal nome simboli-
co unlt-name.

Se l'operando lib-ref & omesso lo. spazio richiesto
per il file & allocato sulla prima libreria aperta.

Si crei un file dati ad accesso diretto d&i 1024
byte nella sottolibreria comune della libreria MAT
residente nell'unitd UD.

Premere

AEE HEEOOOEEHOEEO0
EO0EEO| %]
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2. Si crei un file dati sequenziale di 4096 byte nella
sottolibreria utente della prima libreria aperta.

premere (¢)(R)(E) @@
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Comando DATE

Funzione

Formato

Azione

Note

Esempi
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Permette di datare le operazioni sui file registrati
nelle librerie.

DAT [E] date

dove:
date

LY

& una sequenza di 6 caratteri che indica una data.

11 comande comunicé‘al sistema di registrare sul di-
sco sistema o sul floppy disk sistema la data intro-
dotta da tastiera come operando del comando stesso.

gi devone sempre introdurre 6 caratteri e nessuno di
essi pud esszere lo spazio.

1. Durante l'inizializzazione del sistema, {dopo 1l'ac-
censione o durante l'esecuzione dei comandi OPTIONS
e CONFIGURE) la seguenza di caratteri registrata
per ultima sul disco sistema o sul floppy disk si-
stema & caricata in memoria principale e gquindi uti-
lizzata per datare le operazioni sui file dati esterni.

2. La sequenza introdotta sard, in generale: ggmmaa
(giorno, mese ed anno).

1. 81 registri la data: 1 gennalo i880.

premere @DD @@@@@
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Comando DCHANGE

Funzione

Formato

Azione
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Permette di sostituire un disco, od un floppy disk,
mentre il sistema & in funzione, senza cancellare il
contenuto della memoria principale.

DCHIANGE] qnit-name

dove:

unit— name
indica il nome gimbolico di una unitd a disco od a
floppy disk.

T1 comando comunica al sistema che si vucl sostituire
il disco, o floppy disk, presente nella unitad con no-
me simbolico unit-name.

Quando il comando & eseguito vengono chiuse tutte le
librerie che eranc aperte sul disco o floppy disk che
deve essere sostituito ed & visualizzato il messaggio:

LOAD DISK ON unit-name

per avvertire 1'utente di sostituire il disco, o©
floppy disk, presente nell'unitd con nome simbolico
unit-name. Dopo aver inserito il nuovo disco, ¢ floppy
disk, si deve premere il tasto di consoleEQqugg-

Se la prima libreria presente nel disco ingerito, o
la libreria presente nel floppy disk inserito,\non &
stata creata associando ad essa una parola d'ordine e
se vi sono menc di 6 librerie gid aperte attualmente
& visualizzate il messaggio:

LIBR. lib-name OPEN ON UNIT unit-name
per avvertire l'utente che la libreria con nome sim-—

bolicoe lib-name & stata aperta dal sistema.
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Note

Esempi
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Se si sostituisce un disce sistema ad un floppy
disk sistema, il nuovo disco o floppy disk deve
contenere la stessa release di sistema operativo e
le stesse caratteristiche e funzioni {selezionate
durante la genérazibne di sistema).

Il comando deve essere usato oghi qual volta si
vuole sostituire un disco od un floppy disk con un
altro oppure inserire un secondo disco, mentre la

macchina & accesa.

Se si apre lo sportello di un trascinatore di una
unitéd a disco, senza prima aver introdotto il co-
mando DCHANGE, il sistema visualizza il messaggio:
ABN unit-~name — DCH OMITTED, guandc esegue una o-
perazione di accesso al disco presente nel relativo
trascinatore. L'esecuziocne dell'eventuale programma
sard terminata.

5i introduca un floppy disk in sostituzione di un
altro gia presente nell'unitd con nome simbolico
FDUl, il cuil spazio libero sia insufficiente a
contenere un programma presente in memoria princi-
pale.

o cloNclclololF

Introdurre il disco e guindi premere

51 sostituisca i1 disco presente nell'unita con
nome simbolico UD, senza spegnere il P&066.

Premere @ @ @

Dopo aver sostituito il disco, si prema [
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Comando DECOMPILE

Funzione

Formato

Azione

Note
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DECOMPILE e

Converte un programma BASIC presente in memoria prin-
cipale in un file testo.

DEC [OMPILE]

Il comando comunica al sistema di convertire il pro—
gramma presente in memoria principale in un file te-
sto.

1. Non si possono convertire in file testo i program-
mi che sono stati protetti mediante il comando
SECURE.

2. Le linee del file testo hanno un formato diverso
dalle linee introdotte durante la generazione del
programma, poiché il sistema ésegue operazioni di
editing sulle linee durante l'esecuzione del co-
mando DECOMPILE.

3. Il comando DECOMPILE & utile nel caso in cui in un
programma sono state cancellate alcune variabili o
richiami di funzione, o riferimenti a linee di pro-
gramma (es. istruzioni GOTO), durante la fase di
editing, perché tali riferimenti permangono allo
interno del sistema ma sono definitivamente cancel-
lati.se il programma & decompilato mediante il co-
mando DECOMPILE e poi compilato con il comando
COMPILE.






Comando DELETE LINE

Funzione

Formato

Azione
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DELETE LINE =

Cancella una o pilt linee di programma o di testo pre-
senti in memoria principale,

DEL [ETE_'LINE]IIine-numI, [ine-numz}]

dove:
line-num,
indica il numero della linea da cancellare o la
prima linea di un insieme di linee da cancellare
line-num,
indica 1'ultima linea di un insieme di linee da
cancellare.

Il comando, completo di tutti gli operandi, comunica
al sistema di cancellare le linee del programma o del
file testo presente in memoria principale comprese
tra 1 numeri di linea indicati con il primo e secondo
operande (estremi inclusi).

Il comando, privo del secondo operando, comunica al
sistema di cancellare la linea specificata con il pri-

mo operando.

I1 comando, privo di operandi, comunica al sistema di
cancellare una delle seguenti linee:

~ l'ultima linea corretta introdotta da tastiera

1'ultima linea visualizzata con il comando FETCH od

i tasti(1 Je(3)

~ l'ultima linea stampata mediante un comando LIST

1'ultima linea di un programma eseguito mediante un
comando RUN
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Note

Esempi

1.

Non si possono cancellare le linee di un programma
protette con i1l comando SECURE.

La parola chiave DELETE LINE pud essere introdotta
premendo il tasto (eeeeuwe) insieme con 7.

Se durantes la fase di editing di un programma BASIC
si cancellano delle variabili, dei richiami di fun-~
zioni definite dall'utente o dei richiami ad altre
istruzioni di programma, tali riferimenti perman-
gono all'interno del sistema; per cancellarli de-
finitivamente si decompili il programma con il co-
mando DECOMPILE e poi lo si compili con il comando
COMPILE.

- 81 cancellino le istruzioni di un programma, pre-

sente in memoria principale, dal numero di linea
50 al numeroc di linea 150,

Premere @@ @@OG)@@

8i cancelli la linea 100 del file testo presente
in memoria principale.

Prenere CEED) D@ ]
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Comande ENVIRONMENT

Funzione Stampa le informazioni che definiscono la configura-
zione di sistema attualmente operante.

Formato ENV [IRONMENT)

Azione I1 comando comunica al sistema di stampare le seguen—
ti informazioni:

codice della release di sistema operativo residente
su disco sistema o floppy disk sistema

- data
- capacitd della memoria principale
= governi di I/0 presenti nel P&066

- situazione dichiarata dall'ultimo comando CONFIGURE
eseguito

- opzioni richieste dall'ultimo comando OPTIONS ese-—
guito

- nome simbolico delle unita a disco e floppy disk,
nell 'ordine NAME (nome), PERIPH CODE (codice inter-—
no dell'unitd) e PERIPH TYPE (tipo di unitd)

-~ su quale disco risiede il sistema operativo

- elenco delle librerie aperte quando & eseguito il
comando

- elenco delle librerie che sono aperte ogni qual
volta si inizializza il sistema
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Esempioc
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8i richieda la stampa delle informazioni che defini-
scono la configurazione di sistema presente.

Premere @@
: wke

HBEEsE-R 1.8 =

SYSTEM EHUIRDHMENT

* DATE: 18-81-98

MEMORY PHYSICHAL SIZE a8 K
1.0 IMTERFACES IFSO-1

Dl
HMEMORY LOGICAL SIZE: 24 K
EXTERNAL PRINTER @ NO
EXTERNAML UIDED DISPLAY [}

SOFTWARE GPTIONS : STRING.MATR,EXT INTPT
DISK UNITS:
NAHE PERIPH CODE FERIFH TYPE
L Ao L)
UL A1 pCu
FLd ce Fou
Fouz C1 FEl
OPERBTING SYSTEH ON DISK UNIT LD
OFEN LIBRARIES
NEME DISK UNIT
TLH LD
PROU up
FEFSYS FOuz
INETAL FOL4
STORED LIBRARIES
NAME CISK UNIT
TLX LD
FROU up

Si noti che la capacitd di memoria utente & stata
ridotta da 48K a 24K eseguendo un comando CONFIGURE
con MS = 24,
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Comando EXEC

Funzione

Formato

Azione

Nota
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Carica in memoria ed esegue un programma di utilita.

EXE [C] utility [, parameter [, parameter]...]

dove:

utility
¢ il nome di un programma di utilita

barameter
specifica un operando associato con i1l programma
di utilitd specificato.

I! comando comunica al sistema di caricare in memoria
principale ed eseguire il programma di utilita di no-

me utility.

1. Nella libreria di software di base sono disponibi-
11 i seguenti programmi utilitd:

DCOPY
DINIT
FLCOPY
FLPRINT
LBCREATE
LBEMPTY
LBPROTECT
LBRENAME
LBSCRATCH
LIBCOPY
RESTRUCT
VOLLABEL

Per ulteriori informazioni si veda 1l'appendice 4.







Comande FETCH

Funzione Trasferisce nel buffer di tastiera una linea di pro-—
gramma o di file testo presente in memoria principale.

Formato FET [CH] [line-num]

dove:

line-num
€ il numero di linea della linea da trasferire nel
buffer di tastiera,

Azione I1 comando comunica al sistema di trasferire nel buf-—
fer di tastiera e visualizzare sul display la linea
del programma o file testo presente in memoria prin-
cipale con numero line-num.

11 comando senza operandi comunica al sistema di
trasferire nel buffer di tastiera e di visualizzare
sul display una delle seguenti linee:

— l'ultima linea corretta introdotta da tastiera

=~ l'ultima linea di un file caricato in memoria prin-
cipale mediante il comando CQLD

~ l'ultima linea stampata con il comando LIST

- l'ultima istruzione di un programma appena eseguito
ed ancora presente in memoria principale

— l'ultima linea richiamata nel buffer di tastiera con

il comando FETCH o con i tasti e ,

Note 1., Se si introduce il comando FETCH con un operando
line-num il cui valore non & presente in memoria
principale, la linea con il numero di linea imme-—
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Esempi

diatamente inferiore a quella specificata viene
trasferita nel buffer di tastiera. Se line-num

& inferiore al pil piccole numerc di linea pre-
sente in memoria principale, nel buffer di tastie-
ra viene trasferita la linea con il pil grande nu-
mero di linea.

La linea visualizzata sul display non ha lo stesso
formate di quella introdotta da tastiera, perché
il sistema la modifica prima di trasferirla nel
buffer di tastiera; cosi, ad esempio, quando si
introduce la istruzione: 10A=B il comando FETCH la
visualizzerd sul display come: 0010 LET A=B. Se
1'editing effettuato dal sistema produce una linea
con pil di 80 caratteri, la linea viene compattata
eliminande tutti gli spazi.

Se l'eliminazione degli spazi non significativi
non riporta la linea ad 80 caratteri viene visua-
lizzato un messaggioc di errore e la linea & stam-
pata sulla stampante integrata. Premendo 11 tasto
di consocle RECALL la linea appare sul display (nel
buffer di tastiera & troncata ai primi 80 caratte-
ri) e si pud editare; quando & introdotta nuova-
ﬁente, premendo il tasto END OF LINE, sostituisce
la linea precedente che era presente, integralmen-
te, nel working-file.

Non si pud usare il comando FETCH riferito a linee
di un programma protette mediante il comando
SECURE.

La parola chiave pud essere introdotta premendo il

tasto con .

Trasferire nel buffer di tastiera la linea 50 di
un programma presente in memoria principale.

Premere @ @

Trasferire nel buffer di tastiera l'ultima linea
di un file testo caricato in memoria principale
con il comando OLD.

Premere
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Comando LBCLOSE

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Chiude l'accesso ad una o pid librerie.

LEC [LOSE] g Iib;l'efi

dove:
lib=ref
pud essere uno dei seguenti operandi:

(lib-name, unit-name)

lib=-name
{ ,unit-name)

con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una uniti a
disco od a floppy disk

indica che devono essere chiuse tutte le librerie
attualmente aperte.

I1 comando comunica al sistema di éhiudere la libreria
specificata con lib-name, residente nel disco o floppy
digk presente nell'unita con nome simbolico unit-name.

Il comando con lib-ref = (,unit-name), comunica al
sistema di chiudere tutte le librerie aperte residenti
nell'unitd con nome simbolico unit-name.

I1 comando con lib-ref = lib-name, comunica al siste-
ma di chiudere la prima libreria aperta di nome lib-
name.,

Il comando con * come operando comunica al sistema di
chiudere futte le librerie attualmente aperte.



Nota ' Eséguendo il comando LVTOC con l'operando * si possono
stampare i nomi delle librerie attualmente aperte.

Esempio Si chiuda la libreria MAT residente nella unitd con
nome simbolico LD.

brenere DEE) @@@@@@I
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LBOPEN

Comando LBOPEN

Funzione Apre l'accesso ad una libreria specificata.
Formato LBO {PEN] lib-ref [, password]

dove:

lib-ref

pud essere uno dei seguenti operandi:

{1ib-name, unit-name)
lib-name
{ yunit-name)

con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk

password
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri uguale al-
la stringa password specificata quando & stata
creata la libreria con il programma di utilita
LBCREATE o uguale alla parola d'ordine di sistema

Azione I1 comando comunica al sistema di aprire la libreria
specificata con lib-name, residente nell'unitd con
nome simbolico unit-name.

Se come lib-ref & specificato lib=-name, viene aperta
la libreria di nome lib-name residente su disco si-
stema o su floppy disk sistema.

Se come lib-ref & specificato (,unit-name), viene a-

perta la prima libreria residente nell'unitd con nome
simbolico unit-name.
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Note 1. Se la libreria & stata creata associando ad essa
una parola d'ordine, questa deve essere specifica-
ta quando si introduce il comando.

2. Eseguendo il comando VTOC con l'operando * si pos-

sono stampare i nomi delle librerie attualmente a-—.
perte.

Esempio Si apra la libreria MAT residente nell'unitd UD avente
&PASS come parola d'ordine.

Premere

0P OEECOLENCEEOEH :]
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Comando LBRESTORE

Funzione

Formato

Azione

Note

3246860 Y

Riapre le librerie specificate nell'ultimo ccmando
LBSTORE eseguito e chiude quelle attualmente aperte.

LBR[ESTORE)

_Il comando ordina al sistema di chiudere le librerie

attualmente aperte e di aprire, successivamente, le
librerie specificate nell'ultimo comandc LBSTORE ese-
guito.

1. Se il comando LBSTORE non & mai stato eseguito, L'e-
secuzione del ccmando LBRESTORE apre la prima li-
breria residente sul disco sistema o la libreria
residente su floppy disk sistema, se questa & stata
creata senza assegnarle una parola d'ordine.

2. Per sapere quali librerie sono aperte dopo che &

stato eseguito il comando LBRESTORE, si esegua il
comande LVTOC con 1'operando *.
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Comandoc LBSTORE

Funzione

Formato

Azione

Note

3946860 Y

Memorizza le librerie da aprire ogni volta che il si-—
gstema PB066 sarad inizializzato.

LBS [TORE]

T1 comando LBSTORE richiede al sistema di rigprire

automaticamente tutte le librerie attualmente aperte
ogni qual volta il sistema P6066 & inizializzato (ac-
censione, esecuzione del comando OPTIONS o del coman-—
do CONFIGURE). Dopo che il comando & eseguito, il si-
stema stampa il nome delle librerie che devono essere

aperte, nell'ordine con cui saranno aperte.

1. Se si esegue LBSTORE senza che vi siano librerie
aperte, o se non si esegue mai LBSTORE, ad una
successiva inizializzazione_del sistema P6066 non
viene aperta alcuna libreria e si ha una segnala—
zione di errore.

2. I1 comande LVTOC permetie di conoscere quali sono
le librerie che vengono aperte ogni qual volta il
sistema & inizializzato e con quale ordine sono
aperte.

3. Se una libreria protetta da una parola d'ordine &

 aperta quando si esegue un comando LBSTORE, quella
libreria sara poi aperta automaticamente senza bi-
sogno della parcla d'ordine. Per evitare che questo
succeda, si deve per prima cosa chiudere la libreria
per mezzo del comando LBCLOSE e quindi inviare il
comande LBSTORE.
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Esempio 31 esegua il comando LBSTORE.

Premere @@

Les

NAHE PERIPHERAL
LIBR3 LD

INSTAL Lp

LIEY Ut

HAT - LF

Come si vede viene stampato il nome delle librerie da
aprire ogni qual volta il sistema & inizializzato.
Ltordine con cui sono stampati i nomi coincide con
l'ordine con cul le relative librerie saranno aperte.
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Comando LDKEYS

Funzione

Formato

Azione

Note

Esempio

3946860 Y

Riassegna ai tasti funzione 11 contenute assegnato
precedentemente ed attualmente memorizzato sul disco
sistema o su floppy disk sistema.

LDK [EVYS]

Il comando comunica al sistema di riassegnare ad ogni
tasto funzione la stringa di caratteri che ad esso era
glia stata assegnata in precedénza ed era stata succes-—
sivamente registrata sul disco sistema o sul floppy
disk sistema da un comando STKEYS.

1. Il comando & usato perché il contenuto deil tasti
funzione pud essere modificato da programma, me-
diante 1'istruzione FKEY #, oppure durante gli sta-
ti esecuzione calcoli immediati e debugging median-
te FKEY # (vedi capitoli 6 e 7). '

2. I1 contenuto presente su disco sistema o su floppy
disk sistema & riassegnato ai tasti funzicne ogni
volta che il sistema & inizializzato, quindi: (1)
quando il sistema & accesc, {2) quando si esegueil
comandc OPTIONS e (3) gquando si esegue il comando
CONFIGURE.

Si registri sul disco sistema o sul floppy disk siste-
ma un contenuto per i tasti funzione Fl, F2, F3. Dopo

aver assegnato al medesimi tasti funzione un contenuto
diverso, =i ripristini il precedente.

Premere

I1 sistema € nello stato esecuzione di calcoli imme-
diati.



rreners () EOODOEOOOE)|E]
HEEOEEEEOE(§]
FHEEOEEDEEOE0 PEREE|E)

ai tasti funzione Fl, F2, F3 sono assegnati i carat-
teri a destra della virgola.

S SCALCE
IMODE

Premere

Il sistema 2 nello stato comandi.

Premere @ @

La suddetta associazione fra tasti funzione e relativo
contenuto & registrata sul disco sigtema o sul floppy disk
sistema

Premere

renere EEOOHOE COBE()

HEEORHEROEREE(F]
BEEE000E(E]

Si meodifica il contenuto dei tasti funzione F1,F2,F3.

Premere
Il sistema & di nuove nello stato comandi.

Premendo Cj sul display si vede: RUN DEMO
Premendo Cj sul display si vede: RESEQUENCE
Premendo (r) sul display si vede: LINK

Premere @@

Premendo Cj sul display si vede: REPLACE
Premendo C] sul display si vede: PURGE
Premendo Cj sul display si vede: OLIVETTI P6066

Come si vede & stato ripristinatc il contenuto dei
tasti funzione che era stato registrato sul disco si-

stema o sul floppy disk sistema.

3946860 Y



Comando LINK

Funzione

Formato

Azione

3546860 Y

LINK

Inserisce un insieme di istruzioni BASIC od una defi-
nizione di funzione, registrati su una libreria come
file testo, in un programma presente in memoria prin-—
cipale.

LIN[K] filename, [lib-ref], line-num [,q]

dove:

filename
¢ il nome di un file testo contenente linee di pro-
gramma BASIC o una definizione di funzione

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib—name
(,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

line-num )
indiea il numero di linea che sard assegnato alla
prima linea del testo all'atto dell'inserimento
nel programma presente in memoria principale

& una lettera maiuscola che completa il nome con
cui sard chiamata la definizione di funzione inse-
rita nel programma

Il comandec, con l'operando ¢ , ordina al sistema di
aggiungere al programma presente in memoria principale
la definizione di funzione registrata nella libreria

lib-name, residente nell'uniti con nome simbolico
unit-name, come file testo col nome filename. I1 pri-

me numerc di linea della definizione di funzione in-
serita nel programma dal comando LINK & uguale al




Note

valore specificato con line—num; i numeri di linea
successivi mantengone 1l'incremento che essi avevano
nel file testo presente nella libreria suddetta. Il
sistema assegna alla definizione di funzione il nome
FNa o, nel caso di una definizione di funzione di tipo
stringa, FNa$. Al termine della esecuzione del comando
LINK, in memoria principale si ha un nuovo programma.

I1 comando, senza 1l'operando @, ordina al sistema di
inserire nel programma presente in memoria principale
ltinsieme di istruzioni BASIC registrato come file
testo di nome filename nella libreria lib-name, resi-
dente nell'unitd con mome simbolico unit-name. Le i-
struzioni inserite sond rinumerate a partire dal nume-
ro di linea line-num, mantenendo fra un numero di li-
nea ed il succesaivo lo stesso incremento gid presente
nel file file-name. Al termine della esecuzione del
comandeo, in memoria principale si ha un nuovo program-—
ma.

1. Il numere di linea specificato con line-num non de-—
ve essere gid presente in memoria principale.

2. 8e il numero di linea pili alto del file da inserire
in memoria principale € n e l'operando line-num ha
valore m, allora in memoria principale non devono
gid essere presenti numeri di linea compresi tra m
ed m+n. )

3, Il comando LINK non pud essere eseguito se il pro-
gramma presente in memoria principale & stato pro-
tetto mediante il comando SECURE.

4. E' bene verificare che dopo 1'esecuzione del coman-
do LINK il programma presente in memoria principale
abbia una ed una sola istruzione END con il piu
alto numero 4di linea.

%, Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
il sottoprogramma o la definizione di funzione, di
nome filename, & prelevato dzlla prima libreria
aperta di nome lib-name.

6. Se come operando lib-ref & specificato {,unit-name),
il sottoprogramma o la definizione di funzione, di
nome filename, & prelevato dalla prima libreria a-
perta residente neil'unitd con nome simbolico
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unit--name.

7. Se l'operando lib-ref non & specificato, il sotto-
programma o la definizione di funzione, di nome
filename, viene ricercato nelle librerie attual-.
mente aperte secondo l'ordine di apertura.

Esempi 1. 51 aggiunga ad un programma presente in memoria
principale (iniziando da line-num = 100) unz defi-
nizione di funzione numerica MAT1 registrata, come
file testo, nella libreria MAT residente nell'unita
con nome simbolico UD. Alla definizione di funzione
si assegni il nome FNR.

Premere

000 FEEOEOREFOEEDNM

@@@@

Inserire un sottoprogramma, registrato come file
testc di nome FISICA nella prima libreria aperta di
nome SCUOLA, in un programma presente in memoria

AV}
.

principale iniziando da line-num uguale a 600.

Premere

LOE® EOFLEEOCEREDEOLEO

END
BBE)| =
UNE
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Comando LIST

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Stampa una o pit linee di un programma o file testo
presente ir memoria principale,

line-num,

LISIT] [line-num] H [line-num,] X H

dove:

line-num;
indica la linea da stampare o la prima linea di
un insieme di linee da stampare

line-num,
indica 1'ultima linea di un insieme di linee da
stampare

X

indica che non devono essere stampati i numeri 4i
linea di un file testo.

Il comande cordina al sistema di stampare le linee del
programma ¢ del file testo presente in memoria princi-
pale con numerc di linea compresc tra il numero di 1i-
nea indicato con il primo operando e quello indicato
con il secondo operando (estremi inclusi).

Il comando, privo degli ultimi due operandi, ordina

al sistema di stampare le linee del programma o del

file testo presente in memoria principaie iniziando

dalla linea il cul numerc di linea & specificato con
il primo operando.

Il ceomando, privo del primo operando, ordina al siste-
ma di stampare le linee il cui numero di linea & infe-
riore o uguale a quello specificato.

I1 comando, senza operandi, ordina al sistema di stam—

pare tutte le linee del programma o del file testo
presente in memoria principale,
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Ncte

Esempi

3-62

Con 1'gperando X specificato, il comando ordina al si-

stema di stampare le linee specificate del file testo

presente in memoria principale, senza il numero di li-

nea.

. Poichg le istruzioni di un programma sono editate

durante la stampa eseguita con il comando LIST, 1le
linee specificate nel comando possono essere stam-—
pate con un formato diverso da quello con cul sonc
state introdotte. Per esempio, se si introduce
A0A=B, il sistema stampa @840 LET A=B. Se tale
editing produce una linea con pit di 80 caratteri,
allora la linea viene compattata eliminandc gli
spazi.

Lc stesso editing & attuato sulle linee di testo di
un file testo prodotio mediante un comando DECOMPILE
partendo da un programma.

Il comando LIST non stampa le linee di un programma
protette mediante il comando SECURE.

La parola chiave del comando LIST pud essere in-
trodotta premendc il tasto .

I1 comando LIST pud visualizzare le linee di un
programma © di un file testo su un video Olivetti
DSM 6680 o su un altro video se si & eseguito un
comando CONFIGURE specificando l'operando EXD o
EVD.

Se la configurazione di sistema installata & priva
di stampante e di unita video display, le linee di
programma o di file testo sono visualizzate sul
display. In questo caso, per leggere una linea com-
pleta,si devono utilizzare i, tasti , e
come spiegato nel cap. 1, § "Tastiera". Per leggere
ad
ogni pressicne appare sul display una diversa linea
e quando, alla pressione di [LIIR i1 sistema produ-

ogni linea si deve premere il tasto

continue I

ce un segnale acustico,significa che non vi sono
pit linee da visualizzare.

Si richieda la stampa delle linee di un file testo
presente in memoria principale. Non si stampinec i
numeri di linea.
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Premere CJ @

UINE

51 richieda la stampa di una istruzione di program-
ma presente in memoria principale con il numero di
linea 45,

Prenere DAHE OO OO G
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Comando LVTQC

Funzione

Formato

Azione
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Stampa alcune informazioni reiative alle librerie pre-
senti su una unitd a disce {(od a floppy disk) o 1'e~
lenco delle librerie aperte attualmente e quello delle
librerie aperte ogni qual volta il sistema & inizia-
lizzato,

LVT[OC) [ unltﬂ:ame]

dove:

unit-name
¢ il nome simbolico associato ad una unita a disco
od a floppy disk

indica di stampare 1'elencoe delle librerie attual-

mente aperte e di quelle memorizzate come librerie

da aprire a ogni inizializzazione del sistema
default

vengono stampate alcune informazioni relative alle

librerie residenti su disco sistema o su floppy

disk sistema.

Il comando ordina al sistema di stampare le seguenti
informazioni, relative ad ogni libreria residente sul
disco o floppy disk nell'unitd con nome simkolico

unit-name:

- nome della Release del sistema operativo, con 1'i-
dentificatore di numero di Release e di livello, ad
esempio: K@ 6066-R 1.0 dove 1.0 identifica la prima
distribuzione di livellc @

- etichetta di identificazione del supporto fisico
(volume), stampata come VOLLABEL = XXXXXX dove

XXXXXX & 1'etichetta (vedi in appendice A il pro-
gramma di utilitd VOLLABEL)




Esempi

3-66

- il formato della traccia, ossia il numero di byte

che compongono ogni settore segnalato come: TRACK
FORMAT = nnn BYTE, dove nnn & 256 nhel caso di disco
e 128 nel caso di floppy disk

la data registrata con il comando di sistema DATE,
stampata accanto alla stringa DATE:

by

- per ogni libreria € stampato nell'ordine: il nome

della libreria, la data di creazione, 1la posizione
di inizio della libreria sul disco (nel formato

TTT S88, con TTT numero di traccia ed SSS numero di
settore), la posizione di fine deila libreria sul
disco nel formato TTT S588), il numero di settori che
sono allocati per contenere i file della libreria,
il numero 4i settori che sono ancora liberi per la
registrazione di altri file nella libreria

il numero di settori che sono. liberi per la creazio-
ne di nuove librerie, utilizzabili dopo aver esegui-
to 11 programma di uwtilitd RESTRUCT che riordina lo

spazio su disco dedicato alle librerie, nel formato

FREE SPACE (TOTAL) = nnnnnn SECTORS

il numero di settori che scno liberi per la creazio-
ne di nuove librerie senza riorganizzare la struttu-
ra delle informazioni sul disco, nel formato MAXIMUM

BLOCK OF FREE SPACE = nnnnnn SECTORS.

I1 comando LVTOC senza operandi ordina al sistema di
stampare le suddette informazioni per le librerie re-
sidenti sul disco sistema o sul floppy disk sistema.

Se il comando & specificatc con * come operando, &
stampato l'elenco delle librerie attualmente aperte,
nell'ordine di apertura, e l'elenco delle librerie
memorizzate come librerie da aprire a ogni inizializ-
zazione del sistema, nell'ordine di apertura. Accanto
al nome delle suddette librerie & stampatoc i1l nome
simbolico dell'unitd in cui risiede la libreria.

1. Si stampinoc le informazioni relative alle librerie
residenti sul disco nell'unitad con nome simbolico
UD.

Premere @@
LINE
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Il sistema stampa:

VAEARE-FE 1.@ ¥ UDLLRBEL=UPPER # TRACK FORMAT=256 BYTE = DATE:12-91-58

LIBRARY CRERT BEG OF EXT END OF EXT SECTORS ERPTY SECTORS

LIB3 B2-14-77 091908 © 881833 49 32
LI a2-11-v7 881848 882831 %8 27
FREE SPACE (TOTAL) = 19672 SECTORS
HAXIMIN BLOCK OF FREE SPACE = 19872 SECTORS

2, 5i stampi l'elenco delle librerie attualmente aper-
te e di quelle aperte guando il sistema & inizia—
lizzato.

Premere @ o

LINE

Il sistema stampa:

OFEN LIBRARIES
' NAME DISK UNIT
Lt IBR3 LD
INSTRL LD
LIBY up
HAT LF
STORED LIBRRARRIES
NANE DISK UNIT
LIBR3 LD
IMSTAL LD
LiB1 up
MAY LF
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Comando MERGE

Funzione

Formato

Azione
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MERGE

Effettua la fusione di un file testo in memoria prin-
cipale con uno precedentemente registrato in una 1i-
breria.

MER[GE] filename, [Iib-‘ref'} , line-num], f/]

dove:

filename
specifica il nome di un file testo presente in una
libreria

lib~ref
pud essere uno dei seguenti 3 operandi:
(lib~name, unit-name)
lib—name
{,unit name)
dove lib-name specifica ii nome di una libreria
aperta e unit-name specifica il nome simbolico di
un disco o di una unitid floppy disk

line-num
€& il numero di linea da assegnare alla prima linea
del filename

richiede al sistema di non fornire una stampa di
tutte le linee sostituite.

11 comando MERGE, se specificato con tutti gli operan-
di, effettua la rinumeraziocne del file filename pre-
seénte nella libreria specificata iniziando dal numero
di linea line-num e mantenendo 1'incremento originale,
Successivamente il file testo filename viene agglunto
2l testo che & in memoria principale. Se una lirea

del file filename e una linea del testo in memoria
hanno lo stesso numero, la linea nuova sostituira
quella vecchia. Il risultato sard un file testo ag-
giornato e modificato in memoria principale.
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Note

Esempi

3~-70

Se MERGE & specificato senza il quarto operando, /, il
sistema fornira la stampa di ogni linea sostituita in-
sieme alla linea che la sostituisce. Il listing avra
il seguente formato:

HHHH PREVIOUS LINE (linea precedente)
H#HRHH PRESENT LINE (linea attuale)

dove ####2 un numero di linea.

Se MERGE non specifica 1'operando line-num, il file
filename non viene rinumerato.

1. Se viene specificato {lib-name, unit-name) come o-
perande di lib-ref, il file testo richiesto sara
quello nella libreria specificata sull'unitz iden-
tificata da unit-name.

2. Se viene specificato soltanto 11 nome di una libre-
ria come operando di lib-ref, la ricerca del file
testo richiesto incomincia dalla prima libreria

aperta che ha il nome specificato.

3. Se viene specificato (,unit-name) come operando di
lib-ref, la ricerca del file testo richiesto inizia
dallaprima libreria aperta sull'unita identificata
da unit-name.

4, Se viene omesso lib-ref, la ricerca del file testo
richiesto inizia dalla prima libreria aperta e con-
tinua nell'ordine in cuil sono state aperte le librerie.

5. I1 file testo filename & rinumerato solamente in memo-—
riaprincipale mentre rimane invariate nella libreria.

1. Un file testo TEX1l, registrato sull'unita FDUL
nella libreria P6F3YS, viene fuso ad un file testo
che & in memoria principéle con il nome TEXZ2.

Per chiarire meglic l'operazione di fusione, i due
file testo sono stati listati per prima cosa.

Il comando MERGE richiede al sistema di rinumerare
il file TEX1 prima di fare la fusione (iniziando
dal numere di linea 85). Si vede il risultato del-
la fusione nel listing che segue il comando invia-
to.
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2. In questo esempio si1 vede che al file testo TEX1
precedente & assegnatc come numero di linea della
prima linea 70. Durante la fusione, le linee da 70
a 130 del file TEX2 vengono sestituite dalle linee
del file TEX1l con. lo stesso numero di linea. Avendo
specificato 1l'operando /, il sistema non ci fornird
un listing che mostra la sostituzione.
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3. Questo esemplo fa vedere cosa succede ge viene
omesso 1'operando /. Ci verra dato un listing di
tutte le linee sostituite.

@g 12 z
apza 2
ooz z
aada 2
a@50 z
Boc e z
BaTE =
au2a 2
apeq z
@160 2
a1 2
a120 el
G130 z

REPLBCED LIMES:
#38% PREVIOUS LINE
ks FRESENT LIND

pase TEXT 2
pase TEXT 1

aBeg TEXT 2
. Bpe@ TEXT 1

2p7@ TEXT
ag?a TEXT

- Y

ag86 TEXT
ppoe TEMT

B

a@3e TEXT
aags TEXT

P )

n18a TEXT
ai8a TEXT

= )

a11a TEXT
a11@ TEXT

b

@129 TEXT
#4120 TEXT

N ]

TEAT
TEXT

NCY ]

T

m
st
3]

TEXRY
TERT
TEXY
TEXT
TEXT
TEXT
TEXNT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TERT
TEXT
TEMT
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i
e i e 1DOR D D DD R 1D R
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Comando MODIFY

Funzione

Formato

Azione
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Medifica il nome di un file e/o il numero di byte ri-
gervati in una libreria ad un file dati.

MOD [IFY] old-filename, [lib-ref], {"ew-filename [, n};
old-filename
indica il nome di un file programma, testo ¢ dati
lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib~name, unit-name)
lib-name
{,unit-name) .
con lib-name che specifica 11 nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita =a
disco od a floppy disk
new—filename
indica il nuovo nome da dare al file programma,
testo o dati

€ un numero che indica il numero di byte da riallo-
care nella libreria per il file specificato

Il comando, completo di tutti gli operandi, ordina al
sistema di assegnare al file dati registrato con il
nome old-filename nella libreria lib-name, sul disco

contenuto nella unitad con nome simbolico unit-name,
il nome new-filename e di riservare ad esso n byte

nella libreria lib-name.

I1 comando, senza l'operando n, ordina al sistema di
sostituire al file programma, testo o dati registrato
nella libreria lib-name con il nome old-filename il
nome new-—filename.

Il comando, con n come terzo operando e senza 1'ope-
rando new-filename, ordina al sistema di riservare n
byte al file dati registrato nella libreria lib—-name
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con il nome old-filename.

10.

11.

L'operando new-—filename pud essere costituito sola-

mente da un massimo di 6 caratteri alfanumerici 4di
cui il primo alfabetico.

In una stessa librerla non pcssono esistere file
con lo stesso nome.

. Non si pud modificare il nome di un file della sot-

tolibreria package o della sottolibreria comune do-
po che sonc state protette con il programma di uti-
1litd LBPROTECT.

. 8i possono modificare i nomi dei file 4i una sotto-

libreria package ¢ comune prima che sianc state
protette, specificando come new~fillename una strin-
ga di al massimo & caratteri alfanumerici di cui il
primo alfabetico. Il sistema aggiungerd automatica-
mente * o +.

Se n non & multiplo di 256, nel caso di disco o di
128, nel caso di {floppy disk, il sistema rialloca
per i1 file dati specificato un numero di byte pari
al successive multiplo di 256 o di 128.

Per un file dati sequenziale n pud essere minore
della dimensione di allocazione gpecificata in pre-
cedenza, ma hon pud essere minore della sua dimen~
sione attuale.

Per un file ad accesso diretto n non pud essere
minore della sua dimensione di allocazione.

La libreria contenente il file old-filename deve
essere aperta.

Se come lib~ref & specificate sclamente lib-name,
il file interessato alla modifica & cercato nella
prima libreria aperta, in ordine di apertura, di

nome lib-name.

Se come lib-ref & specificato (,unit-name), il file
interessato alla modifica & cercato nella prima 1i-
breria aperta, in ordine di apertura, sullfunita

con nome simbolico unit~name.

Se l'operande lib-ref non & specificateo, il file
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interessato alla modifica & cercato nelle librerie
aperte secondo l'ordine di apertura.

12.1I1 comando MODIFY non pud essere usato con program-—

mi o file dati protetti mediante il comando SECURE.

1. Modificare il nome del file dati NUMI in NUM2 e

riallocare 1735 byte per esso sul floppy disk con
nome simbolico FDU1,

Premere

zlelclojofclofalals[Glelclofola
ulelololslofulolofH

2. Modificare lo spazioc riservato al file dati STAT,

nella libreria MATEM residetne sul disco nell'uni-
td con nome simbolico UD, da 4096 byte a 2560 byte.

Premere

®EE @o@-@-@-n@@@
©E 0@90@@@






Comando NEW

Funzione

Formato

Aziocne

Note

Esempio:
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Predispone il sistema ad accettare l'introduzione di
un programma da tastiera.

NEW

Il comando ordina al sistema di allocare spazio in
memoria principale per permettere di introdurre un
programma, linea per linea, da tastiera.

1. L'esecuzione del comando NEW cancella il precedente
contenuto della memoria utente; quindi, prima di
introdurre NEW, si deve introdurre SAVE o REPLACE
per registrare il programma o file testo, eventual-
mente presente in memoria principale, in una libre-
ria,

2. Dopo l'inizializzazione o reinizializzazione (co-
mando OPTIONS e CONFIGURE) del sistema, si pud in-
trodurre un programma da tastiera senza digitare il
comando NEW,

3. Introducendo il comando AUTO# si pud avere la nu-—
merazione automatica delle linee introdotte succes-
sivamente.

Generare un nuovo programma da tastiera mentre in me-
moria principale esiste gia un programma.

Premere (+7)() @@@

cosl 11 programma € registrato col nome +MAT riella prima
libreria (& inserito nella sottolibreria comune) ,




Premere

Ora si pud intredurre il nuovo programma, linea per
linea.
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Funzione

Formato

Azione

Note
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Carica in memoria principale un programma o file testo
registrato in una libreria.

OLD filename [ lib-ref]

filename
€ il nome del programma o file testo da caricare in
memoria principale

lib~ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-name
{ sunit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
¢ unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk

I1 comando ordina al sistema di caricare in memoria
principale il programma o file testo filename, regi-
strato nella libreria lib-name, residente sul disco
o floppy disk della unitd unit-name.

1. La libreria specificata con lib-name deve essere
aperta, -

2. Se come operando lib-ref & specificato solamente
lib-name il file filename & cercato nella prima
libreria aperta, in ordine di apertura, di nome
lib~name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name)
il file filename & cercato nella prima libreria
aperta, in ordine di apertura, residente sul disco
nella unitd con nome simbolico unit-name,
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4. Se l'operando lib-ref non & specificate 1l file
filename & cercato nelle librerie aperte secondo
l'ordine con cul sono state aperte.

5. La parola chiave del comando pud essere introdotta
premendo 1 tasti e contemporaneamente.

Caricare in memoria principale il programma +MAT, pre-—
sente nella sottolibreria comune, della libreria
SCUOLA, residente sul disco dell'unitd con nome simbo-
licc UD.

Premere

O @O0
@@@@o@@@
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Funzione

Formato

Azione
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OPTIONS =

Definisce le opzioni del sistema operativo che devono
essere caricate in memoria principale ogni volta che
il sistema & inizializzato.

OPT [IONS] [opticn [, option]...]

dove:

cption
Pud essere DEB, MAT, STR, RS232, XNT o alternativa-—
mente PLO o GDI; nessuna opzlone pud essere ripetu-—
ta ¢ vi possono essere al massimo 6 operandi. Le
opzioni possono essere specificate in qualsiasi or-
dine.

I1 comando ordina al sistema di inizializzarsi cari-
canda in memoria le routine del sistema operativo
specificate dagli operandi.

L'operando DEB permette 1'esecuziocne del debugging di
un medulo assembler richiamato da un programma BASIC:
in particolare sono caricate in memoria utente le
routine di sistema operativo relative che occupano 3,5K
byte (K = 1024), Per ulteriori informazioni =i veda
la pubblicazione:''P6066 Ambiente di programmazione in
Assembler,codice 3978380 T).

L'operando MAT permette di eseguire programmi conte-—
nenti istruzioni BASIC di calceolo matriciale: in par-
ticolare vengono caricate in memoria utente le routine
di sistema operativo relative che occupano 1,5K byte.

L'operando STR permette di eseguire programmi conte-
nenti istruzioni BASIC che impieganc le funzioni BLN$
e REP§: in particolare vengono caricate in memoria
utente le routine del sistema operativo relative che
occupanc 1K byte.
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L'operando RS232 permette di eseguire programmi conte-
nenti istruzioni BASIC di input-output che indirizzano
periferiche esterne collegate al sistema mediante in-

terfaccia seriale (EIA RS232-C). In particolare vengo-
no caricate in memoria utente le relative routine del

sistema operativo che occupano 1 Kbyte.

Ltoperando XNT richiede che 1l sistema sia inizializ-
zato in modo che l'utente possa gestire le interruzio-
ni che arrivanoc da unitid periferiche esterne. Le
routine caricate per la funzione occupano 1 Kbyte di
memoria utente,

L'operando PLO richiede che si possano eseguire pro-—
grammi contenenti istruzioni BASIC che permettano di
tracciare immagini utilizzando come plotter la stam—-
pante integrata. In particolare vengono caricate in
memoria utente le routine del sistema operativo rela-
tive che occupano ZK byte.

L'operando GDI richiede che i1l sistema sia inizializ-
zato in modo che si possa plottare su uno schermo vi-
deo Olivettli DSM 6680 tramite un programma in BASIC.

Le routine caricate per la funzione oécupano 2,5K byte
di memoria utente. Se viene caricata anche la routine
per la funzione EXD (vedi CONFIGURE) lo spazio com-

plessivo occupato sard di 3K byte invece di 3,5K byte.

Il comando, senza operandi, comunica al sistema di
cancellare dalla memoria utente le routine del siste-
ma operativo corrispondenti alle opzioni eventualmente
presenti.

Quandco viene specificato solo con qualche operando,
CPTIONS richiede al sistema che cancelli dalla memocria
utente le routine precedentemente caricate e che cari-
chi quelle specificate.

1. L'insieme di opzioni richieste da ogni comando
QOPTIONS & memorizzato su disco sistema o floppy
disk sistema cosl che ogni velta che il siste-
ma viene acceso ricarica le opzioni richieste dal-
1'ultimo comande OPTIONS eseguito.

2. Quando si esegue il comando OPTIONS, il precedente
contenuto nella memoria principale & cancellato,
Se si vuole registrare il contenuto della memoria
utente, prima di introdurre il comando OPTIONS, si
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introduca il comando SAVE od il ccmando REPLACE.

. 3e & specificato PLO, non si deve specificare GDI e

viceversa.

E' possibile introdurre un programma che tratta le
matrici, che traccia grafici o impiega le periferi-
che seriali, anche se la configurazione del sistema
non ne permette l'esecuzione. Tale programma pud
egsere registrato in una libreria con il comando
SAVE ed eseguite dopc aver introdotto il comando
OPTIONS con le opzioni necessarie.

Per sapere guali opzioni sono attualmente attive si
esegua il comando ENVIRONMENT.

. Per ulteriori informazioni si vedanc i manuali:

"P6O66 L1/0 con periferiche esterne" e "P60&6
Pregstazioni grafiche'.

‘Reinizializzare il sistema per poter eseguire pro-

grammi che elaborano matrici e che tracciano grafi-
ci con la stampante integrata.

rrenere @O0 BEOOOOE(F)

. Cancellare dalla memoria utente le routine opziona-

1i del sistema operativo.

Premere @ @

LINE
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Funzione

Formato

Azione
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Esegue la preesecuzione di -un programma ed al termine
pone il sistema nello statc di DEBUGGING.

PRE[PARE] [filename Llib-ref]]

dove:

filename
€ il nome di un programma registrato in una libre-
ria

lib=ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib~name, unit-name)
lib-name
{ ,unit—name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una uniti a
disco od a floppy disk

11 comando ordina al sistema di caricare in memoria
principale il programma con nome filename, registrato
nella libreria lib-name residente sul disco o floppy
disk nell'unitd con nome simbolico unit-name, e di
eseguirne la preesecuzione.

I1 comandc, privo di operando, ordina al sistema di
eseguire la preesecuzione del programmas presente in

memoria principale.

La preesecuzione di un programma BASIC comporta l'e~
secuzione di diverse operazioni tra le quali:

1. Controllo della corretta compilazione delle funzio-
ni multilinea.

2. Controllo della correttezza dei riferimenti ad al—



tre istruzioni contenuti nelle istruzioni dei cicli
FOR/NEXT.

Controlle della correttezza dei riferimenti ad al-
tre istruzioni contenuti nelle istruzioni delle
funzioni multilinea.

Controllo della correttezza delle istruzioni di
salto.

Controllo della posizione nel programma delle i-
struzioni FOR rispetto alle istruzioni NEXT e delle

istruzioni DEF rispetto alle istruzioni FNEND.

Posizionamento del pointer del file dati interno
sul primo dato.

Caricamento delle routine del sistema operativo
necessarie per 1l'esecuzione del programma.

Allocazione di spazio per le variabili.

Allocazione di buffer per i file dati esterni ri-
feriti nel programma.

10.Apertura dei file dati riferiti nel programma.-

11.Allocazione di buffer per l'impiego di periferiche

Se

esterne.

dopo 1l'esecuzione del comando non & segnalato

alcun errore, il programma presente in memoria & in
formato eseguibile ed il sistema & nello stato di
debugging. Viene emesso il messaggio: *¥¥ FORMALLY

CORRECT PROGRAM *## che & stampato se PRINTALL e

-~

attivo. Viene inoltre stampatc il messaggio:

ROOM = X ::

dove X & il numero di byte ancora disponibile in memo-

ria utente per l'esecuzione del programma. Si osservi
che durante 1'esecuzione del programma il sistema
utilizza questa parte di memoria utente per cui si

possono avere segnalazioni di spazio di memoria insuf-
ficiente a seconda delle caratteristiche del programma
ttente stesso. Infine sul display compare il messaggio:
PROGRAM nome-programma READY TO RUN. Premendo il

B i1 sistema commuta nello stato comandi.
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Se dopo l'esecuzione del comando PREFARE non & stato
segnalato alcun errore, si pud eseguire il programma
presente in memoria principale premende il tasto

. ; oppure premendo il tasto sl pud ese-~
guire una istruzione per volta. Prima ai comandare
l'esecuzione del programma si possono inizializzare
le variabili con valori assegnatl da tastiera.

Se durante la preesecuzione si rilevano degli erfori,
vengono stampati i relativi messaggi di errore. Il
sistema € nello stato comandi e si possono effettuare
le necegsarie correzioni.

1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
il programma di nome filename & cercato nella prima
libreria aperta di nome lib-name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (, unit-name),
il programma di nome filename & cercato nella prima
libreria aperta residente sul disco o floppy disk
nella unita con nome simbolico unit-name.

3. Se l'operando lib-ref non & specificato il program—
ma- di nome filename & cercato nelle librerie aperte
secondo l'ordine di apertura.

4. Quando un programma & stato preeseguito mediante il
comando PREPARE od un comando RUN (vedi RUN) una
successiva esecuzione comandata con un comando RUN
evita la fase di preesecuzione. Se il programma &
registrato su disco o su floppy disk il sistema
ricorda che & stato preeseguito, per cui ogni suc-
cessiva esecuzione comandata con il comando RUN
evita la fase di preésecuzione. Se in un programma
preeseguito si eseguonc azioni di editing, il pro-
gramma deve essere nuovamente preeseguito.

5. Per poter eseguire un comando PREPARE senza gli
operandi si deve avere sulla prima libreria aperta
uno spazic libero da registrazioni equivalente a
quello occupato dal programma in memoria principa-
le.

€. Se un programma & registrato in una libreria senza
che sia prima preeseguito sari preeseguitc ogni

qualvolta se ne comanderd l'esecuzione con il co—
mando RUN. Per evitare la perdita di tempo dovuta



Egempio

alla preesecuzione si richiami il programma in me-
moria principale eseguendo il comando OLD, si pre-
esegua i1 programma eseguende un RUN o PREPARE e
quindi si esegua il comando REPLACE.

Completare 1'analisi di coerenza tra le istruzioni di
un programma presente in memoria principale; sl asse-
gnino quindi alle sue variabili dei valori durante lo
stato di debugging. Il programma presente in memoria

-~

331

1¢ PRINT A$;B,C$;D

20 AS="AREA"

30 C$="RETTANGOLO"

40 PRINT A$+C3; B¥*D
50 END

END
premere DBE|
LINE

-

I1 sistema & nello stato di debugging. Da tastiera si
assegnano 1 valori:

A$="BASE="
CH="ALTEZZA="
B=10
D=100

Premere (Aol

Il programma & eseguito e stampa:

ERSE= 14 AL TEZZA= 129
AREAR EETTANGOLD 1845
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PROCEDURE CATALOGATE

Generalita Una sequenza di comandi di sistema o programmi BASIC,
od una combinazione di comandi e programmi, che siano
utilizzati di frequente, possonc essere registrate in
una libreria come procedure catalogate e quindi ese-
guite come singole unitad. L'impiego di una procedura
catalogata pud abbreviare il tempo totale di esecuzio-
ne dei corrispondenti lavori che richiederebbero al-
trimenti un intervento continuo dell 'operatore attra-
verso la tastiera.

Una procedura catalogata € introdotta da tastiera come
un file testo, quindi trascodificata in un file dati
sequenziale e registrata in una libreria mediante un
comando TRANSCODE. Al termine di queste operazioni,
pud essere eseguita mediante un comando PROCEDURE.
Come primo passo per creare una procedura si introduca
il comando TEXT. Poiché ogni linea della procedura
inizia con un numero i linea -- ed i numeri devono
essere in ordine crescente -— si pud successivamente
introdurre il comando AUTO# . Il modo con cui si co-
dificano le linee di una procedura dipende dal tipo di
procedura che si genera. In generale:

1. Se la procedura si compone di soli comandi, si di-
giti un comando per volta anteponendo ad esso un
numero di lines.

2. Se la procedura & una sequenza di programmi, si
introduca una istruzione per linea — compreso il
numero di linea dell'istruzione. Cosl ogni linea
di cgni programma avra due numeri: il primo corri-
spondente alla sua posizione nella procedura, il
secondo alla sua posizione nel programma. Ogni
programma scritto per la procedura deve essere pre—
ceduto da un comando NEW e-deve terminare con una
istruzione END. Vediamo un semplice esempic:

3948860 VY . 3-91



ee1e NEW

@o20 1@ PRINT“PROGRAMMA 1"
es3e 28 EHD

ee48 RUN

P@58 NEW

@868 18 PRINT"PROGRAHHA 2%
@ere 2@ END

2888 RUN

Si noti che quando una linea contiene due numeri
essi devono essere separati da almeno uno spazio.

3. Se una procedura € una combinazione di programmi e
comandi, valgono le regole espresse al punto 2.
Inoltre, si osservi che non & necessario che il
comando RUN per 1'esecuzione di un programma segua
immediatamente 1'istruzione END. Esso pud essere
posto dopo alcuni comandi che seguono l'istruzione
END. Tuttavia, tali comandi non possono essere:

CCNFIGURE

NEW

OPTIONS

PROCEDURE filename
RUN filename

TEXT

‘Ognuno di questi comandi cancellerebbe il contenuto
della memoria principale e quindi renderebbe non
valido il comando RUN.

La seguente & un esempio di procedura composta da.
programmi e comandi:

vEte NEW

B@2e 18 PRINTPROGRAMHA 1"
2e3e 20 END -

8848 LIST

2858 RUN

9860 RUN NUMBER.LIB2

8878 NEW

9688 18 PRINT“PROGRAMHA 2
#6898 END

8188 LIST

2119 ENVIRONMENT

8128 RUN
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Si noti che poiché una procedura & registrata come
file dati, essz pud essere creata mediante un program-
ma BASIC che registri le linee della procedura in for-
ma di stringhe di caratteri in un file dati sequenzia-
le,

I valori richiesti dalle istruzioni INPUT che appalono
sia nei programmi richiamati da una procedura (RUN
filename) che in quelli scritti come parte di una pro-
cedura,possono essere introdotti automaticamente. Uti-
lizzando guesta possibilitd, si pud evitare 1'interru-
zione dell'esecuzione di un programma e la necessitd
di introdurre dati da tastiera ogni gualvoltsa & ese-—
guita un'istruzione INPUT.

Si pud predisporre 1'input automatico per ogni comando
RUN, contenuto in una procedura, che esegue un pro-
gramma contenente istruzioni INPUT. La prestazione &
predisposta facendo seguire immediatamente al comando
RUN una o pit linee con il seguente formato:

num-constant num-constant
IN= H] ]
string-constant string—-constant

Una linea di tale formato deve essere scritta per ogni
istruzione INPUT nel programma corrispondente. I valo-
ri specificati a destra del segno uguale sono assegna-
ti automaticamente alle variabili specificate in ogni
istruzione INPUT corrispondente, quando & eseguito un
comando PROCEDURE che ha come operando A. (Si noti che
ia stringa IN = non deve contenere unc spazio).

5i osservi che il numero di linee IN = deve essere u-
guale al numero di istruzioni INPUT ‘del corrisponden-—
te programma. Se vi sonc pid linee IN = di quelle ri-
chieste, le linee in eccesso sono ignorate; ma se il
numero di linee IN = & inferiore a gquello richiesto,
viene visualizzato il seguente messaggio d'errore:

ERROR 204 IN LINE 1line-number

Se, invece, il numeroc di valori specificati in una
istruzione IN = & superiore al numero di variabili
della corrispondente istruzione INPUT, i valori in
eccesso sono semplicemente ignorati.



Salti condizionati

Procedura avviata alla
inizializzazione del
sistema

Test di una procedura:
comando "TEST

3-94

Questo messaggic d'errore viene inviato anche se viene
data una risposta non valida a una richiesta di input,
come ad esempic se si impostano dati stringa invece di
dati numerici oppure se si imposta un numerc insuffi-
ciente di valori per un'istruzione INPUT.

Una procedura pud contenere linee che ne modificano
1'ordine di esecuzione se & soddisfatta una certa con-
dizione. L'esecuzione della procedura riprende da una
linea specificata se i1 programma eseguito in prece-
denza ha assegnato ad una variabile CC un valore pre-
definito. La sintassi di una linea di salto condizio-
nato é:

IF CC = X; line-number

dove X & un valore da 0 a 9 e line-number & il numero

di linea di una linea della procedura. Il valore a CC

& assegnato, dal programma eseguito in precedenza, per
mezzo di una variabile stringa (con lunghezza di allo-
cazione di 1) specificata come primo valore nell'area

comune (vedi nel capitolo 5 1l'istruzione COMMON).

Per creare una procedura catalogata che sard eseguita
automaticamente ogni volta che il sistema & acceso o,
comunque, inizializzato (comandi CONFIGURE ed OPTIONS),
si eseguano i seguenti passi:

1. Si apra una libreria (se non vi scno librerie aper-
te) e si registri in essa la procedura presente in
memoria principale, eseguendo un comando TRANSCODE
con 1'operando filename uguale a *SETUP.

2, Si esegua il comando LBSTORE per fare in modo che
la libreria contenénte *SETUP sia aperta quando il
sistema & inizializzato.

3. 8i esegua un comando CONFIGURE con 1l'operando PRO.

Il comando TEST permette di controllare 1'esecuzione
di una procedura per: (1) determinare se vi sono degli
errori, {?) procedere nell'esecuzione anche se vi sono
degli errori e (3) conoscere il numerc totale degli
errori. Il comando TEST & descritto qui piuttesto che
in una parte ad esso specifica, perché pud essere
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usato unicamente in una procedura catalogata.
I1 formato del comando &:

ON
TEST 4 OFF
#

La prestazione & attivata specificando: TEST ON nel
punto della procedura in cui si vuole che inizi il
controlle, ad esempio, subito dopo il comando PROCEDURE
o subito prima di una serie di comandi di cui si wvuol
controllare la validita. Subito dopo 1'esecuzione di
TEST ON, il sistema stampa il codice d'errore di cgni
errore che si verifica durante 1'esecuzione dei coman-—
di successivi. La procedura sard eseguita fino alla
fine anche se si verifica un errore di programma, ma
in questo caso l'esecuzione del programma & interrotta
ed & eseguito il comando successivo della procedura.

Per terminare l'effetto prodottc dal comando TEST ON

si deve specificare nella procedura un comando TEST OFF
o TEST# . Gli errori che si verificanc dopo 1'esecuzio-
ne di TEST OFF o TEST# e prima che sia eseguito un
successivo TEST ON sospendono l'esecuzione della pPro-
cedura catalogata. La differenza tra gli ultimi due
comandi sta nel fatto che quando & eseguito TEST# il
sistema stampa il numerc totale di errori che si & ve-
rificato fino a guel momento.

Per un esempio che illustri gome si crea una procedura
catalogata si veda il comando PRCCEDURE.
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Comando PROCEDURE

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Inizia 1'esecuzione di una procedura catalogata.
PRO [CEDURE] filename, [tib-ref],[A], [line-num,] [line-num,]

dove:

filename
specifica i1 nome di una procedura catalogata (re-
gistrata in una libreria come file dati sequenzia-
le)

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib-~name, unit-name)
iib~name
( yunit-name)
dove lib-name specifica il nome di una libreria e
unit-name specifica il nome simbolice di una unitd
a disco o floppy disk

specifica 1l'impiego degli input automatici
1ine—numl 7
specifica la linea della procedura da cui deve ini-
ziare l'esecuzione
line—num2
specifica l'ultima linea che deve essere eseguita

Quando € specificato con tutti gli operandi, il coman-
do PROCEDURE ordina al sistema di eseguire la procedu-—
ra catalogata filename, registrata nella libreria spe-
cificata da lib-ref, iniziando dalla linea line-num

e finendo con la linea line-num.. I valori alle varia-
bili delle istruzioni INPUT 4i tutti i programmi con-—
tenuti nella procedura, o richiamati daiia procedura,
saranno assegnatl automaticamente per mezzo delle 1i-
nee IN = comprese nella procedura. '



Note

Quando line-num,non & specificato nel comando
PROCEDURE, 1'esecuzione inizia dalla prima linea della

procedura.

Quando line-num,non & specificato nel comando PROCE-
DURE, 1'esecuzione continua finch& non & eseguita
1'ultima linea della procedura.

Se come operando lib-ref & specificato {lib-name,
unit-name), la procedura deve essere nella libreria

lib-name sul disco o floppy disk nell'unita il cuil

nome simbolico & unit-name.

Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
la procedura & cercata nella prima libreria aperta
di nome lib-name.

Se come operando lib-ref & specificato {,unit-name),
lz ricerca della procedura specificata inizia dalla
prima libreria aperta residente sull'unitd con nome
gsimbolico unit-name.

Se 1'operando lib-ref & omesso, la ricerca della
procedura inizia dalla prima libreria aperta e con—
tinua nell'ordine con cui le librerie sono aperte.

L'operando line-num,non pud essere il numero di 1i-
nea di un'istruzione BASIC.

Se la funzione PRINT ALL & attiva, ogni linea della

-

procedura eseguita & visualizzata e stampata.

Quando 1'esecuzione di una procedura € completa, il
sistema commuta nello stato comandi.

Si pud terminare l'esecuzione di una procedura pre-
: #. 11 sistema commuta nello stato coman-

mendo f
di.

Se una linea di una procedura ha un errore di sin-
tassi (ad esempio LITT invece di LIST), & visua-
lizzato un messaggio di errore ed il sistema commu-
ta nello stato comandi. Introducendo il comando:

TRANSCODE T, filename, lib-ref,#

(dove filename & il nome della procedura), la pro-
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cedura & caricata in memoria principale come file
testo per le correzioni necessarie. Dopo che ia
correzione & stata effettuata, la versione modifi-
cata della procedura pud essere registrata di nuovo,
ed essere disponibile per successive esecuzioni,
intreducendo i comandi:

PURGE filename, lib-ref

TRANSCODE D, filename, lib-ref,#
10. Se durante 1l'esecuzione di un programma che fa par-
te di una procedura &€ visualizzato un errore recu-—
perabile, l'esecuzione & interrotta ed il sistema
commuta nello stato di debugging. Dopo aver premuto

B § si pud correggere 1l'errore eseguendo le o-
perazioni descritte nel punto 2. Oppure si pud con-
tinuare l'esecuzione del programma, e quindi della
procedura, premendo fse

11.5e durante l'esecuzione di una procedura & visua-
lizzato un errore non recuperabile riferito ad un
programma della procedura, 1'esecuzione del pro-
gramma & interrotta. Il tasto di console £
acceso per informare l'utente che pud verificare
il contenuto delle variabili del programma, come
quando il sistema €& nello STATO DI DEBUGGING. Dopo
aver eventualmente verificato il contenuto delle
variabili di programma, tuttavia, si deve premere
flh | - 11 sistema commuta nello STATO COMANDI.
Per correggere il programma, si eseguono le opera-
zicni descritte nel punto 9.

12.Se si introduce un comandc PROCEDURE senza 1'ope-
rando A ma nella relativa procedura vi sono linee
IN =, tali linee sono ignorate.

13.5e una procedura contiene un comando OPTIONS o
CONFIGURE, l'esecuzione della procedura termina
doro l'esecuzione del comando.

14.Una procedura pud richiedere l'esecuzione di altre
procedure mediante comandi PROCEDURE.

15.8e durante 1'esecuzione di una procedura & eseguita
una linea del tipo IF CC = x, line-number con
line-number pilt grande del numero di linea line~-num
specificato nel comando PROCEDURE, 1'esecuzione
della procedura riprende dal numerc di linea

2



line-number. L'esecuzione della procedura termine-
ra guando sard eseguita la linea della procedura
con il piu grande numero di linea o quella con nu-
merc di linea liﬁe-numz,

16.Quando il sistema & nellc STATO COMANDI a causa di
un errore incontrato durante 1l'esecuzione di una
procedura, si pud riprendere l'esecuzione della
procedura introdugendo un comando PROCEDURE senza
operandi. La prima linea eseguita sard quella che
segue la linea errata. Questo metodo di lavoro &
comungue sconsigiiabile perché pud produrre dei
risultati imprevedibili. '

Esempio ’ Vediamo un esempio di procedura, PRO1, composta da tre
programmi, alcunl comandi e due linee IF.-

ge+e OLD P4
ag2g LIST

9838 RUN

8848 IN=3,5,18
@850 IF CC=p.58
8260 RUN P3
aava IF CC=1,9@
eage RUN P2
ee9B PRO STOP

Questa procedura permette di calcolare alcuni valori
dellz funzione 7%; definita in un intervallo
[X(2),X(3;] tale che X(2) < X{3) e che in esso vi sia
il punto di ascissa A.

Il programma Pl & composto dalle seguenti istruzioni:

@e1a DCL 1A$
0020 COMMON A$,X()

@830 DIM X (3}

@048 INPUT X(1),X(2),X(3)

2858 IF X(2)>X(3) THEN 1es

886@ IF (X(2)<X{1)) AND (X(3I>X(1}) THEN 1@@ }
2070 IF (X(2)=X{1)JOR(X(3I=X(1]) THEN 1ee

@8s@ R$="1"
@898 GOTO 118
2180 AS="9" .
@118 END
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ed & stato registrato nella libreria MAT, specificando

1'impiege di un'area comune di 28 byte, con il seguen-
te comando:

SAV P1, MAT,, COM = 28

Mediante l'istruzione COMMON, linea 20, 1 valori asse-
gnati ad A%, X{1), X(2) ed X(3) sono registrati in una
area comune. Il valore corrispondente al punto A & re-
gistrato nel secondo elemento dell'area comune X(i).
Il programma quindi verifica che X{2) < X(3) e che A
sia compreso nell'intervallo definito. Se tali condi-
zioni sono soddisfatte un 1, nel formato stringa, &
registrato nel primo elemento dell'area comune. Se le
condizioni non sono soddisfatte, viene registrato unc
@ nel formato stringa. Se le condizioni non sono sod-
disfatte, la linea 50 della procedura legge lo @ e
cede i1l controllc dell'esecuzione alla linea 803, che
provoca l'esecuzione del programma P2.

Il programma P2 & composto dalle seguenti due istru-
zicni:

8818 PRINT “VALORI INTRODOTTI NOM UALIDI™
ee20 END

Se le condizioni testate dal programma Pl sonc soddi-
sfatte, la linea B0 della preccedura passa il controllo
all'esecuzione del programma P3. Il programma P3 &
composto dalle seguenti istruzioni:

“bg18 DCL 1A%

eaze DIN X(3)

8e38 COMMON As$.X0)

18848 DEF FNACX.RA)=1/(¥-RA2

8858 FOR I=X{2) TO X(3) STEP 8.1
‘8868 PRINT I,FNRCI.X(1]))

aeve MEXT I

88388 END

ed & anch'eésso registrato specificando 1'impiego di una
area comune di 28 byte. Come si vede vengono stampati i
valori assunti dalla funzione é% per valori variabili,
con incremento di 0,1, nell'intervallo [ X(2},X(3)].
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Dopo che uno dei programmi P2 o P3 & eseguito, viene
eseguita la procedura STOP che & composta dalle se~
guenti linee:

8818 COLD TEXT.HRT
8828 LIST ..X

con il file testo TEXT composto dalle seguenti linee:

8318 Olivetti PERGE
aez2a PROCEDURA - PROA

Per creare la procedura PROl, avendo in precedenza
creato e registrato su disco (o floppy disk) la proce-
dura STOP ed i programmi Pl, P2 e P3, essa deve prima
essere introdotta in memoria come file testo e gquindi
trascodificata in un file dati eseguendc il comando:

TRA D, PRO1, MAT
Se si esegue la procedura con il comando:
PRU PRO1,,A

che richiede l'esecuzione di input automatici, i valo-
ri assegnati alle variabili X(1), X{(2) ed X(3) saranno
nell'ordine 3, 5 e 10.

-

Se invece la procedura PRC1 & eseguita con il comando:
PRO PRO1

i valori alle variabili suddette potrannoc essere asse—
gnati da tastiera quando 1l'esecuzione del programma Pl

sard interrotta per effetto dell'esecuzione dell'i-
struzione INPUT nella linea 40. '
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Comando PURGE

Funzione

Formato

Azione

Note
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PURGE ==

Cancella un file da una libreria.

PURIGE] ﬁlename [, fib-ref}

dove:
filename
& i1 nome di un file da cancellare
lib-ref
pud essere uno del seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-name
(,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

I1 comando ordina al sistema di cancellare il file
gpecificato con l'operando filename dalla libreria
lib-name sul disco ¢ floppy disk nell'unitd con nome
simbolico unit-name. Lo spazio occupato dal file viene
resodisponibileperaltreoperazionisullastessalibreria.

Se ¢ specificato il solo operando filename, il file
da cancellare & cercato nelle librerie attualmerte -a-
perte secondo l'ordine di apertura.

1. Se come operando lib-ref & specificato lib—name,
il file da cancellare & cercatoc nella prima libre-
ria aperta di nome lib-name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file da cancellare & cercato nella prima libre-—
ria aperta residente sul disco o floppy disk nella

unitd con nome simbolico unit-name.
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Esempio
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3. Il comando non & accettato con i file che apparten-
gono alla sottolibreria package ed alla sottolibre-
ria comune, se queste sonc state protette con il
programma di utilitd LBPROTECT.

4. Quando si invia il comando PURGE per cancellare

un file definitc DEAD, il file viene cancellatco
solo logicamente; lo spazio, infatti, resta occu-
pato. Vedere il comando CATALOG per ulteriori spie-
gazioni sulla riallocazione dello spazio.

Si cancelli il programma MAT1 dalla libreria MAT pre-—
sente sul disco nell'unita UD.

Premere_@@@ @@@@G)@@@
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Comando REPLACE

Funzione

Formato

Azione
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REPLACE s

Sostituisce, in una libreria, un programma od un file
testo con un altro presente in memoria principale.

REP [LACE] [Hib-ref]

dove:
lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-name
{ ,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk

Il comando ordina al sistema di registrare nells 1i-
breria lib-name, sul disco o floppy disk nell'unita

con nome simbolico unit-name, il programma o file te-
sto presente inmemoriaprincipale al poste del programma o
file testogid registrato nellalibreria conlo stessonome.

Se come operando lib-ref & specificato lib-name, il
file da sostituire & cercato nella prima libreria
aperta con nome lib-name,

Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file da sostituire & cercato nella prima libreria
aperta residente sul disco © floppy disk nell'unita
cen nome simbolice unit-name.

Se i'operando lib-ref non & specificato, il file da

sostituire & cercato nella prima libreria aperta, se-
condo l'ordine di apertura.
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Note

Esempio
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1. Non si pud utilizzare il comando REPLACE per so-
stituire un programma o file testc con un program-
ma o file testo appena introdotto da tastiera,
guindi senza nome. In guesto casc sl introduca il
comandce PURGE per cancellare il file che si vuole
sostituire e quindi il comande SAVE per registrare
il nuovo file.

2. Eseguendo il comando REPLACE si pud verificare una
condizione anomala che causa la cancellazione del
file originale dalla libreria senza sostituirioc; a
guesto punto il sistema invia il seguente messag-
gio:

ERROR cod. errore FILE filename PURGED
I1 file in memeria principale non viene cancellato
e g1 pud procedere all'azione correttiva. Pér e-—

sempio si pud eseguire un comandec SAVE riferitc ad
una diversa libreria.

Si aggiorni il programma EQUAZ presente nella libreria
MAT sul discec nell'unitd UD.

Frerere (@) OEOEEO0OBOOOEO[Z]

I1 programma & trasferito in memoria principale.

Premere
LINE

E' stampato il listing del programma. Si introducano
le modifiche desiderate.

rrenere OEE OBOOODED(E]

Il nuovo programma EQUAZ & registrato nella libreria
gogtituendo il vecchio programma con lo stesso nome.
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Comando RESEQUENCE

Funzione

Formato

Azione
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RESEQUENCE &

Modifica la numerazione delle linee del programma o
del file testo presente in memoria principale.

RES [EQUENCE] [line-num] [, increment]

dove:

line-num
indica il primo numerc di linea da assegnare al
programma o file testo presente in memoria princi-
pale

increment
& un numero interc positivo che indica il valore
che & aggiunto ad ogni numero di linea per ottenere
il numero di linea successivo

Il comando ordina al sistema di assegnare alla prima
linea del programma o file testo presente in memoria
principale il numero specificato con il primo operando
e di aggiungere ad ogni numeroc di linea 1'incremento
specificato con il secondo operando, per assegnare il
successive numero di linea.

I1 comando, con solamente il primo operando, ordina al
sistema di assegnare alla prima linea, del programma

o file testo, il numero specificato e di aggiungere 10
ad ognl numerc di linea per assegnare il numero di 1i-
nea successiveo.

Il comando, con solamerite il secondo operando, ordina
al sistema di assegnare il numero increment alla prima
linea del programma o file testo e di aggiungere ad
ogni numerc di linea 1'ineremento specificato con il
secondo coperando per assegnare il successivo numero

éi linea,

Il comande, privo di operandi, ordina al sistema di
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Note

Esempi

assegnare il numero 10 alla prima iinea del programma

o file testo e di aggiungere 10 ad ogni numero di 1li-

nea per assegnare il successivo numero di linea.

1.

I1 sistema modifica automaticamente i riferimenti
ad altre istruzioni di programma contenuti in alcu-
ne istruzioni (es. GOTC etc.) presenti in memoria
principale.

Se in un programma una istruzione fa riferimento
ad altra istruzione che & stata cancellata, il co-
mando RESEQUENCE rinumera 1 numeri di linea con
1'incremento specificato, ma stampando 1l listing
del programma {comando LIST) si potrd notare un
gap nella numerazione delle linee. Per rimuovere
tale anomalia si esegua il comando DECOMPILE e
quindi il comandoc COMPILE.

Il comando non pud essere usato con i programmi

protetti mediante il comando SECURE.

Si rinumeri il seguente programma presente in me-—
moria principale iniziando da 10 con incremento di

10.

BAs9 GOTO 55

#923 INPUT A%
aa5a IF A$<>"51" THEN 58%

AR INFUT M

@188 LET ¥=@

@128 FOR I=1 TO N STEP 4
2158 INPUT M

@478 FRINT M

EzEa LET ®=M+X

G240 MEXT I

@27% PRINT "LA MECIR E-~:"
@388 FRINT XoM

B340 GOTD 45

@568 END

EMD OF LISTING

@845 PRINT "UUDT ESEGUIRE UN’ALTRA MEDIAT"

8a35 PRINT "DIMMI DI QUANTY MUMERI Ul FRARE LA MEDIA"

END
Premere C:)[:]Ci) o
LINE
END
Premere @@ oF
LINE
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FILE

2910 GQTO 50 _
2628 PRINT "JUOI ESEGUIRE UN’ALTRA MEDIA?"
a638 INFUT A%

8043 IF A$<:YSI THEN 16@

8658 PRINT "GIMMI DI GURNTI MUMERI uuol FARE LA MEDIA™
Bae INPUT N .

Ba7E LET ¥=@

8080 FOR I=1 TG N STEP 1

ap38 INPUT M

2108 PRINT M

G118 LET ®=M+R

128 MEXT 1

@128 PRINT “LA MEDIR E" "

@148 PRINT %M

@150 GOTO z@

8168 EMD

EHD OF LISTING

Come si vede i riferimenti ad altre istruzioni
contenuti in alcune di esse sono rinumerati auto-—
maticamente.

2. Si rinumeri il seguente programma presente in me-
meria principale come file testo.

FILE

9043 GOTO 55

@945 PRINT “UUDI ESEGUIRE UM’ALTRA MEDIAZY

BE4S INFUT AS :

@858 IF AF<O"SIY THEN 50@

BA5SS PRINT “OIMMI ©I GUANTI NUMERI ULUGI FARE LA MEGIA®
2929 IUPUT N

B188 LET ¥=8

@126 FOR I=1 TO N STEF 1 {
B158 INPUT M

@178 PRINT M

BZB@ LET ¥sM+x

A24H NEXT I

@276 PRINT "LA MEDIR E~:"
@228 PRINT HoM

B340 GATA 45

ASEA EMD

EMD OF LISTING

£ND

emer . OF
Pr € C:](Ez}ll' LINE
END

prenere (DDE)][3
()
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FILE

an1e GATD 55

#4920 PRINT "JOI ESEGUIRE UN’ALTRA MEOIAZ™
aa3a INPUT A

8949 IF RELFVSIY THEN 5868

2839 PRINT “DIMMI DI QUANTI NOMERI UUOI FARE LA MEDIR"
ARE@ INPUT N

aarg LET X=8

#e88 FOR I=1 TO N STEP 1

A@a9a INPUT M

8188 PRINT M

B118 LET H=M+X

2428 NEXT I

#1328 PRINT "LR MEDIR E~:@"

2148 PRINT HKsN

8158 GOTOQ 45

a1c@ END

END OF LISTIHG

Come si vede i riferimenti ad altre istruzioni non so-—

no modificati.
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Comando RUN

Funzione

Formato

Azione
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RUN e

Comanda l'esecuzione di un programma.

RUN [f_ilename L Iib-ref]]
line-num

dove:
filename
_é il nome di un programma presente in una liibreria
line-num _
indica il numeroc di linea da cui inizia 1'esecuzio-
ne di un programma presente in memoria principale
lib-ref '
pud. essere unc dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-name
(;unit—name)
con lib-neme che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

I1 comando ordina al sistema di caricare in memoria
principale ed eseguire il programma di nome filename,
presente nella libreria lik-name sul disco o floppy disk
nell'unitd con nome simbelico unit-name.

Il comando, con line-num come operando, comunicz al
sistema di eseguire il programma presente in memoria
principale iniziando 1l'esecuzione dall'istruzione il
cui numero di linea & line-num.

Il comando, senza operandi, ordina al sistema di ese-—

guire il programma che & presente in memoria principa-—
le.
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Note

3-112

1.

Se come operando lib-ref & specificato lib-name, il
programma da eseguire & cercato nella prima libre-
ria aperta di nome lib-name.

Se come operando lib-ref & specificate {,unit-name),
il programma da eseguire & cercatc nella prima li-
breria aperta residente sul disco o floppy disk

nell'unitd con nome simbclico unit-name.

Se l'operandc lib-ref non & specificato, i1l pro-
gramma da eseguire & cercato nella prima libreria
aperta, secondo l'ordine di apertura.

Per poter eseguire un programma devono essere ef-
fettuati una serie di contrelli di coerenza fra le
istruzioni del programma, ad esempio se nel pro-
gramma vi €& unpa istruzione:

55 GOTO ©5

si deve verificare l'esistenza della istruzione 95.
Questa fase (detta preesecuzicne) & attuata ese-
guendo il comando PREPARE (vedi PREPARE) oppure il
comando RUN, se il programma non € stato preceden-—
temente registrato in una libreria con 1'informazio-
ne che & formalmente corretto. Per introdurre tale
informazione nel programma si possonce seguire due

vie:

- interrompere 1'esecuzione del rrogramma premendo
i1 tasto di console BREAK e quindi registrarlo in
una libreria con il comando SAVE o REPLACE

- preeseguire il programma con il comardo PREPARE
e quindi registrarlo in una libreria con il co-
mando SAVE o REPLACE

In questo modo i successivi comandi RUN eseguono
direttamente il programma evitando la fase di pre-
esecuzione.

Se, durante la fase di preesecuzione, il sistema
non rileva alcun errore, viene visualizzatc il mes-

saggio: *** FORMALLY CORRECT PROGRAM ¥*¥*¥*¥* che & an-

che stampato se la funziane [@WeRE & abilitata.

Viene quindi visualizzato il messaggio: PROGRAM
nome—programma RUNNING; il programma & eseguito; al

termine della esecuzione viene visualizzato il mes-—
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saggio: READY.

6. Normalmente, durante 1'esecuzione di un programma,
appare sul display il seguente messaggio: PROGRAM
nome-programma RUNNING ed al termine della esecu-
zione appare sul display il messaggio: READY. Se si
vogliono sopprimere tali messaggi, si deve specifi-
care l'operando M3G nel comando SAVE quando si co-
manda la registrazione del programma in una libre-—
ria {(vedi comando SAVE).

7. Per poter eseguire un programma con il comando RUN,
nella prima libreria aperta vi deve essere spazio
disponibile pari allo spazic occupato in memoria
principale dal programma stesso. Se perd si intro-
duce il comando RUN filename, il programma & esegui-
to anche se non & verificata la condizione suddet-
ta. Se 11 programma & stato appena creato, si modi-
fichi l'ordine con cui le librerie sonc state aper-
te.

8. L'esecuzione di un programma pud essere terminata

premendo il tasto di console 11 sistema

passa nello stato comandi.

9. Si pud interrompere 1l'esecuzione di un programma

premendo il taste di consolie 0 ; il sistema
passa nello stato di debugging. Premendo successi-
vamente S si possono eseguire le istruzioni

del programmz una per volta oppure, premendo{ :
si esegue completamente il resto del programma (ve—
dl capitoleo 7).

10.Non si puo utilizzare come operando line-num un nu-—
mero di linea di una istruzione interna ad un ciclo
FOR/NEXT, ad un sottoprogramma o ad una definizione
di funzione multilinea.
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Comando SAVE

Funzione

Formato

Azione
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SAVE

Registra un programma od un file testo, presente in
memoria principale, in una libreria.

SAV[Ej filename, [lib-ref] [, MSG=n] [, COM~m] -

dove:

filename
indica il nome con cui il programma od il file te-
sto sara registrato nella libreria

lib-ref
pud essere unc dei seguenti operandi:
{(1ib-name, unit-name)
lib-name
{, unit-name) ,
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unit® a
disco od a floppy disk

MSG=n

con n uguale a zero od a unc; inibisce la visualiz—
zazione di unc o tutti i messaggi emessi durante
1'esecuzione del comando RUN

COM=m
con m numerc intero di al massimec 5 cifre, specifi-
ca che all'atto del caricamento del programma in
memoria principale m byte della memoria saranno
riservati come area comune per lo scambio di dati
con altri programmi (vedi istruzione COMMON )

I1 comando ordina al sistema di registrare, con il
nome filename, nella libreria lib-name sul disco o
floppy disk nell'unitd con nome simbolico unit—name il
programma ¢ file testo presente in memoria principale,.

Se & specificato 1'operando MSG=@, il comando SAVE
inibisce la visualizzazione di tutti i messaggi emessi
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durante 1l'esecuzione del comando RUN.

Se & specificato 1'operando MSG=l, il comando SAVE
inibisce la visualizzazione del messaggio: PROGRAM
nome-prcgramma RUNNING, durante l'esecuzione del co-
mando RUN.

Se il comando SAVE agisce su un programma € se & spe-
cificato l'operando COM=m, il programma viene regi-
strato con 1l'indicazione che all'attoc del caricamento
in memoria principale {comando OLD, -oppure RUN, oppure
istruzione CHAIN) dovranno essere riservati m byte al-
l'inizio dell'area utente, subito prima dell'indirizzo
da cui parte il caricamento del programma. L'area cosi
riservata potré essere utilizzata dal programma per
depositare o prelevare dati comuni ad altri programmi
(vedi istruzione COMMON).

Note 1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
il file & registrato nella prima libreria aperta
di nome lib-name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file & registrato nella prima libreria aperta
residente sul disco o floppy disk nell'unitd con no-
me simbolico unit-name.

3. Se l'operando lib-ref non & specificato, il file &
registrato nella prima libreria aperta, secondo
l'ordine di apertura.

4. Gli operandi MSG=n e COM=m possono essere specifi-
cati sclamente se in memoria principale & presente
un programma.

5. La capacitd della zona di memoria specificata inm
byte & arrotondata per eccesso al pil viecino
multiplo di quattro.

6. La dimensione specificata per 1'area comune pud
assere medificata eseguendo la seguente sequenza
di comandi:

QLD filename
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PURGE filename
SAVE filename, (lib-name, unit-name), COM=m

con m che gpecifica il nuovo valore,

7. 8e il tentativo di caricare in memoria principale
url programma registrato con un comando SAVE con
1'operando COM=m causa una segnalazione di errore
che specifica spazio di memoria utente disponibile
insufficiente, si prema il tasto e 8l esegua
il comando LIST. Se & stampato un listing, il pro-
gramma & stato caricato in memoria principale ma
senza l'area comune richiesta. In questo caso la
dimensione dell'area comune pud essere ridotta ese-
guendo un comando PURGE seguito da un comando SAVE
che specifica un valore pil piccolo di m. Si pud
quindi ripetere l'operazione che ha provocats il
messaggio d'errore.

8. Il comando SAVE non pud essere usato per registrare
un programma ¢ file testo in una sottolibreria
package che sia stata protetta mediante 1l'esecuzio-
ne del programma di utilitd LBPROTECT.

9. L'operando filename non pud essere uguale al nome
di un programma, file testo o file dati presente
nella libreria in cui il file testo o programma de-
ve essere registrato.

10.La parola chiave del comando pud essere introdotta

premendo con .

1i.Per registrare in una libreria dei programmi che
sono cttimizzati in occupazione di memoria e velo-
citd di esecuzione si devono esegulre i geguenti
comandi nell'ordine con cui sono riportati:

DECOMPILE
COMPILE
PREPARE

Dopo aver eseguito il comando PREPARE si prema il
tasto di console || c si esegua il comando
SAVE.,
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Esempio Si registri il programma presente in memoria principa-
le, nella libreria MAT sul disco nell'unitd UD, con il

nome CAL.

renere (@ OEOO00EEDOOEO(E]
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Comando SECURE

Funzione

Formato

Azione
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SECURE =

Vieta l'esecuzione di alcuni comandi su parte ¢ tutto
un programma o file dati.

SEC[URE] filename, [lib-ref] [,n]

dove:

filename
indica il nome di un file programma o file dati,
presente in una libreria che si vuole proteggere
da alcune operazioni

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{1ib-name, unit-name)
lib-name
{; unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una uniti a
disco od a floppy disk

€ un numero intero positive che indica la prima
linea di un insieme di linee da proteggere (od il
primo dato di un insieme di dati da proteggere)

Se filename & il nome di un programma presente in una
libreria, il comandc SECURE ordina al 51ctema éi pro-
teggerlo dall'azione dei comandi:

DECOMPILE
LINK
MODIFY
RESEQUENCE

DELETE LINE

FETCH
LIST
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Note
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e dall'azione dei tasti e . Se nel comandc &
specificato l'operando n, allora l'azione dei comandi:

DELETE LINE
FETCH
LIST

e dei tasti @ e , & impedita dall'istruzione con
il numero di linea n in poi.

Se filename & il nome di un file dati presente in una
libreria, il comando SECURE ordina al sistema di pro-
teggerlo dall'azione dei comandi MODIFY, TRANSCODE e
TRUNCATE e di impedire la registrazione di nuovi dati
in tutto il file. I1 comando SECURE impedisce anche la
stampa del contenuto di un file dati effettuata con il
programma di utilitd FLPRINT; in questo caso, se si
specifica 1l'operando n,tale stamps & impedita dall'en-
nesimo dato in pei.

i. Se come operando lib-ref & specificato lib-name, il
file da proteggere & cercato nella prima libreria
aperta di nome lib-name.

2, Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file da proteggere & cercato nella prima libre-
ria aperta residente sul disco o floppy disk nella
unitd con nome simbolice unit-name.

3. Se l'operando lib-~ref non & specificato, il file da
proteggere & cercato nella prima libreria aperta,

secondo l'ordine di apertura.

4, Non si pud togliere la protezione assegnata ad un
programma o file dati mediante il comando SECURE.

5. Si pud ampliare ma non si pud ridurre l'area di
protezione di un programma. Cosi, se un programma
& stato protetto con il comando:
SECURE MAT1,,100
si pud ampliare 1l'area protetta con il comando:

SECURE MAT1,,50

ma non si pud ridurre 1'area protetta; infatti il
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comandc: SECURE MAT1,,300 non & accettato.

Esempio 5i protegga il programma MAT1, residente nella prima
libreria aperta, dall'istruzione 50 in poi.

brenere ©E)E) @@@DO@
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Comando SHIFT

Funzione

Formato

Azicone

Note
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SHIFT s

Modifica la numerazione delle linee di un programma o
file teste presente in memoria principale, iniziando
dalla linea specificata.

SHI [FT] line-num, increment

dove:

line~num

€ un numerc di linea che specifica da quale linea
deve essere modificata la numerazione delle linee

increment

& un numerc intero positivo che specifica il valore
di cul deve essere incrementatc ogni numero di li-
nea da modificare '

Il comando ordina al sistema di modificare-i numeri di
linea delle linee del programma, o file testo, presen-

te in memoria principale, iniziando dalla linea con
numero di linea line-num. I nuovi numeri di linea sono
ottenuti aggiungendo il valore specificato con

1.

increment ai precedenti numeri di linea.

Se in memoria principale vi & un programma, 1'ese-
cuzione del comando SHIFT modifica automaticamente
i riferimenti ad altre istruzioni di programma con-
tenuti in alcune istruzioni (es. GOTO). Sonc modi-~
ficati anche i riferimenti ad istruzioni che non
sono gtate ancora introdotte nel programmes c che
sono state cancellate.

Se si cancellano delle linee di programma che con-
tengono un riferimente ad altre istruzioni, il ri-
ferimento & ricordato dal sistema e quando si ese-
gue il comando SHIFT, viene incrementato di incre-—
ment. Per rimuovere tali riferimenti si devonc e-

seguire i ceomandi DECOMPILE e COMPILE, nell'ordine.
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Esempio Vediamo come i numeri di linea, dal 15 in poi, sono
incrementati di 100 nella routine sottostante.

a81e INPUT R$
9815 PRINT A$
8848 INPUT Bf
887e PRINT BS
aese END

END OF LISTING

SHI 15,168
LIS
FiLE

B@18 INFUT As
@115 PRINT RS
8148 INPUT B$
a17e PRINT BS
8188 END

END OF LISTING
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Comando SPACE

Funzione Visualizza lo spazie disponibile (in byte) per regi-
gtrazioni successive in una libreria.

Formato SPAICE] [lib-ref]

dove:
lib=-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib—name
{ ,unit—name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit—name che specifica il nome di unitd a disco
od a floppy disk

Azione Il comando ordina al sistema di visualizzare lo spazio
' libero da registrazioni nella libreria d4di nome 1ib-—
name residente sul disco o floppy disk nell'unita con
nome simbolico unit-name.

Note 1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
la libreria di cui & visualizzato lo spazio libero
disponibile & la prima libreria di nome lib-name
aperta.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
la libreria di cui & visualizzato lo spazio libero
disponibile & la prima libreria aperta residente
nell'unita con nome simbolico unit-name.

3. Se l'operandc lib-ref non & specificate, la libre-

ria di cui & visualizzato l¢ spazioc libero disponi-
bile & la prima libreria aperta.
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Esempio 51 richieda la visualizzazione dello spazic libero
nella libreria MAT presente sull'unitd floppy disk
FDU1.

Premrere OEE OMEAEOCLOLOOEOOO
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Comando START

Funziocne

Formato

Azlone

Note

Esempi
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STA

Permette di riprendere l'esecuzione di ur programma
da una istruzione specificata.

STA [RT] line-num

dove:

line-num

11
ne
ro

& un numero intero positive che indica 1l'istruzione
da cui riprendera 1'esecuzione del programma.

comando ordina al sistema di riprendere l'esecuzio-
del programma interrottc dalla istruzione con nume-
di linea line-num. '

11 comando pud essere usato solamente quando il
sistema €& nello stato di debugging.

L'esecuzione del programma riprende immediatamente
dopo 1'esecuzione del comando START.

. Non si pud avere come operando line-num un numero

di linea di una istruzione interna ad un ciclo
FOR/NEXT, ad un sottoprogramma ¢ ad una definizione
di funzione multilinea.

Vedi il capitolo 7.
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Comando STKEYS

Funzione

Formato

Azione

Nota
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STKEYS

Registra su disco sistema o floppy disk sistema il
contenuto dei tasti funzione.

STK[EYS]

I1 comandc ordina al sistema di registrare sul disco
sistema o floppy disk sistema 1'attuale contenuto dei
tasti funzione.

Ogni gual volta il sistema & inizializzato (dopo la
accensione, eseguendo il comando CONFIGURE od il co-
mando OPTIONS) od & eseguito il comando LDKEYS, ai
tasti funzione & assegnato il contenuto registrato
sul disco sistema o floppy disk sistema dazll'ultime
comando STKEYS eseguito.
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Comandc STOP

Funzione

Formato_

Azione

Note

Esempi
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STOP

Interrompe l'esecuzione di un programma prima della
istruzicne specificata.

STO [P line-num

dove:

line-num
& un numero interc positivo che indica 1l'istruzione
di programma prima della quale 1l'esecuzione deve
essere interrotta

Il comando ordina al sistema di interrompere 1l'esecu-
zione del programma prima che 1l'istruzione con numero
di linea line-num sia eseguita.

1. I1 comando pud essere introdotto solamente quando
il sistema & nello stato di debugging.

2. Dopo aver introdetto il comandc STOP si pud ripren-
dere l'esecuzione del programma premendo il tasto
di console GW”ME oppure |[& ,» O introducendo il
comande START.

3, I1 comando STOP non deve essere confusc con l'istru-
zicne STOP (vedi capitolo 5).

Vedi il capiteclo 7.
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Comando TEXT

Funzione

Formato

Azione

Note
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Permette di introdurre un file testo da tastiera.
TEX [T]

Il comando comunica al sistema che guantc verra suc—
cessivamente introdotto sono linee di un file testo.

1. Quando il comando & eseguito il precedente contenu-
to della memoria utente & cancellato.

2. Utilizzando il comando AUTO# si POSS0ONo numerare
automaticamente le linee del file testo introdotte
sucressivamente.

3, Per la definizione di file testo . si veda il capi-
tole 2 e per ulteriori informazioni sull'impiego
dei file testo si veda la pubblicazione P60O66 -
Gestione dei file testo — Guida dell'utente.
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Comando TRANSCODE

Funzione

Formato

Azione
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Converte un file datl sequenziale inun file testo e
viceversa.

TRA[NSCODE] { ; } filename, [fib-ref] [, #]

dove:

T
indica che il file dati sequenziale filename pre-—
sente in una libreria deve ressere convertito in
un file testo residente in memoria principale

D
indica che il file testo presente in memoria prin-
cipale deve essere convertito in un file dati re-
sidente in una libreria

filename

specifica il nome di un file dati sequenziale
lib=ref

pud essere wuno dei seguenti cperandi:

(lib-name, unit-name)

lib-name

( ,unit-name)

con libe-name che specifica il nome di una libreria

e unit-name che specifica 11 nome di una unitd a

disco od a floppy disk

specifica il tipo di numerazione da assegnare al
file convertito

Il comando, con T come primo operande e con 1'operando
#, ordina al sistema di convertire ogni dato di un
file dati, i cui elementi sono stringhe di caratteri,
in una linea di file testo assegnande alla linea il
numero di linea specificato nel datec stesso. Se nel
comando non & specificato l'operando # , i numeri di
linea sono assegnati automaticamente con incremento

3~135



Note

3-136

di 1. Il file testo prodotto & presente in memoria
principale.

I1 comando, con D come primo operando, ordina al si-
stema di creare, nella libreria di nome lib-name re-
sidente sul disce o floppy disk nell'unitd con nome
simbolico unit-name, un file dati di tipo sequenziale
con il nome filename e di allocare per esso n byte
{dove n & il primo multiplo di 256 nel casc di disco,
o 128 nel caso di floppy disk, pit grande del numero
di byte occupati dal file testo presente in memoria
principale). Ogni linea del file testo presente in
memoria principale viene quindi convertita in una
stringa di caratteri che & registrata nel file dati”
creato. Se nel comande & specificato 1l'operando # ,
il numero di linea di ogni linea del testo & compreso
nella stringa registrata come elemento del file dati
suddetto. Se 1l'operando # non & gpecificato, il numeroc
di linea viene omesso nella conversione delle linee
del file testo nel corrispondente elemento del file
dati suddetto.

1. Il comando TRANSCODE non pud convertire in un file
testo un file dati che & stato protetto mediante il
comando SECURE.

2. Se nel file dati filename non sono presenti i nume-
ri di linea, il comando TRANSCODE con. 1'operando #
non & accettato ed & visualizzato un messaggio
d'errore. Mentre, se i1 comando TRANSCODE e specifi-
cato senza l'operando # , il file dati & trascodi-
ficato in un file testo numerato automaticamente

dal sistema iniziando da 1 con incremento di 1.

3. Non si pud trascodificare un file testo in un file
dati che deve essere registrato in una sottolibre-—
ria package protetta mediante 1'esecuzione del
programma di utilitd LBPROTECT.

4, Se come operando lib-ref & specificato lib-name, la

libreria interessata dal comando TRANSCODE & la
prima libreria aperta di nome lib-name.

5. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
la libreria interessata dal comando TRANSCODE & la
prima libreria aperta residente sul disco o floppy

disk nell'unita con nome simbolico unit-name.
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Esempi
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6.

Se l'operando lib-ref non & specificato, la libre-

ria interessata dal comando TRANSCODE & la prima
libreria aperta, secondo 1l'ordine di apertura.

. Se durante la traduzione di un file dati in un file

testo viene emesso un messaggio che avverte 1'uten-
te che non vi & spazio sufficiente in memoria uten-
te per continuare l'operazione, le stringhe del
file dati che sono state tradotte fino a quel mo-
mento sono presenti in memoria principale.

S5i éonverta un file testc presente in memoria prin-
cipale in un file dati che sia registrato nella
prima libreria aperta con il nome MATZ2,

prenere (DEE @@@@@@

3i converta il file dati presente nella prima li-
breria aperta con il nome MAT2 in un file testo
con 1 numeri di linea contenuti negli elementi del
file dati.

rrenere 000 OOBEOEOOE(Z]

3~137






Comando TRUNCATE

Funzione

Formato

Azione

Note
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TRUNCATE

Mcdifica la lunghezza di allocazione di un file dati
sequenziale eguagliandola. alla sua lunghezza attuale.

TRUINCATE] filename [iib-ref]

dove:
filename

indica il nome di un file dati di tipo sequenziale

lib=ref

pud essere uno dei seguenti operandi:

(lib-name, unit-name)

lib-name

{ ,unit-name)

con lib-name che specifica il nome di una libreria
€ -unit-name che speéifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk

I1 comando comunica al sistema di eguagliare la Jun-
ghezza di allocazicne del file dati, specificato con
1l'operando filename, alla sua lunghezza attuale.

1. Lo spazio non effettivamente occupato dal file dati

& reso disponibile per altre registrazioni nella
medesima libreria.

Se la lunghezza attuale del file dati specificato
non & multiplo di 256,nel caso di disco, o 128 nel
caso di floppy disk, alicra lo spazio allocato dal
sistema & uguale al numerc di byte pari al multiple
di 256, o di 128, successivo al valore che indica
la lunghezza attuale. '
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3. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

il file & cercato nella prima libreria aperta di
nome lib-name.

4, Se come operando lib-ref & specificatb (,unit-name),
il file & cercato nella prima libreria aperta resi-
dente sul disco nell'unitd con nome simbelico
unit—name.

5. Se 1l'operando lib-ref non & specificato, il file &

cercato nella prima libreria aperta, secondo 1'or-—
dine di apertura.

6. I1 comando TRUNCATE non pud essere usato con file

dati protetti mediante il comando SECURE.

Esempio Si eguagli la lunghezza di allocazione del file dati
sequenziale MAT3, residente nella prima libreria aper«
ta, alla sua lunghezza attuale.

Premere (DEE @@@
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Comando VALIDATE

Funzione

Formato

Azione

Note
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VALIDATE®

Rende nuovamente operabile un file dati rimasto aper-
to a seguito della terminazione anormale di un pro-
gramma.

VAL [IDATE] filename [, li-ref]

dove:

filename
specifica il nome del file da rendere nuovamente
operabile

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name) o
lib=name
{ ,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

Il file dati di nome filename, che & rimasto aperto in
seguito alla terminazione in modo anomalo della esecu-
zione di un programma che predispone il file ad opera-
zione di registrazione od aggiornamento, viene reso
nuovamente operabile.

1. Se filename & il nome di un file dati ad accesso
sequenziale aperto in registrazione, esso & reso
nuovamente disponibile per la registrazione. Se
filename & il nome di un file dati ad accesso di-
retto che era rimasto aperto in aggiornamento, il
file & reso nuovamente disponibile in lettura e
registrazione. In ogni caso, se per 1l'effetto della
terminazione anormale, alcune informazioni erano
state danneggiate, queste non sono recuperabili.
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Per determinare se un file & aperto si esegua il
comando CATALOG. .

Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
il file & cercato nella prima libreria aperta di
nome lib-name.

Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file & cercato nella prima libreria aperta resi-
dente sul disco o floppy disk nell'unita con nome
simbolico unit-name.

Se l'operando lib-ref non & specificato, il file &
cercato nella prima libreria aperta.
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