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PREFAZIONE

La presente pubblicazione spiega come
si usa il minicomputer -0livetti P6066,
un sistema general-purpose programma-
bile in BASIC. Il manuale & diretto so-:
prattutto ad ingegneri, matematici,
scienziati ed a chiunque conosca il
linguaggio BASIC, ma non sia un pro-—
grammatore professionista, a coloro,
ciod, che sono interegsati alla pro-
grammazione intesa come modo di risol-
vere i problemi (elaboraziones di dati
veloce, accurata ed inteliigente). -

Questo manuale fornisce tutte le -infor-
mazioni necessarie per trattare i file

dati e file testo e creare, stampare,

eseguire, verificare ed archiviare pro-
grammi sul sistema PB066. Sono descrit-
ti ed illustrati
le istruzioni, i programmi di utilita

.cori esempi i1 comandi,

e i modi operativi. Una parte del ma-
nuale & dedicata ai messaggl inviati

dal sistema ed ai messaggi di errore;
per ognuno di questi ultimi & illustra-
ta anche la causa dell'errore. In ag-
giunta, la pubblicazione contiene anche
informazioni sull'operabilita del si-
stema, come, ad esempio, l'uso dell'uni-

ta floppy disk e della stampante termica.

Poiché il manuale ha lo scopo di inse-
gnare al lettore come usare 1l sistema
e non di spiegare come esso & struttu-
rato, si & evitato, per quanto possibi-
le, di addentrarsi in specifiche tecni-
che.

A1 lettore che non ha mai programmato
od usate il linguaggio BASIC =i consi-
glia di leggere prima di questo manuale
la pubblicazione P6066 Introduzione.
L'Introduzicne fornisce una panoramica
sia del linguaggio BASIC che del PBC66.

(©) 1980, by Olivetti

Prima edizione
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INTRODUZIONE

L'Olivetti P6C66 & un minicomputer general-purpose,
orientato verso applicazioni tecniche e scientifiche.
Programmabile in BASIC, un linguaggio ad alto livello,
interattivo, il P6066 mette a disposizione dell'utente
anche non specializzato le prestazioni di un computer
di notevole potenza. -

Estremamente versatile, il P6066 pud tracciare grafi-
ci, elaborare testi, eseguire calcoli immediati e

funzionare come terminale intelligente. E' dotato di

una veloce memoria interna ad accesso diretto e di
una memoria di massa a dischi o floppy disk.

I1 P6066, semplice e facile da usare, risponde a due
eslgenze fondamentali: ridurre i tempi necessari a
risclvere un problema ed automatizzare al massimo
tutte le operazioni. Per ottenere questi risultati,

.11 P60O66 offre una combinazione di hardware-e software

che pud dirsi unica, in grado di aumentare la produt-
tivita, agevolando e semplificando al tempo stesso il
lavoro. ' :

Il nucleo del sistema & composto da una tastiera tec—
nolcgicamente avanzata, un display, una unitd a floppy
disk e una stampante integrata. Queste unitd funziona-
no sotto i1l controllo di un sistema operativo che for-
nisce una potente versicne del linguaggio BASIC, un
insieme di comandi di sistema ed una serie di program-—
mi di utilita.

Il linguaggio BASIC permette di rappresentare i nume-
ri in virgecla mobile, in singola e doppia precisione,
di visualizzare e stampare testi con diversi formati
predispogti dall'utente, di elaborare stringhe di ca-
ratteri e matrici, di elaborare file dati ad accesso
diretto o sequenziale, di tracciare grafici, di colle-
gare automaticamente i programmi tra loro con passag-
gio di_dati comuni attraverso la memoria principale,
di programmare una vasta gamma di periferiche e 4di
richiamare ad eseguire moduli assembler.

>
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Xiv

I comandi di sistema permettono di introdurre pro-
grammi, correggerne gli errorl e lanclarne l'esecuzio-
ne.

I programmi di utilitad consentono una facile gestione
delle librerie di programmi e dati.

Infine, comandi di sistema, programmi di utilita e
programmi di utente, possono essere utilizzati per co-
struire delle procedure, che,una velta registrate, pos—
sono essere eseguité ogni qual volta 1l'utente lo ri-
chieda. '

Questo manuale spiega come usare il PB066 per creare,
eseguire, verificare, modificare e archiviare pro-
grammi e testi; come eseguire calcoli immediati e come
utilizzare tutte le prestazioni del sistema. La sua
struttura & tale da proporlo come strumento di lavoro
indispensabile per una consultazione rapida su gqual-
siasi prestazione del sistema.

3946860 Y



Configurazioni minime di

sistema .

3946860 Y

1. IL SISTEMA P6066

Questo capitolo descrive le configurazioni minime di
gistema del P8066 e fornisce informazioni sulle possi-~
bili estensioni di sistema. Esso spiega come usare la
tastiera, la console ed i] display; inoltre fornisce
informazioni sui dischi, floppy disk e stampanti. Una
familiaritd con i componenti del sistema pud rendere
pil efficiente l'impiego del P6066 come strumento di
soluzione dei problemi. ’

Il P6066 offre due diverse configurazioni minime 4i
sistema a seconda del supporto su cul risiede il si-
stema operativo: floppy disk o disco.

La figura 1-1 mostra la configurazione minima di si-
stema nel caso in cui il sistema operativo risieda su
un floppy disk. Essa si compone delle seguenti parti:

- unitad centrale di elaborazione

- memoria principale

- memoria a sola lettura

- governi di input-output

- tastiera e console

- display e segnalatore acustico

-~ unita a floppy disk (ad un trascinatore)



SEGNALATORE
ACUSTICO

FLOPPY DISK

Figura 1-1 La configurazicne minima del sistema P6HOGE

con il sistema operativo residente su
floppy disk

Nella figura 1-2 & illustrata la configurazione minima
di sistema nel caso in cui il sisgtema operativo risie-
da su di un disco. Essa si compone delle parti elencate
in precedenza e di un'unitd a disco che pud essere un

HDU oppure un DCU.

3946860 VY



Unitd centrale di
elaborazione

Memoria principale
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i
e
a’%’ﬁgw o

o

Figura 1-2 La configurazmione minima del sistema PBOG6
con il sistema operativo residente sudisco

Ognuna delle parti componenti le configurazioni sud-
dette & descritta in dettaglio nei panagrafi che se-
gucno.,

L'unita centrale di elaborazicne, detta brevemente CPU
dall'inglese Central Processing Unit, intrepreta ed
esegue le istruzioni contenute nella memoriaprincipale.

Essa dispone di 16 canali di I/0 attraverso i quali
vengono eseguiti 1 trasferimenti di informazioni da
un suppoerto esterno in memoria principale (operazioni
di input) e dalla meporia principale ad un supporto
esterno (operazioni di output).

La memoria principale, realizzata con circuiti inte-
grati MOS, contiene:

- microprogrammi, che interpretanc ed eseguono le



Memoria a scla lettura

Governi di input/cutput

Tastiera

1-4

istruzioni del programma utente

- programmi del software di base (sistema operativo),
che presiedono e controllanc tutte le operazioni del
sistema

- programmi utente, con i dati da elaborare ed i ri-
gsultati delle elaborazioni

Pogsiamo quindi distinguere la memoria principale in
due parti: una parte contenente il firmware (micro-
programmi) ed il software di tbase, detta memoria di
sistema, ed una parte contenente i programmi utente
da eseguire, detta memoria utente. La memoria utente,
nella configurazione base, ha uné capacita di 16384
byte di 8 bit ciascuno.

La memeoria a sola lettura, brevemente ROM dall'ingle-
se Read Only Memory, contiene i microprogrammi di
inizializzazicne che sono eseguiti quando il sistema
& acceso o reinizializzato.

I governi di input/output controllano il trasferimento
di informazioni da un supporto esterno alla memoria
principale {(input), o dalla memoria principale ad un
supporto esterno (output). I governi di input/output
si distinguono in governi che trasferiscono dati fra
supporti esterni e memoria attraverso la CPU e gover-
ni che operanoc senza l'intervento dell' unitd centra-
le (governi in DMA).

Appartengonc al primo tipo:

- 11 governo di input da tastiera
— i1 governo di output su display
- 11 governo di input/output da/su floppy disk

Appartengono al secondo tipo:

- il governo DCC 6627 {per input/output da/su DCU)
- il governo HDC 6614 {per input/output da/su HDU)

La tastliera & compostz da 96 tasti monostabili; con
essa si comunicano al sistema dati, comandi ed istru-
zioni,attraverso un registro di transito (detto buf-

fer} di 80 caratteri. La tastiera, vedi figura 1-3, &
divisa nelle seguenti sezioni:

39486860 Y



— sezione BASIC-alfanumerica

- sezione di editing

- sezione algebrica

~ sezione di chiusura impostazioni
- gezionl comandi

- sezione funzione definibili

t ’ { -
FHORECHOOOUEOE
(-EEHEHHOHEEWD

HEEHEE =
AJLS D F J H
i 3 FOR

\ Z
(&)(=)C

g

FETCH
NEW

Figura 1-3 La tastiera

Sezione BASIC-alfanumerica: La sezione BASIC-alfanu-

merica & simile alla tastiera di una macchina per
scrivere, le cifre numeriche sono sulla riga pid in
alto e la barra spaziatrice & nella riga pill in basso.
Questa sezione & stata progettata particolarmente per
utenti del linguaggio BASIC. Invece di lettere maiu-
scole e minuscole, sui tasti sono impresse le lettere
maiuscole e le parcle chiave BASIC pill usate. Quando
81 preme uno di quésti tasti, viene introdotta una
lettera maiuscola; quando si preme uno di questi ta-
sti insieme ad uno del due tasti , 8i introduce
una intera parola chiave BASIC.

3946860 Y 1-5



1-6

CONTROL

REPEAT

Figura 1-4 Sezione BASIC/alfanumerica

Con 1 tasti della sezione BASIC/alfanumerica si posso-
no comporre ¢ comunicare al sistema:

— istruzioni di programma es.

0a0 CeE
— istruzioni di calcolo immediato es.

POEREEEROEN

-~ dati numerici es.

~ stringhe di caratteri es.@ (VM) ()

-~ comandi di sistema es.[:)[j

— comandi che richiamano ed eseguono programmi di

utilita es.@@ @@

I tasti della sezione BASIC/alfanumerica generano e
trasmettonc al sistema 1 128 codici IS0 che sono ri-
portati nell'appendice E ed i codici relativi a 26
parole chiave di altrettante istruzioni BASIC.

La statiera alfanumerica & costituita dal seguenti
tasti:
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DEL

CONTROL

SHIFT

MODE

® (1

LETTERE ALFABETICHE

CARATTERI NUMERICI
CARATTERI ALFANUMERICT

CARATTERI SPECIALI

3946860 Y

(DELETE) genera il codice IS0 DEL che & operative nel
collegamento del sistema a periferiche esterne (vedi
manuale "P6066 I/0 con periferiche esterne'. Quando
gquesto codice & inviato in stampa od in display ad
esso corrisponde il simbolo .

(CONTROL) & operativo nel collegamento del sistema a
periferiche esterne (vedi manule "P8066 I/0 con peri-
feriche esterne" } ed & premuto insieme ad un tasto
della sezione BASIC/alfanumerica come indicatc in
appendice C.

{SHIFT) premutco insieme ad un tasto con due chiavi
introduce la chiave superiocre.

(KEYBOARD MODE} guando & premuto permette di utilizza-~
re la sezione BASIC/alfanumerica come una macchina da
scrivere: premendo insieme ad un tasto con una pa-
rola chiave BASIC si introduce la lettera maiuscola
indicata nella parte inferiore del tasto. In guesto
caso un indicatore'luminoso posto sull'estremitd si-

nistra della tastiera & accesc. Per uscire dgl keyboard
mode si deve premere di ruovo (5.

Corrispondenti alle lettere maiuscole e minuscole del-
lt'alfabeto inglese

Le cifre da ¢ a 9
L'unione dei due insieme di caratteri suddetti

31 possono generare 1 seguenti caratteri:

— le cifre da @ a 9

- i segni di interpunzicne: , . ; : ! ? " ' {apostro-
fo) o

- le parentesi: ( , ) , [,] » {»}
— l'accento grave:®

- 1 segni di confrontoc o assegnazione:
<> o>< non uguale
= > 0>= maggiore di o uguale a
=< ¢<& minore di o uguale a
>maggiore di
<minore di
=uguale & o assegnazione



REPEAT

BARRA SPAZIATRICE

END
LINE

= i segni aritmetici: + , =, *, /,1

- i caratteri: g, $ , %, & , s = e~y @, L\

{REPEAT} quandoc & premuto insieme ad un altro tasto
viene ripetuta la generazione dellc stesso codice.

Genera un codice che indica assenza di carattere gra-
fico.

-

Sezione di editing: La sezione di editing & costituita

dai 7 tasti indicati nella figura 1-5.

S
o
R
SeEsie Ead
g
i

B

S
R
o
S

Figura 1-5 Sezione di editing
(END OF LINE) completa 1'introduzione da tastiera

L'effetto prodotte premendo queste tasto dipende dalla
posizione del pointer sul display {(vedi cap. 1, par.
"I1 display"):

— ge il pointer & in una posizione compresa tra 1 e 31,
il pointer si sposta di una posizione sulla sinistra

- se il pointer & in posizione 32, ma i1 caratteri vi-
gualizzati non sono l'inizio del testo, tutti i ca-
ratteri sul display si spostanc di una posizione a
destra; il pointer rimane nella posizione 32

— ze il pointer & all'inizio del display, il tasto
non provoca alcun effetto

Premendo insieme a questo tasteo, 1'inizio del te-

sto viene visualizzato a partire dalla seconda posi-
zione ed il pointer & in prima posizicne.
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CHAR DELETE

'

CLEAR
RECALL

Lteffetto prodotte premendo questo tasto dipende dal-
la posizione del pointer sul display:

— se il pointer & in una posizione compresa tra 1 e
31 il pointer si sposta di una posizione verso de-
stra

— ge il pointer & in posizione 32, ma non alla fine
del testo, tutti i caratteri sul display si sposta-
no di una posizione a sinigtra; il pointer rimane
nella stessa posizione '

- se il pointer & alla fine del testo, premendo il
tasto non si ha alcun effetto

Premendo insieme a questo tasto il pointer viene
posizionate alla fine del testo {se il testo ha pil
di 31 caratteri vengono visualizzati gli ultimi 31
caratteri).

( CHARACTER DELETE) quando & premuto cancella il carat-
tere che & visualizzato sul display alla sinistra della
freccia luminosa (pointer} e sposta di una posizione
verso sinistra sia i1 pointer che gli eventuali carat-
teri alla destra di quest'ultimo.

Permette di viasualizzare sul display l'istruzione di
programma ¢ la linea di testo che precede, secondo il
numerc di linea, quella presente sul display prima che
il suddetto tasto sia premuto. Se la linea. visualizza-—
ta sul display & la prima di un programma o di un file
testo, premendo il suddetto tasto appare sul display
I1tultima 1iinea del programma o del file testo.

Permette di vigualizzare sul display l'istruzione di
programma o la linea di testo che segue, secondo il
numero di linea, quella presente sul display prima che
il suddetto tasto sia premuto. Se la linea visuallizza-
ta sul display & 1l'ultima di un programma o di un file
testo, premendo 1l tasto suddette appare sul display
la prima linea del programma o del file testo.

(CLEAR/RECALL)

- se premuto insieme al tasto cancella tutti 1
caratteri introdotti prima di premere il tasto(meo o)
e sblocca la tastiera se era stata bloccata dopo una
segnalazione di errore



TASTI NUMERICI

TASTI ARITMETICI

- se premuto senza premere 11 tasto visualizza
alternativamente i caratteri introdotti da tastiera

o l'ultimo messaggio apparso sul display.

Sezione algebrica: La sezione algebrica & costituita

dai 21 tasti evidenziati in figura 1-6.

Figura 1-6 Sezione algebrica
Quando ‘sono premuti generanc le cifre da @ a 9.

Quando & premuto comunica al sistema che le cifre che
verrano impostate successivamente sono da considerar-
si decimali.

Questo tasto & usato per introdurre numeri nel formato
esponenziale. Se si usa E, il numero introdotto & ele-
vato ad una potenza di 1C. Se si usaT il numero in-—
trodotto & elevato ad una potenza specificata dal pro-
grammatore. Per esempio, premendo nell'ordine questi
tasti:@@ @@ il numero fornito al sistenma

& 12 x 10°. Se si premono nell'ordine questi tasti:

@@@ il numero fornito al sistema & 12°%

Quandc sono premuti richiedonc al sistema di eseguire
un operazione aritmetica di:

— addizione

- gottrazione

- moltiplicazione(:]

- divisgione

- elevazione a potenza(:j

- assegnazione[j

- [:]e Cj sono utilizzati per dare una prioritad univo-
ca alla esecuzione delle operazioni artimetiche con-

tenute in una espressione.
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Nota: Tutti 1 tasti precedentemente descritti sono
riportati anche nella sezione BASIC/alfanumerica.

(RESULT) wviene usato quando si comanda al sistema di
eseguire calcoli immediati. Sul display viene visua-
lizzato & . (Vedi "Esecuzione di calcoli immediati",
capitole 8).

RESULT

Sezione chiusura impostazioni: La sezione "Chiusura

impostazioni" & composta dai due tasti di figura
1-7:

Figura 1-7 Segzione chiusura impostazioni

END
OF
LINE

(END OF LINE) & la duplicazione del tasto descritto
nella sezione di Editing.

(SUM) @ usato per totalizzare 1'esecuzione di calcoli
immediati (vedi capitolo 6).

_— Sezione comandi: La sezione "Comandi" & costituita
dai 4 tasti indicati in figura 1-8.

s
S e
R
f;%ﬁ?zﬁzg@%ﬁ‘**
S
BRI

o
S
‘+f¢%>°' e

35
R e
S % Ryt
R S Ry
s

i o

R
e
i

s
aimeone
e
SR
S
i e

Figura 1-8 Sezione comandi
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L {OLD/LIST} con comunica 21 gistema il comando OLD

LIST

Q
o

che carica in memoria principale un Tile memorizzato
in una libreria. Senza(swijcomunica al sistema il co-
mando LIST che stampa il contenuto del file o 4i par-
te del file presente in memoria principale.

{SAVE/AUTO # ) con(ewm)comunica 21 sistema il comando
SAVE che memorizza in una libreria il file presentg

SAVE
AUTOH

in memoria principale. Senza comunica al sisTtema
il comando AUTO# che genera'la nunerazione automati-
ca dei numeri di linea durante la creazione di un pro-
gramma o di un file testo.

(DELETE LINE/RUN) con comunica al sistema 1l co-
mando DELETE LINE che cancella in memoria principale

DELETE LINE
RUN

la linea ¢ le linee specificate nel comando. Senza
comunica al sistema il comando RUN che esegue un
programma presente in memoria principale,

ceron (FETCH/NEW) con(swjcomunica al sistema il comando
FETCH che invia sul display e nel buffer di tastiera
una linea di programmz o di file testo presente in
memoria principale. Senza comunica al sistema il

comando NEW che specifica che le linee introdotte do-—
po sono istruzioni di programma.

Sezione funzioni definibili: E' composta dagli 8 tasti

di figura 1-9:

éOﬁBDENCE : FIDE NFIDEN SIDE] ; ; 1 ol
INTERVAL : : A ; " OMENTS :
CRNOWH) w4 (TR e (R - : | (SHEPPARD)

Figura 1-9 Sezione funzioni definibili
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Si possono associare alle 16 funzioni Fl + Fi6 indica-
te in figura delle sequenze di caratteri prestabilite
che vengono comunicate al sistema ogni volta che si
preme il tasto corrispondente. Ad ogni tasto sono as-
gociate due funzicni e gquella indicata nella parte
superiore & abilitata con il tasto {vedi capitolo
8 per 1l'impiego dei tasti funzione).

La console

3:?

Zi CALC I PRINT
e GoEC 18 PRINT 18l TrRace i BrEAK

——

NO
PRINT [EICONTIES) STEF

Figura 1-10 La console

La console & costituita da 7 tasti, 4 indicatori iu-
minosi ed un dispositivo d'impostazione dei decimali,
come si vede in figura 1-10.I 7 tasti hanno incorpo-
rata una lampadina che si accende gquando la funzione
associata & attiva.

(CALCULATOR MODE) premendo il tasto si pone il siste~
ma nello stato di esecuzione di calcoli immediati.

Quando il sistema € neilo stato di esecuzione di cal-
coli immediati la luce incorporata & accesa.

{PRINT ALL) premendo il tasto tutti i testi che ap-
paiono sul display sono stampati. Quando la funzicne
suddetta & attiva la luce incorporata & accesa. Per

disattivare la funzione PRINT ALL basta ripremere il
tasto.

(NO PRINT) premendo il tasto vengono inibite tutte le
operazioni di stampa riferite alla stampante integra-
ta. Quando la suddetta funzicne & attiva la luce in-—

corporata & accesa. Per disattivare la funzione
NO PRINT basta premere di nuovo il tasto.
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1-14

(BREAK) premendo il tasto si termina 1'esecuzione di
un programma, del comando LIST o del comando CATALOG
oppure si interrompe l'esecuzione di una procedura
catalogata (vedi comando PROCEDURE nel capitolo 3).

La luce rimane accesa finché la funzione BREAK & atti-

va.
I seguenti 3 tasti sono utilizzati in debugging.

{TRACE} premendo il tasto vengono stampati i numeri d4i
linea delle istruzioni eseguibili di un programma du—::
rante la sua esecuzione. I numeri di lines sono stam-

pati secondo l'ordine di esecuzione. Quando la suddet-
ta funzione & attiva la luce incorporata & accesa.

Per disattivare la funzione TRACE si deve ripremere

il tasto.

{STEP} premendo il tasto si interrompe 1l'esecuzione

di un programma e sl possono verificare i valori cor-
renti delle variabili. Ogni volta che il tasto & pre-
muto successivamente il sistema esegue una istruzione.
Quando la funzione suddetta'é attiva la luce incorpo-
rata & accesa. (Vedi capitolo 7 per 1'impiego del ta-—
sto per il debugging di un programma).

{CONTINUE) premendo il tasto viene ripresa 1'esecu-
zione del programma interrotto. Quandc la funzione
suddetta & attiva la luce incorporata & accesa.

Se lampeggia indica che il sistema sta eseguendo una o
pilt operazioni; oppure sta segnalande un errore di sin-
tassi (non sonc abilitati i tasti e ): se
fissa indica che il sistema & in attesa di una intro-
duzicne da tastiera.

Se accesa indica che sono gila stati introdotti 80 ca-
ratteri nel buffer di tastiera.

31 accende quande si introduce il comando SDEG o SGRAD
(esecuzione di calcoli immediati); indica che i valori
degli angoli sono misurati in gradi sessagesimali o
centesimali.

Se accesa indica che la tastiera funziona come perife--

rica esterna (ved. manuale "P6066 I/0 con periferiche

eaterne™).
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I1 display
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(INDICATORE DEI DECIMALI} permette di predisporre il
formato per la stampa e la visualizzazione dei numeri
guando si eseguonc calcoll immediati (vedi il capitolo
8).

I1 display permette la visualizzazione di 32 caratteri
compresi nel set dell'appendice E.

Figura 1-11 I1 display

Sul display appaiocno:

- linee generate da tastiera
— messaggli da programma

- messaggl da sistema

- segnalazioni di errore

- richieste di dati da tastiera (istruzioni INPUT,
MAT INPUT, RKB)

— dati introdotti da tastiera

caratteri introdotti con i tasti funzione

Quando si introduce da tastiera una linea, =sul display
compare anche una freccia luminosa,detta pointer, che
indica in qguale posizione della linea si pud introdur~
re un nuovo carattere. Quando il display & predisposto
a visualizzare i caratteri introdotti da tastiera, il
peinter & nella prima posizione di sinistra & si spo-
sta di una posizicne sulla destra man mano che si in-
treducono i caratteri; se si introducono piti di 31 ca-
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Unitd floppy disk

1-16

ratteri sul display sono visibili gli ultimi 31 ca-
ratteri introdotti: _premendo il pointer si sposta
di una posizione a sinistra e sul display appaiono gli
ultimi 32 caratteri introdotti,.

L'unitd floppy disk & una unitd con testina di lettu-
ra/scrittura mobile a dischi intercambiabili contenu-
ta nel P6066 come si vede in fig. 1-12; essa comprende
unl trascinatore per inserire in esso un fleoppy disk.

Figura 1-12 Unitad floppy disk

Il floppy disk & un supporto di mylar, ricoperto di
materiale magnetico ed ingerite in una busta di carta
dentro la quale esso & libero di ruotare. 11 floppy
disk & una memoria di massa ad accesso diretto, con
tempo di accesso di 333 msec, che, ruotando ad una
certa velocitd, permette di leggere o registrare su
di esso delle informazioni cen una velocitd di tra-
sferimente ¢i 250K bit/sec.; il floppy disk & ini-
zializzato prima di essere speditc all'utente. Le in-
formazionl sonc memorizzate su sezionl circelari del
disco {tracce). Ogni disco ha 77 tracce di cui 4
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(tracce @, 74, 75 e 76} sono utilizzate in modo stan-
dard da qualunque sistema (vedi fig.'l—lS). Ogni
traccia & divisa in 26 settori di 128 byte ciascuno.
La capacitd del disco & di 240.640 byte. L'utente pud
conoscere lo spazio disponibile per la registrazione
di informazioni sul disco utilizzande il comando di
sistema SPACE (vedi capitolc 3).

Nei sistemi con il sistema operativo. residente su
floppy disk deve essere usato un floppy disk sistema.
Il fioppy disk sistema contiene microprogrammi firm—
ware e moduli di sistema operativo. Nella parte rima-
nente l'utente pud registrare dati e programmi oppure
programmi applicativi forniti dalla Olivetti Spa.

Nei sistemi con il sistema operativo residente su di-
sco si deve usare un floppy disk bootstrap. I1 floppy
disk bootstrap contiene programmi recessari per ese-
guire 1'inizializzazione del sistema. -

Dopo aver inizializzato il sistema si pud sostituire
il floppy disk bootstrap con un floppy disk utente sul
quale si possono registrare programmi e dati.

Traccia 0 usata come traccia indice

Traccia 76 riservata

Traccia 74 e 75 in alternativa

Settore 26

. - .
Settore 21 / = =N > Settore 01
== X - Settore 02

o — Settore 03

«~ Tracce

R / Settore 06
¥ \.\\\\\\\ ?\\: S5 7 /
Settore 16 “olusis

B

Segnalatore acustico
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' Figura 1-13 Divisione del floppy disk in tracce e

settori

Come indicato nella figura 1-1 il sistema & fornito di
un segnalatore acustico che emette un suono ogni qual-
volta 1l'operatore introduce una lirea non accettata
dal sistema: ad esempio se si completa l'introduzione
di una linea premendo EOL o SUM mentre la luce di con-



Interruttore

Unitd a disco

sole RUNNING lampeggia, oppure si introduccono pia di
80 caratteri prima di premere . Anche nel caso
in cui si premono contemporaneamente due tasti viene

emesso un suonc e la digitazione & ignorata.

L'interruttore indicato nella figura 1-1, se & premu-

to dalia parte ON, accende il sistema, mentre, se e

premute dalla parte OFF, spegne il sistema.

I1 P6B06G6S con il sistema operativo residente su disco

pud utilizzare uno di due tipi di unitd a disco e

precisamente:

DCU, dal nome inglese Disk Cartridge Unit
HDU, dal nome inglese Hard Disk Unit

L'unitd DCU & illustrata in figura 1-14,

e
.8".\'5{'&&
e @,ﬁfss;ﬁ%&“m%m s
e e
ST a e

e Ll e
SErmata e - c
e ﬁ - ﬂﬁf@ﬂ-m@m,@%@;
bR R SR .«zﬁ{ B3 B ) i..iﬁE BBK!&....‘?E Ceepieey wmwﬁ,‘,“
w—:n$x«gu$7fﬂﬁ,i.ﬂ“%“"% i ,ﬂgxmz &5 P = M93_ P
o "imﬂ‘“‘%‘@ﬁ@@*xmm& =
IZBIZE(B 2 R Eﬁ‘ )”x(

e

Sisi ma:aa»mx
sé@

- M@MWJQ G
S o m& ”m(

Figura 1-14 L'unitd DCU
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L'unitd DCU utilizza come supporto di memorizzazione
delle informazioni (programmi o dati) un disco con
due superfici opposte ricoperte di materiale magneti-
co.

Nell'unita vi devono essere due dischi: uno fisso,
situato nella parte inferiore dell‘tunitd, ed uno
rimovibile, situatc nella parte superiore dell'unita.
81 noti che & bene avere sempre inserito nell'unita
DCU un disco rimovibile, anche se non si intende
utilizzarloiin operazioni di I/C, perché, in questo

-

modo, 1'internc dell'unitd & protetto dalla polvere,

La superficiediundisco & divisa in sezioni circo-
lari, dette tracce, che sono divise in settori cir-
colari. Ogni coppia di tracce sulle due superfici
opposte aventi lo stesso raggio & detta cilindro.

In figura 1-15 & indicata la struttura del disco
sulle due superfici.
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SENSO D1 ROTAZIONE

TESTINA DI LETTURA/SCRITTURA

TRACCIA 407

TRACCIA @

—
]

TRACCIA @

TRACCIA 407

TESTINA DI LETTURA/SCRITTURA

\»

SENSO DI ROTAZIONE

Figura 1-15 Divisione del disco (DCU) in tracce e
settori

La freccia indica il senso di rotazione del disco
rispetto alla testina di lettura/scrittura. Come si
vede il disco & composto da:

- 408 cilindri, 6 di riserva e 2 di servizio

- 816 tracce (due per cilindro), 14 di riserva e 4 di
servigzio

1-20 3946860 Y



- 19.584 settori (48 per cilindro)

La capacitd del disco diponibile per l'utente & cosl

distribuita:

- capacitd del disco 4,915.200 byte
— capacitd del cilindro 12.888 byte
— capacita della traccia 6.144 byte
- capacitd del settore 256 byte

dove un byte & costituito da 8 bit.

L'unitd DCU fornisce le seguenti prestazioni:

tempo di posizionamento delle testine t;

. tra tracce adiacenti 7,5 m=sec
. medio 35 msec
. massimo 60 msec

tempo di latenza medic t; = 12,5 msec
{tempo di mezza rotazione)

tempo di trasferimento di un settore t;=0,819 msec

tempo di attesa del settore successivo T, =0,172msec

t

Il tempo di esecuzione di una istruzione di trasferi-
mento di n settori T; & dato da:

t_=t_+t +n*t_+(n=-1)*t

E P L 1) A
I1 sistema PB066 pud essere collegato a due unitd DCU
per cui si possono avere fino a 4 dischi on line per
un totale di capacitd di 19.660.800 byte.

Per ulteriori informazioni sull'unitd DCU si veda
il manuale "DCU 7910 Memoria ausiliaria a dischi -
Manuale generale'", codice 3945350 Q.

Vi sono tre tipi di unita HDU:

- HDU 2102
- HDU 2105
— HDU 2110.
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Figura 1-16 L'unita HDU

L'unita HDU 2102 dispone di un disco fisso con una
sola superficie registrabile. L'unitd HDU 2105 dispo-
ne di un disco fisso con due superfici registrabili.
Infine, L'unitd HDU 2110 dispone di due dischi fissi,
entrambi con due superfici registrabili.

La superficie di un disce & divisa in sezioni circola-

ri, dette tracce, che sono divise in settori circolari
come indicato in figura 1-17.
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TRACCIA ¢

TRACCIA 201

TESTINA DI LETTURA/SCRITTURA

SENSQ DI ROTAZIGNE

Figura 1-17 Divisione del disco (HDU) in tracce e settori

La freccia indica il sensc di rotazione del disco
rispetto alla testina di lettura/scrittura; come =i
vede la superficie & divisa in:

- 202 tracce, 2 4i servizio
~ 49 settori per traccia, 1 di riserva

La capacitd disponibile per 1l'utente & cosi distri-
buita:

-~ capacitd della superficie 2.457.600 byte
- capacitd della traccia 12.288 byte

— capacité del settore 256 byte

Nelle unitd HDU 2105 ed HDU 2110 tracce aventi lo
stesso raggic costituiscone un cilindro per cui entrambe
avranno 200 cilindri utente cosl composti: cilindro
HDU 2105 di 2 tracce, quindi 96 settori utente;
cilindro HDU 2110 di 4 tracce (due per disco), quin-
di 192 settori disponibili per 1l'utente.

La capaciti utente di memoria di massa disponibile

per il collegamento con il PB0O66 & per le tre unitd
HDU la seguente:

- HDU 2102 capacitd di 2.457.600 byte



Configurazione esteze

1+24

~ HDU 2105 capacitd di 4.915.200 byte
- HDU 2110 capacitd 4i 9.830.400 byte

Le unita HDU forniscono le seguenti prestazioni:

tempo di posizionamento delle testine t,

. tra tracce adiacenti 4 msec
. medio 65 msec
. massimo 164 msec

tempo di latenza medio t;, = 20 msec

1

tempo di trasferimento di un settore %, = 0,654 msec

tempo di attesa del settore successivo t, =0,166 msec

I1 tempo di esecuzione di una istruzione di trasferi-
mento di n setfori ty & dato da:

=t +t +n*t +(n-) %
tE tP tL n tT (n-1) tA

T1 sistema PB066 pud essere collegate a due unitd HDU
per cui, nel caso in cui si impiegano due unitd

- HDU 211G, si possono avere fino a gquattro dischi

on-line per un totale di capacitd di 19.660.800 byte,

L'unitd non & deotata di una conzole operativa per cui
& utilizzata come scatola chiusa ed & collegata al
canale cavi del sistema PB066 per ricevere la tensione
di rete. Per ulteriori informazioni si veda il manuale
"HDU Memoria Ausiliaria a Dischi - Manuale Generale",
codice 3942160 V.

Partendo dalle configurazioni minime di sistema prece-
dentemente descritte si possono realizzare configura-
zicni pill estese che permettono di utilizzare numerose
periferiche di input/output o di collegare il PBOB6
attraverso linea a computer remoti

La memoria utente pud esser estesa dal valore minimo

di capacitd di 16K byte, presente nella configurazione
base, fino ad un valore massimo di 48K byte.
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Opzionalmente la macchina pud includere una stampante
integrata ed un secondo trascinatore per floppy disk.
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Figura 1-18 Sistema P6066 con la stampante integrata

La stampante integrata, vedi fig. 1-18, & di tipo ter-
mografico con caratteri di stampa (vedi set completo
in Appendice E) composti su matrice di 5 x 7 punti.

Su ogni riga di stampa si1 possonc stampare al massimo
80 caratteri con velocitd di stampa di 12C caratteri/s .
La stampante pud tracciare grafici ed immagini comun-
gque complesse, predefiniti con'programmi gcritti nel
linguaggio BASIC, vedi manuale "P8066 Prestazioni
grafiche — Manuale del programmatore'.

Si pud anche collegare un'unita Video Olivetti DSM 6680
che consente la visualizzazione di dati alfanumerici

e la rappresgsentazione grafica di immagini su unc scher-—
mo video. Per informazioni vedere il manuale '"PE0O66
Prestazioni grafiche — Manuale del programmatore’.



1-26

Figura 1-19 Il sistema P6066 con il video

Il secondo trascinatore per floppy disk consente
1'utilizzazione di un floppy disk supplementare che
incrementa di 204K byte (K=1024) lo spazio disponibile
per la creazione di file e per la registrazione di

programmi. In figura 1-20 & indicato un P6066 che
utilizza due trascinatori floppy disk.
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Figura 1-20 Unitd floppy disk con 2 floppy disk

Per l'utilizzazione di periferiche esterne devono es-
sere presenti nella cassettiera contenente i circuiti
logici della macchina i governi 4i I/0 relativi. Si
tengano presentl 1 vincoli descritti nel manuale
"PE066 Guida alla configurazione", codice 3977840 V.

Il governo IPSD.6600 pérmette di coliegare al Sistema
PB0B6 Tino a quattro periferiche di input, output cod
input/output scelte fra i tipi seguenti:

" — perforatore di nastro
— lettore di nastro
— lettore di schede
- lettore ottico
- unita a cassetta magnetica
- unita a nastro magnetico
~ tracciatore di grafici
- gtampante 90 caratteri/s
— stampante 100 caratteri/s
- stampante 175 caratteri/s
- stampante 200 caratteri/s
— stempante 300 caratteri/s
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- pgoverno linea asincrono

I1 governo PIC 6626 permette il collegamento a peri-
feriche compatibili con il sistema di interfaccia
gstandard IEEE 488 - 1978,

Il governo SIC 6629 permette il collegamento a peri-
feriche con interfaccia compatibile EIA R5232C
{(CCITT v24), inclusi i modem per la trasmissione di
dati su linee, ed a periferiche compatibiii 20 mA
current loop. E' anche possibile il coilegamento in
time-sharing od in remote job entry a calcolatori
remoti, S

Per ulteriori informazioni sulle periféeriche esterne
si veda il manuale: "P6066 1/0 con periferiche esterne
— Manuale del programmatore', e i manuali della serie
"P6O66 I/0 Driver Series" e "P6066 Data Communication
Series'.
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Preparazione dei
supporti

Cambic del rulle di
carta
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2. COME USARE IL SISTEMA

In questo capitolo sono descritte le operazioni fon-
damentali che si possono eseguire con il sistema P606C.
Nella parte iniziale si descrive come il sistema pud
essere acceso, spento e inizializzate. Poiché 1'unita
principale di comunicazione con il sistema & la ta-
stiera si dedica ampio spazio alla descrizione del suo
impiego. Quindi & definita brevemente la memoria uten-
te, in guanto supporto fondamentale in cui risiede il
programma utente durante 1'elaborazione del dati.

Dopo aver definito i diversi stati in cui pud trovarsi
il sistema specificando le operazioni che si possono
eseguire in ogni stato, si descrivono le operazioni
fondamentali di creazione, editing e registrazione di
un programma utente o di un file testo.

Prima di iniziare ad usare il sistema per eseguire un
qualsiasi lavoro si deveno predisporre i supporti di
registrazione che sarannoc utilizzati durante 1'impiego
del sistema.

Per il montaggio dei supporti utilizzati dalle unita
periferiche esterne (unitd a cassette magnetiche,
perforatori di nastro etc.) si vedano i manuali delle
periferiche. Per quanto riguarda 1'unita a disco si
veda quanto detto nel capitolo 1 e, per maggiori par-
ticolari, il manuale dell'unita. Qui vengono descritte
le operazioni di servizio che riguardanc il cambio del
rullec di carta della stampante integrata e 1l'inseri-
mento dei floppy disk nei relativi trascinatori.

Per estrarre il rulle @i carta presente sulla stampan-
te integrata e sostituirlo con uno nuovo si osservino
le figure 2-1 e 2-2 e si seguano le seguenti istruzio-
ni.
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Figura 2-1 Parti componenti la stampante integrata

i. Sollevare il coperchio di plastica.

Allontanare la testina di stampa dalla carta ti-

2.
rando leggermente indietro la leva relativa.

Estrarre il rullo di carta dal suo alloggiamento ed
estrarre dal rullo di carta il cilindro di metallo.

Introdurre il cilindro di metallo nel nuovo rulle
di carta e poggiare il rullo nell'alloggiamento

relativo della unitad ¢i stampa.

Far scorrere a mano la carta sotto il rullo di
stampa e quindi verso 1'alto mediante la leva d4di

avanzamento (figura 2-2).

3946860



Sre
Shniiints

P
$Eeis el
5 SN P
Ll B R
Bt L

$Hied

opieh
Seperien
ik

GrmadiiEnes
S ey,

e
e Sinie Dy
e P L
PRTEERE i et O
Py “MMWWS&Q%%
£

fileh
fzzzﬁﬁﬁfi‘:?é‘g;z;,)
EHraadia )
o
:

Figura 2-2 Avanzamento della carta nella stampante

6.
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integrata

Quando la carta & avanzata di qualche centimetro,

abbassare 11 ferma carta.

Avvicinare la testina di stampa alla carta spin-
gendo leggermente in avanti la leva relativa.

Scegliere l'intensitd di stampa desiderata ruo-
tando la relativa rotella. L'intensitd di stampa
varia da 0 a 9; O produce il carattere pil scuro

e 9 il carattere pid chiaro.

Abbassare il coperchio di plastica inserendc la
carta nella feritoia relativa; tirare indietro la
leva di avanzamento carta per controllare che lo
scorrimento della carta attraverso la feritoria

sia regolare,

2-3



Inserimentce del floppy
disk

La procedura da segulre dipende dal tipo di unita

-~

floppy disk dispenibile.

Se

si ha una unitd ad un solo trascinatcre:

1. Accendere il sistema.

Sy
faia o
it : g
GHL DS nn s s

e

Shigpeaeiinies

0

i
%

Figura 2-3 Inserimento del floppy disk in una unita

Se

monodisceo

Inserire il Tloppy disk sistema o il floppy disk
bootstrap nel trascinatore, con l'etichetta rivel-
ta verso l'alto e verso l'operatore {come indicato
in figura 2-3), finché si sentes un click.

Chiudere lo sportelle tirando indietro dolcemente
la relativa leva.

Attengione: Prima di chiudere lo sportello, ci si

agssicuri che il sistema sia acceso.

gsi ha un'unitd con due trascinatori:

Accendere 11 sistema.
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2, Shloccare 1l'unitd spingende in avanti lu leva re-
lativa. Sollevare l'unitd. Aprire gli sportelli
tirande indietro le relative leve.

3. Inserire un floppy disk nel trascinatore superiore
con l'etichetta rivolta verso 1'alto; inserire un
altro floppy disk nel trascinatore inferiore con
1tetichetta rivolta verso il basso, come indicato
nella Tigura 2-4. (Il floppy disk sistema od il
floppy disk bootstrap possono essere inseriti gia
nel trascinatore superiore che in guello inferiore).
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Figura 2-4 Inserimento del floppy disk in un'unita
bidisco

4, Chiudere gli sportelli dell'unita tirando indietro
dolcemente le relative leve.

Attenzione: Prima di chiudere gli sportelii, ci si
assicuri che il sistema sia acceso.

~

5. Abbassare 1'unita.
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Accensione

IniZializzazione

2-6

1. Premere 1'interruttore ON/OFF dalla parte ON (ved.
fig. 1-1). Se al P6066 & collegata una unitd DCU si
deve verificare che 1'indicatore READY sia acceso.

Se al PB066 & collegata un'unita HDU si dia prima
tensione all'HDU. '

2. Immediatamente dopo aver acceso i1l sistema tutte
le luci di conscle si accendono ed il segnalatore
acustico emette un suonoc.

3. Dopo gualche secondo le luci di console possono
assumere diverse configurazioni. Le configurazioni
assunte hanno i1 seguenti significati:

LUCI DI CONSOLE ACCESE SIGNIFICATO

Manca il floppy disk nellunita

Manca il floppy disk sistema od
il floppy disk bootstrap nell’unita

NO
PRINT

Floppy disk sistema o
floppy disk bootstrap non corretto

BREAX|

Floppy disk sistema o
floppy disk bootstrap non corretto

Sportello unita floppy disk aperto

Nota: Per configurazioni diverse da quelle specificate

sopra si contatti il pid vicino servizio tecnico di
asgigtenza Olivetti.

Dopo aver acceso 11 P6066 il sistema inizia una fase
detta inizializzazione. Durante 1'inizializzazione,

la parte di sistema operativo necessaria per interpre-
tare guanto viene introcdotto da tastiera & trasferita
dal disco sistema ¢ Tloppy disk sistema in memoria
principale. Durante guesta fase la luce di console
RUNNING lampeggia. Quande l'inizializzazione & comple-
tata, il messaggio READY é vigualizzato sul display,

La luce RUNNING smette di lampeggiare ma rimane accesa.

11 sistema & oraprontoa ricevere comandi e istruzioni
BASIC.
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Introduzicne da tastiera
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Nel caso in cui si utilizzi una configurazione di
sigtema con il sistema operativo residente su disco,
al termine della inizializzazione, il floppy disk
bootstrap pud essere rimosso e sostituitoe con un
floppy disk utente eseguendo il comando DCHANGE (vedi
DCHANGE nel capitolo 3).

Da tastiera si pesscno introdurre:

— comandi ci sistema

— istruzioni BASIC

- stringhe di caratteri

~ dati numerici

-~ linee di testo

- espressioni da eseguire immediatamente

I caratteri introdotti da tastiera scno memorizzati in
un registro dettc "buffer di tastiera" che ha una ca-
pacitd di 80 caratteri. I1 carattere introdotto & im-
mediatamente visualizzato sul display alla destra
della posizione indicata precedentemente dal pointer
di display ed esso si sposta di una posizicne verso
destra.

Dal buffer di tastiera i caratteri sono trasferiti in
memoria principale quando & premuto il tastdo
{(s»}, a prescindere dalla posizione del pointer sul
display. I caratteri sul display sono cancellati ed
11 pointer si pone nella prima posizione del display.

I caratteri pessono essere digitati in tastiera anche
mentre il sistema sta eseguendo elaborazioni, opera-
zioni di stampa, operazioni di I/0 su disco o fioppy
disk, ma il comande END OF LINE o SUM & rifiutato dal
sigstema che emette una segnalazione acustica. Non ap-

pena la luce RUNNING & fissa i tasti e (o)

sono abilitati.

Se si introducono, da tastiera, pil di 80 caratteri
1'ultimo carattere digitate & rifiutato, si ha una
segrialazione acustica e si accende la luce di console

LINE GVERFLOW.

Se sl digitano contemporaneamente 2 caratteri la bat-
tuta & ignorata e si ha una segnalazione acustica.

In fig. 2-5 si vede che il display pud visualizzare
i caratteri introdotti da tastiera oppure messaggi di
programma o di sistema. I messaggl di programma o di



sistema sono trasferiti dalla memoria pr1n01pale ad

un "buffer d1 display'.

I,

NN

BUFFER DI TASTIERA

|||1!||HH"""D]ID

3456 78810 76 77 18 79 BO

DISPLAY

( D

h] A 32 caratteri

BUFFER DI DISPLAY

L

1 2345 s7ﬁ§91o BT BBD

MEMORIA PRINCIPALE

Figura 2-5 Visualizzazione sul display di caratteri
introdotti da tastiera o generati da pro-

gramma (o sistema)

Il display & collegato al buffer di display automati-

camente dal sistema quando viene eseguita una istru-

zione DISP o il programma & in attesa di dati da ta-

stiera (viene visualizzato ? oppure 77):

istruzione

INFUT, MAT INPUT o RKB. Non appena da tastiera viene
digitato un carattere, il messaggio sul display & can-—
cellato ed & visualizzato il contenuto del buffer di
tastiera. Quando il display visualizza il contenuto

del buffer di tastiera & possibile rivedere 11 conte-

A

nuto del buffer di display premendo e, viceversa,
premendo lo stesso tasto si collega il buffer di ta-

stiera con il display se guest'ultime era collegato

con il buffer di display.
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Correzione delle intro-
duziconi da tastiera
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Prima di premere o @ si possono cancellare,

modificare o inserire caratteri nel buffer di tastie-
ra.

1. Cancellazione:
~ per cancellare un carattere:

. spostare il pointer di display nella posizione
immediatamente a destra del carattere da can-~

cellare utilizzando, @ , ,.

. premere (&%) . Il carattere & cancellato, il
pointer ed i caratteri alla sua destra sono

spostati di una posizione verso sinistra.

- per cancellare tutti i caratteri presenti nel
buffer di tastiera:

. premere contemporaneamente i tasti e

a prescindere dalla posizione del pointer. I
caratteri nel buffer sonc tutti cancellati ed
il pointer si sposta nella prima posizione del
display.

2. Modificazione:
- per modificare un carattere:

. cancellare il carattere da modificare. (Vedi
cancellare un carattere)

. digitare il carattere voluto. Il carattere di-
gitato sostituisce nella posizicne del buffer
il carattere cancellato; il pointer & alla sua
destra. |

3. Ingerimento:
- per inserire un carattere:

. spostare il pointer sul display nella posizio-
ne in cui si vuole inserire un nuovo carattere

utilizzando @ ,E.j, , .

digitare il carattere da inserire nella strin-
ga presente nel buffer di tastiera. Sul display
il carattere viene visualizzato nella posizione



Introduzicne della data

Working File

Opzicni del sistema

oEerativo

in cui & inserito ed i1l pointer & visualizzatoe
alla sua destra.

Le operazioni sui file possono essere datate dall'u-
tente mediante i1 comando DATE. I1 formato generale
del comando &: DATE date, dove "date!" sono 6 caratteri
che esprimono nell'ordine il giorno, il mese e 1'anno
(formato europeo) oppure il mese, il giorno e l'anno
(formato americanc)}. Il sistema associa la data spe-
cificata a gqualungue file che viene registrato su di-
sco o floppy disk. Cosi il comando DATE permette di
ricordare quando un dato file & stato creato o modifi-
cato, (Tra i caratteri che compongono "date'" nor & am-
messo lo spazio},

L'area di memoria principale occupata da un programma
utente, un programma di utilitd o da un file testo &
definita working file. Nel working file pud essere
memorizzato un sclo programma od un solo testo per
volta. Il contenuto del working file viene cancellato
quando =i spegne 1l sistema. Dopo l'accensione del
sistema, terminata la fase di inizializzazione, o dopo
l'esecuzione dei comandi OPTIONS e CONFIGURE,il siste-
ma inizializza il working file per 1'eventuale intro-
duzione di un programma da tastiera. Se in memoria
principale esiste gid un programma o file testo,per
introdurre un nuovo programma da tastiera,si deve e-
seguire il comando NEW. Un file testo si pud intro-

durre da tastiera solamente dopc che si & digitato il
comando TEXT.

Il sistema P6066 permette di eseguire programmi che
elaborano matrici, che elaborano stringhe, che produ-
cono grafici, che impiegano periferiche seriali, che
impiegano un video display, che impiegano una stam-
pante IPSO in alternativa alla stampante integrata se
l'utente lo specifica mediante un comando OPTIONS od
un comando CONFIGURE. Ognuna delle prestazioni sude
dette richiede il caricamento in memoria utente di

una specifica routine del sistema cperativo.

Con il comandeo OPTIONS si possono caricare in memoria
utente le seguenti routine del sistema operativo:
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Spazio di memoria
utente richiesto

Nome Funzione {K=1024)

DEB Permette 1l'esecuzione 3,5K byte
del debugging di un
modulo assembler

MAT Permette di elaborare 1,5K byte
matrici con istruzioni
MAT

STR Permette di eseguire le 1K byte

funzioni BLN$ e REP$

PLO Permette di tracciare 2K byte
grafici con la stam-
pante integrata

GnI Permette di tracciare 2,5K byte
grafici sullo schermo
del video Olivetti
DSM 6680

XNT Permette la esecuzione 1K byte
di routine per la ge-
gstione di interruzioni
da unitd periferiche
di /0

RS232 Permette 1'impiego di 1K byte
periferiche seriali

Per ulteriori informazioni si veda il comando OPTIONS
nel capitole 3.

Con il comando CONFIGURE si possono caricare in me-
moria utente le seguenti routine del sistema operativo:
! 1] R >
Spazio di memoria
Nome Funzione utente richiesto

EP Permette 1l'impiego di 0,5K byte
una stampante IP30 in
alternativa alla stam-
pante integrata
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Stati del sistema

Statoc comandi

EVD Permette 1'impiego di 1K byte
un video display ge-
stito in modo analogo
alla stampante inte-
grata

EXD Permette 1l'impiego di 1K byte
un video display 0li-
vetti DSM 6680

Per ulteriori informazioni si veda il comando
CONFIGURE nel capitolo 3.

Ogni successiva inizializzazione del sistema, dopo la
accensione, ricarica in memoria utente le routine del
sistema operativo che erano state specificate con gli
ultimi comandi OPTIONS e CONFIGURE eseguiti.

Per il sistema P6066 si hanno i seguenti '"stati' o
modi di funzionamento:

-~ stato comandi o di editing

— stato di esecuzione programma

- stato di debugging

— stato di esecuzione calcolli immediati.

Nello stato comandi si pud:

digitare un comando di sistema (vedi capitoleo 3)

digitare un comando che richiama in memoria ed ese-
gue un programma di utilita (vedi appendice A)

- premere il tasto di console ¥ (vedi capitolo 6)

introdurre un programma BASIC

I1 sistema € nello stato comandi:

— al termine della inizializzazione

- dopo la esecuzione di un comandce di sistema
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Stato di esecuzione
programmna
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- dopo la esecuzione di un programma di utilitd

- dopo la esecuzione di un programma utente

— se 8i richiede l'esecuzicne di un programma che non
pud essere eseguito per insufficiente spazio in me-

moria principale

- ge una operazione € stata interrotta dal comande di
console BTG

- se & stato premuto il tasto di consolef gmentre
il sistema era nello stato di esecuzicone calcoli

immediati

Quando il sistema & nello stato comandi la luce
RUNNING & fissa.

Quando il sistema & nello stato di esecuzione program-—

- ma esegue un programma utente, un programma di utili-

ta o completa l'analisi sintattica di un programma.
I1 sistema & nello statec di esecuzione programma dopo
la introduzione di:

- un comando RUN
~ un comando PREPARE
- un comando EXEC

La luce RUNNING lampeggia quando il sistema € nello
stato di esecuzicne programma. Quando il sistema ese-
gue un programma utente anche la luce del tasto
CONTINUE & accesa.

Preesecuzione: Quando si introduce un programma BASIC

da tastiera il sistema controlla la sintassi di ogni
linea; gli errori di non coerenza sintattica tra diw
verse linee di programma. non sono rilevati. Per esem-
pio,se una istruzione GOTO fa riferimento ad un nume-
ro di linea inesistente,questo errore non € rilevato.
Gli errori di questo tipo sono rilevati durante la fa-
se di preesecuzione. Per preéseguire un programma si
deve introdurre il comando PREPARE o RUN. Per tutti
gli errori rilevati durante la preesecuzione sono
stampati i relativi messaggi (vedl appendice D) ed il
sistema commuta nello stato comandi. Dopo l'esecuzione
del comandc PREPARE, se non & stato rilevato alcun
errore, il sistema & nello stato di debugging.




Esecuzione: Per eseguire un programma, si deve intro-
durre 11 comando RUN oppure premere il tasto di con-~

[i® dopo che & stata eseguita la preesecuzione
comandata da un comando PREPARE. Se durante 1'esecu-

zione & rilevato un errore recuperabile (ad esempio

variabile non inizializzata) 1'esecuzione del pro-

gramma & interrotta ed & visualizzato il messaggio
relativo (vedi appendice D). L'operatore pud effettua-
re 1'azione di recupero e quindi far riprendere 1l'e-—
secuzione del programma premendo amnmm o ;_ya. Se
durante 1l'esecuzione & rilevato un errore non recupe-
rabile {(vedi appendice D) 1'esecuzione del programma

& interrotta ed & visualizzato un messaggio. L'opera-
tore pud conoscere il valore assunto dalla varigbile
di programma introducendone il nome da tastiera; il
valore viene immediatamente visualizzato sul display.

L'operatore non pud far riprendere l'esecuzione del

programma ma deve premere il tasto di console gzt

per far terminare 1l'esecuzione.

I programmatcri esperti che voglionc codificare delle
lorc routine di gestione degli errori possono usare.

le prestazioni disponibili con 1'istruzione INTERRUPT
ENABLE, che & descritta nel capitolo 6.

Interruzione della esecuzione di un programma: L'ese-
cuzione di un programma € interrotta gquando:

premuto il tasto §

|
full

- & eseguita l'istruzione STOP

rilevato un errore {recuperabile o no)

i
e

- & eseguita l'istruzione il cui numero di linea &
specificato nel comando STOP introdotto durante lo
stato di debugging

Ripresa dell'esecuzione: L'esecuzione di un programma
prosegue quando:

|
oY

premuto il tasto
premuto il tasto
introdotto il comando START

! nello stato di debugging

1
b/

1
vl

Fine esecuzione: L'esecuzione di un programma termina
quando:
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Stato di debugging

Stato di esecuzione
calceoll immediati

Creazione ed editing di

un programma BASIC

Struttura di un
programma BASIC
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-~ & eseguita l'istruzione END
- si preme il tasto [y

Quando & completata 1l'esecuzione di un programma il
sistema & nello stato comandi.

E' lo stato del sistema che permette di verificare
completamente la coerenza di un programma con 1'algo~
ritmo che esso traduce. Per una spiegazione detta-
gliata si veda il capitolo 7.

E' lo stato del sistema che permette di eseguire im-
mediatamente delle espressioni algebriche introdotte
da tastiera dopo che si sia premuto il tastoo

. Per una spiegazione dettagliata si veda il -

pitclo 6.

Prima di vedere come si pud introdurre ed editare da
tastiera un programma BASIC, vediamone la struttura.

Un programma BASIC & costituito da un insieme di linee
{dette istruzioni); ognuna di esse contiene:

- un numero di linea
- una o piu parole chiave BASIC
— uno o pid operandi

Il numero di linea identifice ogni linea del programma.
Le parole chiave BASIC identificano la funzione della
istruzione, ossia quale o quali azioni devono essere

eseguite dal sistema. :

Gli operandi specificano su guale variabile o espres-~
sione deve essere compiuta l'azione identificata dal-

la parolachiave BASIC ocon guali condizioni omodalita.

L'ultima linea di un programma BASIC deve essere una
istruzione END. Ecco un esempio di programma BASIC:
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Introduzione ed editing
di un programma

2=-16

¥0+48 REM AREA OI UN RETTANGOLO
8828 DISP “LUNGHEZZA E LARGHEZZR";
8838 INPUT L.W

e84 IF L<=0 THEN 2@

BO68 IF W<{=0 THEW 28

887e LET AsL=Y

8888 PRINT "ARER=":A.L.H

8898 DISP "RANCORA:SI=1,N0=8";
a1ge IHPUT X

8118 IF X=1 THEN 28

8128 END

L'introduzione da tastiera di un programma avviene li-
nea per linea. Ogni linea viene analizzata dal sistema
dopo la pressione di . S5e la linea introdotta &
coerente con la sintassi {(vedi capitolo 5), il sistema
la traduce in codice oggetto che viene memorizzato nel
working file. Se la linea introdotta non &€ coerente
con la sintassi del linguaggic, il sistema non la ac-
cetta e sul display appare un messaggio di errore (ve-
di appendice D). La linea introdotta rimane memorizza-
ta nel buffer di tastiera e non viene trasferita nel
working file. Premendo il tasto si pud richiamare
sul display la linea introdotta per poter effettuare le
necessarie correzioni. La linea riappare sul display
con il pointer vicino al carattere o ai caratteri er-
rati. Dopc aver corretto l'errore, si pud restituire
al sistema la linea corretta, a prescindere dalla po-

sizione del pointer premendo: .

I seguenti tasti e comandi possonc essere usati per
modificare un programma od un file testo:

END

. CHAR CLEAR
PtaStl:@”’, i !:FﬁCALL ,
LINE

— comandi: DELETELINE, FETCH, RESEQUENCE

Per meglio comprendere le tecniche di editing supponia—
mo di intredurre da tastiera il seguente programma

BASIC dopo aver premuto il tasto di console |
per attivare la relativa funzione. Nell'esempio ripor-
tato i punti significativi sono indicati con numeri

riportati nel margine sinistro.
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NEY
AUTO#

18 DIZP"INTRODUCI i COEFFICIENMTI":
ERROR 182
18 DISPUIMTRODUCI 1 COEFFICIENTI"
28 INPUTR:B.C
38 I1=08
5 RUTO#
48 12=9
59 IFA=8THEN319
5@ R=-B~ (2%A]
78 D=R¥R-C/R
28 H1=K2=R
9@ IFD>BTHENZZE
198 IFDSBTHENASE
11@ PRINTTRBL35); "*RADICT EGUALIx*"
128 DISP
130 PRINTTAB(4@); "®A="";%1,"®2=";¥K2
148 GOTO408
158 D=SGRCARS (DI
168 I1=-D
178 12=8%
188 PRINTTRAB(35); "+«RADICI COMPLESSE="
198 PRINT
208 PRINT
248 PRINTVKA-iIA=" XA "D, "H2+1 122 X2 "+i'D
228 GOTO480 :
238 D=5QRLD]
248 ®1=X1-D
258 X2=K2+D
268 PRINTTAB(?5); "+*DUE RADICI#"
2708 DISP
280 PRINT
299 PRINTTAB (30 "¥A=" %1, "A2=",X2
39 GOTO480
318 IFB=ATHENIGR
328 X1=-C-/B
230 PRINTTRBCL3S5): "+#UNA RADICE="
248 PRINTTABL38); "HX1=";X¥1
358 GOTO4B8
360 IFC=BTHEN39@
370 PRINT"#SQLUZIONE INMPOSSIBILE*"
330 GOTO04e8
390 PRINTTABL{ZS51; "«S0LUZIONT INDETERMINATE+"
528 DISF"UN’ALTRA EQURZIONE"
418 INPUTAS
428 IFA$="SI"THEM12
6 438 END

W=
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S$i introduce il comando NEW perché in memoria prin-
cipale c'é gid un programma.

Si digita il comando AUTO#. AUTO# genera la numera—
zione automatica delle linee di programma con in-
cremento di 10 == partendoc da 10 --. 5ul display
appare il numero 10.

Il sistema visualizza un messaggic di errore sin-
tattico (vedi appendice D) che indica 1'introdu-
zione di una parocla chiave nen gorretta: DIZP.
Premendc il tasto sul display appare:

10 DI _ZP "INTRODUCI I COEFFICIENTI"
Premere@ . Sul display appare:

10 DIS ZP "INTRODUCI I COEFFICIENTI"
Premere . Sul display appare:
10 DISZ P "INTRODUCI I COEFFICIENTI"
Premere . Sul display appare:

10 DIS_P "INTRODUCI I COEFFICIENTI"

Premere .

La linea & accettata e trasferita nel working file.
3i introduce la seconda istruzione e guindi le suc-—
cessive.

Come linea 40 1'operatore ha introdotto AZ2=5 ma

non ha ancora premuto . Premere con .
La linea nel buffer di tastiera & cancellata ed il
pointer & in prima posizione. E' interrotta la nu-
merazione automatica dei numeri di linea. Premere

e . Sul display appare il numerc 40; &

ripristinata la numerazione automatica del numeri

di linea. Si prema@@ E] @ .

Si introduconc le linee successive.

E' introdotta lfistruzione. END. Premere con
: la numerazione automatica & interrotta. Ii
sistema & nello stato comandi: si pud introdurre
gualungue comando. Il programma & presente nel
formato eseguibile nel working file: pud essere
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eseguito o modificato.

END
prenere ) @ @ G @) &) -

La linea introdotta & inserita nel working file
tra la linea 120 e la linea 130C.

edolelelclojolslolela

Le linee di programma sono rinumerate iniziando da
10 con passo 10. Tutti i riferimenti ad istruzioni
di programma contenuti in istruzioni di salto sono
rinumerati automaticamente come si vede nel listing

seguente. Premere .

BE18 DISF “INTRGDUCI I COEFFICIENTIM™:
BOZE INPUT A.EB.C

@e39 LET I1=a

@04@ LET 12=8

BEER IF A=0 THEN 320

@058 LET R=-B« [2#A]

@879 LET D=R*R-CA

- @BER LET ¥1=HIZ=R s
393 IF DY@ THEN 248

@188 IF D<@ THEN 458

@118 PRINT TAEC353; "+RADICI EGUALI#Y

E128 LISP

@138 PRINT

B148 PRINT TAB{4@Y; "Hi=';H1, "¥2="; 12

@158 GOTO 41@

8160 LET D=SQRIABS(D1I

8178 LET 11=-D

2128 LET 12=B

§138 PRINT TAB{IS); "+RADICT COMPLESSE#"

B7RA PRINT

B218 FRINT

8220 FRINT "NKA-iI4=":®1;"—i™;D, "H2+4i1227 %2 "+1"D
@238 GOTA 418

@24@ LET D=S@RIDI

B250 LET X1=¢1-D

B2ER LET #2=XZ+D

8278 PRINT TAB{?S); "#DUE RADICI#"

@280 DI1SP

@298 PRINT >
B360 PRINT TRELIA): "HA='"iX1, "H2=";%2 .
A340 GOTO 41@ {

@320 IF B=@ THEN 270
A338 LET Xt=-C-B

3349 PRINT TARB(35). "#UHNA RADICEx"

B35G PRINT TABC30); "xX1="; KA1

A368 GOTO 41@

A37E IF C=& THEN 428

A388 PRINT “#30LUZIDNE IMPOSSIBILE*"

B398 GOTO 418

0429 PRINT TABL353: "#SOLUZIONI INBETERMINATE="
A41@ DISP “UN’ALTRA EQGUARZIONE"

8428 INPUT A%

B43@ IF as="SI" THEH @

A443 EMD

EMD OF LISTING

Si osservi che anche se le istruzioni di assegnazione

‘sono introdotte senza il verbo BASTIC LET, il sistema

io stampa nel listing. Il sistema Infattil stampa il
listing del programma eseguendo un editing tale da



rendere facilmente leggibili le istruzioni. Lo stessc
editing viene effettuato per le linee di programma
vigualizzate sul display con il comando FETCH od i

tasti e _
Premere @ @ @ B0

Sul display appare: 120 DISP o

Premere ; premere guattro volte

Sul display si ha: 120

Premere

Sul display appare: 120 PRINT

Premere

Nel programma la linea 120 precedente & sostituita da
quella appena introdotta.

erencre (o) @) @ @ G|

La linea 280 & cancellata.

Premere o

LINE

Viene stampato il nuovo listing del programma:

BE1@ DISP “INTRODUCI 1 COEFFICIEMTIM
Baze IXPUT ALE.C

ag3d LET I1=06

BeEql LET I2=0Q

aase IF A=0 THEN 328

aged LET R=-8-(2*A]

2A7A LET D=R%R-C-H

@ASA LET X1=K2=R

a@3a IF D>8 THEN Z49d

a1@a IF D<@ THEN 1&8

#1138 PRINT TAB(33)."+*RADICI EGUALTI*"
B1zZ8 PRIMT

@128 PRIMT ’

B148 PRINT TAREB (483 "¥A="0 K1, H2="062
15 GOTS «1¢

2168 LET D=SQRCABSLDI]

a17a LEY I1=-D

A1z LET I2=BE

B198 PREINT TABT251; "+RADICI COMPLESSE®"
pzaa FEINY

a21e PRINT )

A27E FRINT "SA-il4=";<4.0-1" D, "EE+12=" K2, "+i" ;D
A23z LGOTO 418

@248 LET D=52R (D)

@258 LET ¥1=¥1-D

B2eA LET Hz=K2+D 5
R273 PRINT TABCTPSI I "«DUE RADICI*"

azaa PRINT

83@a PRINT TABLIAY , "HA=" K1, "H2="1R2
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A318 GATO 418

B3z28 IF B=@ THEN 37¥@

B33@ LET X1=-CB

8348 FRINT TABCIS), "=UNG RADICE="

B358 PRINT TARABLIQ), "¥i1="" %1

A368 GOTO 418

A37@a IF C=8 THEN 4@8

A3g@ PRINT "+S50LUZIOGNE IMPOSSIBILE*"

B398 GOTO 418

8482 FRINT TABC35): “+SGLUZIONI INDETERMIMATE=*x™
B418 SISP “"UN'HALTRA EQUAZIONE"

B4z@ IMFUT A¥

B43@ IF HA$="SI" -THEH 18

B4q@ EHD

ERD 2F LISTING

I1 programma pud essere registrato su disco o floppy
disk utilizzando il comando SAVE (vedi capitolo 3).

Creazione ed editing di
un file testo

Struttura di un file Un file testo & composto da un insieme di linee,ognuna

testo delle gquali contiene un numerc di linea seguito da ga-
ratteri scelti nel set P6066 (vedi appendice E). Ogni
linea pud contenere al massimo 80 caratteri (compreso
il numerec di linea). Eccec un esempio di file testo:

LIST
FILE +TESTO

A@1@ QUESTO E° UN ESEMPIO DI FILE TESTO.
BP28 Il file testo e’ cowposto da un insieme di linee

@39 che iniziano ¢oONn un AURero di linea.

|884&

9853 11 numero di linea e’ molto impoTtante perche’ peraette di richiamare nel
@UcE buffer di tastiera le linee di testo che s5i vogliono

a67p modificare,

2836

PA9E Per introdurre da tastiera Un file testo £i deve prima digitare

3198 il comando TEXT

END OF LISTIRG
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I file testo sono utili in applicazioni quali -- per
citarne alcune -- analisi linguistiche, la preparazione
di documenti e la generazione di archivi commerciali ed
‘amministrativi. Inoltre i file testo possono essere u—
sati come strumenti di programmazione per:

1. Creare un file dati editabile successivamente uti-
lizzato da un programma BASIC.

2. Creare programmi, sottoprogrammi o definizioni di
funzione in linguaggio BASIC, da registrare su flop-
~py disk o disco nel "formatc sorgente', per essere
successivamente tradotti nel formato eseguiblle me-
diante i1 comando COMPILE o inseriti in programmi :
comando LINK.

3. Creare programmi con un gualsiasi linguaggio di pro-
grammazione per la soluzione di particolari applica-
zioni. Cosi un file testo pud essere composto da
frasi come:

Pl
-C3

Li, 12
X30, YEO, R15.3

che definiscono particolari situazioni geometriche
utilizzando il linguaggio GTL (Geometrical and
Technological Language) nell'ambito del controllo
numerico. Considerando che una volta introdotte le
linee del testo, sono possibili tutte le operazioni
di editing proprie del sistema, si possono avere dei
programmi che possono essere successivamente verificati.

Per una complieta descrizione dell'impiego dei file te—
sto s1 veda la pubblicazione P6066 - Gestione dei file
testo, codice 3977870 Y. '

Introduzione ed editing L'introduzione da tastiera di un file testo avviene 1li-

di un testo nea per linea. Il sistema verifica che ogni linea sia
preceduta da un numerc di linea ed in caso affermativo
la trasferisce dal buffer di tastiera nel working file.
Se la linea non & preceduta da un numerco di linea viene
fornita una segnalazione di errore sul display ed emes-—
sa una segnalazione acustica. Il trasferimento della
linea nel working file non avviene. Introducendo il nu-
mero di lineq all'inizio della linea, una successiva
pressione di trasferisce la linea nel working
file. Il numero di linee che si possonc introdurre di-
pende dalla capacita della memoriza utente disponibile.
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Spegnimento
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Quando le linee del file testo sono presenti nel

working file si possono ulteriormente editare utiliz-

zando i seguenti tastl e comandi:

- st D OO O @E@E(F

— comandi: DELETE LINE, FETCH, RESEQUENCE

Per ll'impiego degli strumenti di editing si veda 1'e-

sempio di editing del progrumma precedente. Quando il

file testo & pronto lo si pud registrare permanente-

mente sul disco o floppy disk utilizzando 11 comando
SAVE (vedi capitolo 3).

. Premere il tasto di console EEt7vE

Pellivey prima di spegnere
il sistema se & in corso di esecuzione un programma
che elabora file dati o testo (vedi capitolo 3} e
quindi attendere che la iuce incorporata nel tasto
sia spenta.

Per spegnere il P6066 premere 1'interruttore ON/OFF
dalla parte OFF. Se al P6066 & collegata una unita
DCU, si deve prima premere il tasto LOAD/RUN dalla
parte LOAD ed attendere che l'indicatore LOAD sia
acceso.

Quando si spegne il P6066 non & necessarioc spegnere
1'unitd HDU, anzi & bene non accendere e spegnere
pilt volte nell'arco della giornata tale unita.
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3. COMANDI DI SISTEMA

La comunicazione fra l'utente ed il sistema & realiz-
zata mediante un linguaggio costituito da comandi di
sistema che permettonc la creazione ed esecuzione di
un programma BASIC in modo semplice ed immediato. Con
i comandi disponibili si possono —- tra le altre cose

.

creare, modificare, eseguire e registrare programmi

eseguire procedure

creare e modificare file dati e file testo
gestire librerie e sottolibrerie

Come usare i comandi di sistema & l'argomento di que-
sto capitolo. Prima di entrare nei dettagli sui sin-
goli comandi, tuttavia, saré utile familiarizzare con
i concetti ed i termini asscociati al linguaggio dei

comandl. Questo & lo scopo dei paragrafi che seguono.

I dischi Vi sono due tipi di dischi: sistema ed utente.

Disco sistema: Per disco sigtema s'intende un disco

che contiene il sistema operativo e risiede nella se-
zione dell'unitd a disco specificata durante la gene-—
razione del sistema operativo (vedi 1'Appendice B).

11 sistema operative & composto da tre diverse libre-
rie: la libreria di firmware residente (di nome
K@EE@2), la libreria di firmware opzionale (di nome
KZEPPE3) e la libreria di software base (di nome
KPEG@1) . Lo spazioc rimanente sul disco sistema &
disponibile all'utente per la creazione di 35 librerie
che sono chiamate librerie utente.

Digco utente: Per disco utente s'intende qualungue
disco che risiede in uns sezione dell'unitd a disco
non specificata per contenere il disco sistema durante
la generazione del sistema operativo. Un disco che
risiede in tale sezione & trattato come disco utente
anche se contiene un sistema cperativo. Anche su un
disco utente si possono registrare fino ad un massimo
di 35 librerie utente.
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I floppy disk

Nomi per le unita a di-

sco e floppy disk

Vi sono tre tipi di floppy disk: bocotstrap, sistema
ed utente.

Floppy disk bootstrap: Un floppy disk bootstrap & usa-
to solamente con sistemi che hanno il sistema operati-

vo residente su disco. Esso contiene programmi neces-
sari per eseguire l'inizislizzazione del sistema. Su
di esso non si possono registrare programmi o dati.

Floppy disk sistema: Per floppy disk sistema s'intende

un floppy disk che contiene il sistema operativc. Il
sistema operativo & composto da tre diverse librerie:
la libreria di firmware residente (di nome K@E@ZHE2),
la libreria di firmware opzionale (di nome K@E@G@3)

e la libreria di software base (di nome K@ZE@@E1).

Lo spazio rimanente & disponibile per la creazione di
una libreria di utente in cul si possonc registrare

programmi e dati.

Floppy disk utente: Per floppy disk utente s'intende

qualsiasi floppy disk su cui non vi sia registrato
software di sistema. L'intero spazioc & quindi disponi-
bile per la creazione di una libreria di utente in cui
possono essere registrati programmi e dati.

Nota: Se, al momento dell'accensione della macchina,
vi sono due floppy disk sistema nell'unita,il disco
nel trascinatore inferiore & ccnsiderato i1 floppy
disk sistema. . '

Nei comandi di sistema un disco o floppy disk & rife-
rito mediante il nome dell'unitd in cul risiede. I
nomi a tali unitid sono assegnati durante la generazio-
ne del sistema operativo {vedi Appendice B). I nomi
suggeriti come standard sono:

FDULi per il trascinatore superiore dell'unitad floppy
disk

FDU2 per il trascinatore inferiore dell'unita floppy
disk

1D per la sezione dell'unitd DCU collegata diretta-
mente al PB066 che contiene il disce fisso

gD per la sezione dell'unitd DCU collegata diret-
tamente al P6066 che contiene il disco rimovi-
bile
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Organizzazione delle
informazioni su disco o

floppy disk

Librerie
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51D per la sezione dell'unitad DCU collegata al P6066
attraverso un altro DCU che contiene il disco
fisso

SUD  per la sezione dell'unitd DCU collegata al P6066
attraverso un altrc DCU che contiene il disco
rimovibile

HD per 1l'unitd HDU collegata direttamente al P6066

SHD  per 1l'unit3 HDU collegata al PB066 attraverso
un altro HDU

Si noti che nel casoc di unitd a flopby disk con un
sclo trascinatore il nome deli'unitd & FDU1.

Eseguendo il comando ENVIRONMENT vengonc stampati i
nomi delle unitad a disco e fleppy digk che sono colle-
gate al sistema.

Le informazioni registrate su disco o floppy disk sono
organizzate nella seguente struttura gerarchica:

librerie
sottolibrerie
file

La libreria & la struttura informativa pil complessa
che i comandi di sistema posscno gestire. Essa gi com-
peone di sottolibrerie a loro volta costiuite da file.

In una libreria possono essere distinte tre sottoli—
brerie che si differenziano per il livello di prote-

zione ad esse associato.

FPer poter.eseguire le operazioni sui file di una 1i-

breria specificate da comandi di sistema, da istruzio-

ni di un programma BASIC od eseguire i programmi di
utilitd FLCOPY e FLPRINT, la libreria di cui fanno
parte deve essere stata "aperta', ciod dichiarata ac-—
cessibile per le successive operazioni. Per aprire una
likreria si deve eseguire il comando LBOPEN. Nei si-
stemi che hanno il sistema operativo residente su
disco vi possono essere fino a sel librerie contempo-
raneamente aperte. Ogni volta che si spegne il siste~
ma, o g1 eseguono i comandi CONFIGURE ed OPTION, tut-
te le librerie vengono chiuse. Quando si riaccende



Nomi e parole d'ordine

-

11 sistema, ¢ dopo che & terminata l'esecuzione dei
comandi CONFIGURE od OPTION, sono riaperte automatica-
mente le librerie specificate nell'ultimo comando
LBSTORE eseguito.

I1 nome delle librerie aperte, e I'ordine con cul sono
state aperte, si pud conoscere in ogni istante ese-
guendo il comando ENVIRONMENT od il comando LVTOC con
* come operando. Infatti tali comandi stampano 1 nomi
delle librerie aperte neilo stesso ordine in cui sonc
state aperte. L'ordine con cul le librerie sono aperte
& importante perché la ricerca del file programma,'
testo e datl contenuti nelle sottolibrerie avviene
gecondo tale ordine (vedi in seguito la definizione
dei suddetti file).

Per determinare il nome delle librerie residenti su
un disco o floppy disk si deve eseguire un comando
LVTOC specificando il nome dell'unita in cui esso ri-
siede.

Ruando una libreria & creata (vedi Appendice A il
programma di utilitd LBCREATE) ad essa & assegnato un
nome ed, opzionalmente, una paroia d'ordine. 11 nome

& costituito da una stringa di al massimo sei caratte-
ri alfanumerici, dei quali il primo deve essere alfa-
betico: la stringa & specificata nella sintassi dei
comandi per riferirsi alla libreria su cui il comando

o programma di utilitd deve agire.

la parcla d'ordine & costituita da una stringa di al
massimo sel caratteri del set P6066 (vedi Appendice E)
diversi dallo spazic e dalla virgola. Alcune operazio-
ni sulla libreria potrannc essere eseguite solamente
se sard specificata la parola d'ordine ad essa asso—
ciata (vedi nel seguito i comandi di sistema ed, in
Appendice A, i programmi di utilita)}. La parola d'or-
dine pud essere modificata od assegnata ad una libre-
ria creata senza parola d'ordine, eseguendo il pro-
gramma di utilitd LBRENAME.

Una parola d'ordine di sistema pud essere assegnata
in fase di generazione di sistema nel caso di sistemi
che hanno il sistema operativo residente su disco. La
parcla d'ordine di sistema pud essere usata al posto
di una parola d'ordine di qualsiasi libreria.
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Una sottolibreria & composta da un insieme di file.
Le sottolibrerie che possonc essere presenti in una
libreria sono:

sottolibreria package
sottolibreria comune
sottolibreria utente

Sottolibreria package: Una sottolibreria package &
composta da file i cui nomi iniziano ccn il carattere
¥, I1 suo nome deriva dal fatto che i programmi dei
Package di Software Applicativo distribuiti dalla Oli-
vetti sono registrati in gquesto tipo di sottolibrerie.

Una sottolibreria package pud essere protetta, ese-
guendo il programma di utilitd LBPROTECT, dall'azione
dei seguenti comandi:

CREATE

MODIFY {modifica del nome di un file)
PURGE

SAVE

TRANSCODE (con 1'operando D)

e dei programmi di utilitd FLCOPY e LIBCOPY.

Sottolibreria comune: Una sottolibreria comune & com— .
posta da file i cul nomi iniziano con il carattere +.
Essa pud essere protetta, eseguendo il programma di
utilitd LBPROTECT, dalla azione dei seguenti comandi:

MODIFY (modifica del nome di un file)
PURGE

Sottolibreria utente: Una sottolibreria utente & com-
posta da file i cui nomi iniziano con una lettera ma-
iuscola dell'alfabeto inglese. Una sottolibreria uten-
te non pud essere protetta, quindi in essa si possono
sempre cancellare o aggiungere file e modificarne i
nomi.

Nota: Si osservi che la protezione di una sottolibre-~
ria & un'operazione distinta dalla protezione delle
informazioni contenute nei singoli file. I singoli
file possono essere ulteriormente "assicurati' contro
l'azione di alcuni comandi o programmi di utilitd ese~
guendo il comando SECURE.



File

In ogni sottolibreria vi possono essere tre diversi
tipi di file: file programma, file testc e file dati.

File programmi: Come gid definito nel capitolo 2, un

file programma & composto da una serie di istruzioni
BASIC, ognuna preceduta da un numero di linea. L'i-
struzione finale di un programma deve essere 1l'istru-
zione END. (Il termine "file programma' pud essere
usato al posto del termine "programma').

File testo: Come giis definito nel capitolo 2, un file

testo € un insieme di linee numerate e memcrizzate in

memoria in formato sorgente —— il formato con cul sono
introdotte. Ogni linea pud contenere un qualsiasi ca-

rattere del set P6066.

File dati: Un file dati & composto da un insieme di
dati numerici o stringa, di solito usati come input
di un programma BASIC. Un file dati pud essere creato
in due modi: (1) come output di un programma BASIC,
{2) usando,; in combinazicne, i comandi TEXT e TRANS-
CODE. In funzione del modoc con cui i dati sono indi-
rizzati, il file pud essere sia sequenziale che ad
accesso diretto. (Per ulteriori informazioni sui file
dati, si veda il capitclo 4.)

Protezione dei programmi e file dati: I1 P6066 permet-

te di assicurare contro un accessc non autorizzato i
fiie programma e file dati. Utilizzando questa presta-
zione si possono creare programmi che possono essere
solamente eseguiti o copiati —— non letti, listati o
modificati in alcun modo. Tale protezione & ottenuta
per mezzo del comandoc SECURE.

Nomi di file: Ogni file registrato in una libreria &

identificato da un nome. Il nome del file permette la

ricerca di esso e la sua protezione da un accesso non

autorizzato. Lo stesso nome pud essere assegnato a due
diversi file purché essi siano registrati in librerie

diverse.

I file registrati nella sottolibreria package o nella
sottolibreria comune poss#no avere nomi composti da
due a sette caratteri. Quelli registrati nella soctto-
libreria utente possono avere nomi da uno a sel ca-
ratteri. Un file della szottolibreria package deve a-
vere un asterisco (¥) come primo carattere del suo
nome; un file della sottolibreria comune deve avere
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un segno {+) come primo carattere del suo nome; un
file della sottolibreria utente deve avere un caratte—
re alfabetico come primo carattere del suo nome.

Per le sottolibrerie package e comune, il secondo ca-
rattere del nome di un file deve essere alfabetico. I
restanti caratteri dei nomi di tutti i file (apparte-
nenti ad una scttolibreria package, comune od utente)
devono esgere alfanumerici. Nel nome di un file non ci
possono essere uno o pil spazi interni. Tutti ‘i carat-
teri alfabetici del nome di un file devono essere ma-
iuscoli.

Vediamo alcuni esempi di nomi di file corretti e scor-
retti:

Sottolibreria package - nome corretto ¥SINES
nome scorretto * (meno di due
caratteri)
Sottolibreria comune - nome corretto +G
' nome scorretto +8G {secondo ca-
rattere non
alfabetico)
Sottolibreria utente - nome corretto GRAPH2
nome scorrétto GRAPH66 (piddi
6 ca-
ratteri)

Per stampare il nome dei file presenti in una libreria
sl deve eseguire il comando CATALOG.

Introduzione di un Un comando & composto da una parola chiave seguita,

comando di solito, da uno o pil operandi. La parola chiave (in
inglese) descrive la funzione del comando. Gli operan-
di forniscono informazioni specifiche sulle azioni da
eseguire. Le parole chiave dei comandi piu usati pos-
sono essere introdotte premendo un sole tasto della
sezione comandi della tastiera. Questo rende pil rapi-
da 1l'intrpduzione da tastiera del comando e riduce la
possibilitd di errore. Tutte le parole chiave possono
essere abbreviate nei loro primi tre caratteri.

Dopo aver introdotto la parcla chiave, si digitanc gli
operandi carattere per carattere, e si completa 1'in-
troduzione premendo il tasto « 31 devono inse-
rire uno o pill spazi tra la parola chiave ed il primo
operando. Dopo essere introdotto, il comando é analiz-
zato. Se & rilevato un errore sintattico,viene imme-—
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Notazioni

diatamente visualizzato un messaggic di errore; al-
trimenti il comandc & eseguito. Un comando non deve

mal terminare con una virgola prima dikm””“L

Nella descrizione dei comandi ¢i sistema sono impiega-
te le seguenti notazioni:

{ } racchiude un insieme di parametri che non sono op-
zionali; uno solo di essi deve essere specificato.

[ ] racchiude un gruppo di parametri che sono opziona-
1i; un parametro o nessun parametro pud essere
specificato.

— indica un parametro assunto implicitamente dal si-
stema; cosi se si sceglie un parametro sottelinea--
to non & necessario digitarlo.

... indica che il precedente operando pud essere ripe-
tuto pilt di una volta. '

, sSepara gli operandi di un comandc.

I seguenti simboli sono usati per definire il formato
di un comando, ma non devono essere digitati:

- trattino di unione
sottolineatura

{ } parentesi graffe

[ ] parentesi quadre

... puntini

Le lettere minuscole e le parole con lettere minusco-
le rappresentanoc informazioni variabili che deve for-
nire 1'utente,

Le lettere maiuscole, le parole con lettere maiuscole
ed i seguenti simboli devono essere digitati esatta-
mente come indicati nella definizione del comando:

# segno di numero
* asterisco

+ segno pil

: due punti

’ virgola

= segno di uguale
/ barra
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Elenco e funzione dei

I comandi di sistema e le loroc funzioni sono elencati

comandl di sistema

in ordine alfabetico come segue. Per un elenco dei

Nome

AUTC #

CATALOG
COMPILE
CONFIGURE
CREATE

DATE

DCHANGE

DECOMPILE

DELETE LINE

ENVIRONMENT

EXEC

FETCH

LBCLOSE
LBOPEN

LBRESTCRE

LBSTORE
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comandi per funzione si veda l'Appendice G.
Funzione

Genera la numerazione automatica delle linee introdotte da ta-
stiera

Stampa i1'indice del contenuto di una libreria

Converte un file testo in un programma BASIC eseguibile
Definiscé particolari configurazioni logiche del sistema
Alloca spazio in una libreria per un file dati

Registra su disco sistema o floppy disk sistema la data intro-
dotta da tastiera per datare le operazioni sui file

Permette di sostituire un floppy disk o un disco ccn un altro
mentre il sistema & acceso, senza cancellare il contenuto della

memoria principale

Converte un programma presente in memoria principale in un file
testo

Cancella una o pill linee di programma ¢ di file testo presenti
in memoria principale

Stampa le informazioni che definiscono la configurazione di si-
stema attualmente operante

Carica in memoria principale ed esegue un programma di utilitd
{Appendice A)

Trasferisce nel buffer di tastiera una linea di programma o di
file testo presente in memoria principale

Chiude l'accesso ad una o pil librerie
Apre l'accesso ad una libreria specificata

Chiude le librerie attualmente aperte ed apre le librerie speci-
ficate nell'ultimo comando LBSTORE eseguito

Specifica quall librerie saranno aperte ogni volta che il F6066
sard inizializzato



LDKEYS

LINK

LIST

LVTOC

MERGE

MODIFY

NEW

OLD

OPTIONS

PREPARE

PROCEDURE
PURGE

REPLACE

RESEQUENCE

RUN
SAVE

SECURE

310

Assegna ai tasti funzicne il contenuto registrato su disco si-
stema o floppy disk sistema '

Inserisce un insieme di istruzioni BASIC (o una definizione di
funzione), registrata in una libreria, in un programma presente

nella memoria principale

Stampa una o pil linee di un programma o di un file testo pre-
sente in memoria principale

Stampa l'elenco delle librerie presenti suli'unita a disco od
a floppy disk specificata

Fonde un file testo che & in memoria principale con unc prece-
dentemente registrato in una libreria

Modifica il nome di un file e/o la dimensione di aliocazione di
un file dati in una libreria

Permette 1l'introduzione da tastiera di un programma

Carica in memoria principale un programma o file testo presente
in una libreria

Definiscerle OPZIONI del sistema operativo da caricare in memo-
ria principale

Completa l'analisi sintattica di un programma e mette il sistema
nello stato di debugging

Esegue una procedura cataliogata

Cancella un file in una libreria

Sostituisce un programma od un file testo, presente in una li-
breria, con un altro presente in memoria principale senza mo~

dificarne il nome

Modifica la numerazione delle linee del programma o del file
testo presente in memoria principale

Inizia l'esecuzione di un programma
Registra un programma od un file testo in una libreria

Protegge un programma od un file dati impedendo la stampa, vi-
sualizzazione ed editing di una sua parte o di tutto il file
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SHIFT Modifica la numerazione delle linee del programma o file testo
presente in memoria principale, iniziando da una linea specifi-

cata

SPACE Stampa lo spazio disponibile per ulteriori registrazioni in una
libreria

START Permette di riprendere 1'esecuzione di un programma dall'istru-

zione indicata (E' accettato nello stato di debugging.)

STKEYS Registra su disco sistema ¢ floppy disk sistema il contenuto
' assegnato ai tasti fungione

STOP Interrompe l'esecuzione di un programma all'istruzione indicata
(E' accettato nelle stato di debugging.)

TEXT Permette di introdurre un file testo da tastiera

TRANSCODE Converte un file dati in un file testo e viceversa
TRUNCATE Eguaglia la lunghezza di allocazione di un file dati alla lun-

ghezza effettivamente occupata

VALIDATE Chiude un file che & rimasto aperto in seguitoc alla terminazione
anormale di un programma che lo apriva per operaziqni di registrazione
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Comando AUTO#

Funzione

Formato

Azione
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Genera la numerazione automatica delle istruzioni di
un programma o delle linee di un file testo.

AUT [0#] [line-num| |, increment]

dove:

line-num
& un numero intero positivo compreso tra 1 e 39999,
che specifica il valore che sard associato alla
istruzione o linea di testo introdotta successiva-
mente

increment :
€ un numero intero positivo che indica quale valore
deve essere aggiunto ad ogni numerc di linea per
generare il numerc di linea successivo.

1} comando ordina al sistema di premettere alla i-
struzione o linea di testo introdotta successivamente
il numero di linea line-num, ed alle successive linee
il numero che si ottiene aggiungendo all'ultimo gene-
rato 1l'incremento increment.

Ogni volta che una istruzione od una linea di testo &
trasferita in memoria principale, dopo la pressiocne di

', il sistema introduce nel buffer di tastiera

il numero della linea successiva che € contemporanea-
mente visualizzato sul display.

11 comando prive della parte opzionale ordina al si-
stema di iniziare la numersaszicne dal numerc che si o%i-
tiene aggiungendo 10 al pild grande numero di linea
presente in memoria principale e di utilizzare un in-
cremento di 10. Se in memoria principale non vi & pre-
sente alcuna linea la numerazione inizia da 10.

Il comando privo dell'opzione line-num ordina al



Note

Esempi

3-14

sistema di iniziare la numerazione delle linee intro-
dotte successivamente dal numeroc ottenute aggiungendo

increment al piu grande numero di.linea presente in
memoria principale. Se in memoria principale non vi
& alcuna linea, la numerazione inizia dal numero spe-

¢ificato con increment.

Il comando privo dell'opzicne increment ordina al
sistema di iniziare la numerazicne dal valore specifi-

cato con line—num con l'incremento di 10.

Per interrompere la numerazione automatica si deve
premere con ‘ ; 11 sistema passa nello stato
comandi. Se si vucle ripristinare la numerazione
automatica si deve introdurre nuovamente il coman-
do AUTO#.

La parola chiave del comando pud¢ essere introdotta
premendo il tasto della sezione comandi.

Richiedere la numerazicne automatica per un nuovo
programma iniziando dal numero di linea 5 con passo
20.

rrenere DOO OOOCO(Z]

Riprendere la numerazione automatica del seguente
programma presente in memoria principale iniziando
dal numero di linea 40 con passo 20. In memoria
principale sono presenti le linee:

10 REM ZERI DI UNA FUNZIONE REALE
20 DISP " INTRODUCY I LIMITI ";

Premers (i) @CDO@@

Inserire istruzioni di commento nel seguente pro-
gramma presente in memoria principale iniziandc con
il numerc di linea 5 con passoc 100.

10 ...
20 ...
30 ...
500 END
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LINE

Premere OO D)

Si introducono le istruzioni REM volute e come ri-
sultato si ha un programma del tipo:

5 REM ...
10 ...
20 ...
30 ...

105 REM ...
205 REM ...

o

500 END

Richiedere la numerazione automatica di un file te-

sto iniziando dal numero di linea 20 con passo 20.

Frenere @) OOCD|§ ]
LINE






CATALOG

Comando CATALOG

Funzione Stampa 1'indice del contenuto di una libreria.
filename P
Formato CATIALOG] | . |, [Dlib-ref], g LFl
: o]
dove:
filename

indica il file specificato
indica la sottolibreria package

indica la sottolibreria comune

as

indica tutte le sottolibrerie
lib-ref
pud essere unc dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-name
( ,unit~name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk

P
indica file programma

T
indica file testo

D
indica file dati

F
indica che sonc richieste tutte le informazioni sui
file

Azione I1 comando completc di tutti gli coperandi -— ad. es.

CAT :,(INSTAL,UD),P,F —— ordina al sistema di stampa-
re le seguenti informazioni per i file identificati
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mediante i primi tre operandi:

— codice della Release del sistema operativo residente
su disco sistema o floppy disk sistema

- etichetta di velume (accanto alla scritta VOLLABEL=.
E!' il nome che & stato assegnato al disce o floppy
disk con il programma di utilitd VOLLABEL)

- nome della libreria {accanto alla scritta LIBRARY=.
E' il nome assegnato alla libreria con il programma
di utilitd LBCREATE)

— data (accanto alla scritta DATE:. E' l'ultima data
registrata su disco sistema o floppy disk sistema
con il comando DATE)

- nome del file {sotio l'intestazione FILE)

— tipo di file (sotto 1l'intestazione TYPE)

- data di creazione del file (sotto 1'intestazione
CREAT)

- data dell'ultima modifica del file (sotto l'intesta-
zione LAST MOD)

- lunghezza di allocazione del file in byte (sotto
l'intestazione MAX SIZE)

- lunghezza attuale del file in byte {(sotto 1'intesta-
zione USED SIZE)

- codice di identificazione del file se appartenente
ad un package fornito dalla Olivetti S.p.A. (sotto
1'intestazione CODE)

— il numero di parti separate (da 1 a 4) su cui &
registrato un file (sotto 1'intestazione EXT)

— DEAD (se il file & danneggiato e non pil accessi-
bile)

— OPEN (se i1 file & un file dati rimasto aperto)
- 0 = X¥XXXX (se & un programma che utilizza un'area
comune, vedi istruzione COMMON) con XXXXX numero

intero di al massimo 5 cifre che specifica*il nu-
mero di byte utilizzatl come area comune.
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Note
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Il comando privo del guarto operando, ordina al siste-
ma di stampare le seguenti informazioni abbreviate per
i file identificati mediante gli altri operandi:

- nome del file
- tipe di file

Il comando prive del terzo operando, ordina al sistema
di stampare le informezioni relative a file di tipo
programma, testo e dati.

Il comando privo del secondo operando, ordina al si-
stema di stampare le informazioni relative solo ai
file della prima libreria aperta.

Il comandc prive del primo operandoe comunica al siste-
ma di stampare le informazioni relative ai file nella

sottolibreria utente della libreria identificata con

il secondo operando.

1. Se il primo operando & filename, il terzoc ed il
guarto operando non devono essere digitati; in que-
sto caso sono stampate tutte le informazioni ri-~
guardanti il file di nome filename.

2. L'esecuzione del comando pud essere terminata pre-
mendo il tasto di console ELLTLE .

3. La libreria specificata con iib-name deve essere
aperta.

4, Se come cperando lib-ref si specifica lib-name ven-
gono stampate le informazioni relative ai file del-
la prima libreria aperta con nome lib-name.

5. Se come operando lib-ref si specifica (,unit-name),
vengono stampate le informazioni relative ai file
della prima libreria aperta residente sul disco o
floppy disk a cuil si riferisce il nome simbolico
unit-name.

6. Le informazioni fornite dal comando CATALOG possono
anche essere visualizzate su un video 0livetti
DSM 6680, od un altro video, se si & eseguito un
comando CONFIGURE specificando 1'operando EXD od
EVD. ’
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Se la configurazione di sistema installata & priva
di stampante ed unitd video display, le informazioni
fornite all'utente dal comando CATALOG sonce visua-
lizzate sul display. In gquesto caso, per leggere le
informazioni prodotte in una linea, si devono uti-

lizzare i tasti- ; e ,come spiegato nel

cap. 1 paragrafo 'Tastiera" . Per visualizzare cgni
linea si deve premere il tastec [ 2 : ad ogni
pressicne appare sul display una diversa linea di

, il
sistema produce un segnale acustico, sigrnifica che

catalogo e quando, alla pressione di [EGi0a

non vi sono pid linee di catalogo da visualizzare.

. Se uno o pil file sono stati registrati in pit par-

ti separate di una libreria, si possono registrare
su di un'unica estensione permettendo senz'sltro
i1'impiego della parte di disco libera da informa-
zioni significative. Si crei un'altra libreria con
il programma di utilitd LBCREATE e si copi in essa
la libreria suddetta con il programma di utilita
LIBCOFY. 5i cancelli quindi la libreria di parten-
za eseguendo il programma di atilitd LBSCRATCH e

si renda libero lo spazio da essa occupato eseguen-
do il programma di utilitid RESCTRUCT.

9, Un file & definito DEAD qguando € danneggiato in

conseguenza di una condizione anomala o di un'opera-
zione sbagliata da parte dell'utente. Inviando un
comando PURGE, si pud cancellare il file in modo

che il suo nome non compaia pil nel listing ottenu-
to con il comando CATALOG. Il comandce PURGE non
consente perd di ottenere lo spazio occupato dal
file; per poter riavere lo spazio, & necessario se-
guire la seguente procedura:

— eseguire il programma di utilitad LIBCOPY per co-
-piare il contenuto della libreria che contiene
il file DEAD in un'altra libreria. I1 file DEAD
non viene copiate .

- eseguire il programma di utilitd LBEMPTY, oppure
i due programmi di utilitd LBSCRATCH e LBCREATE
per reinizializzare la libreria che contiene il
file DEAD

Dopc aver completato gueste operazioni, si avra

una libreria che contiene i file della iibreria
originale {meno il file DEAD) e una seconda libre-
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ria con tutte lo spazio disponibile.

10.5e un file dati & rimasto aperto, pud essere richiu—
s0 eseguendo il comando VALIDATE.

Esempi 1. 51 richieda lz stampa del nome e del tipo di file
presenti nella prima libreria INSTAL aperta.

rrenere @O0 DOOPEODE(E)

HESBEE-F Y. @  * USLLREEL = SYSDIS = LIBRARY = INSTAL *  OATE: t8-at-z@

FILE TYPE CREAT LAST MOD NAX SIZE USED SIZE  CODE NUMBER EXT

*PRINT P
=TESTD T
*DRAT1 R
+FRGGR  F
+DRTI =4
+TESTO T
FROGR1 P
TESTDY T
DATIY S
2. 8% richiedanc le informazioni relative al file CAL1
residente nella libreria MAT1 sul disco nell'unitd
con nome simbolice LD,
Premere :
- END .
©®E @@O@@@@D@@! Lg;l
EL Y T A5-91-28 a5-B1-39 1824 DR
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3. Si richieda la stampa delle.informazioni complete
relative ai file.presenti nella sottolibreria
utenbe della libreria MATI residente sul floppy
disk nel trascinatore con nome simbolico FDUL.

Premere:

G0 GNe000G08G0000086

YEeEBSE-R 1.8 + UOLLABREL = SYSPR@ * LIBRRRY = MAT # DRATE:2B-81-80

FILE TYPE CRERT LHST MOD MRAX STZE USED SIZE COnE EXT

S A5-81-3§ 35-@1-38 12324 aaea 1
Fooa3-a1-38 35-21-82 a256 8236 1
T

B3-24-28 A5-a1-28 @324 azog 1
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