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A. PROGRAMMI DI UTTLITA'

Il sistema PGE066 & corredato di un insieme di program-—

mi che permettono l'esecuzione di operazioni di servi-

zig, guali: inizializzazione dei dischi, creazione e
gestione di librerie su dischi e floppy disk etc. Que-
sti programmi sonc detti di utilitd e risiedono sul

disco sistema o floppy disk sistema come parte del si-

stema operative. I programmi di utilitd sono richiama—

ti in memoria principale ed eseguiti mediante il co-—

mando EXEC seguito dal nome del programma.

I nomi e le funzioni dei programmi di utilita disponi-
bili nel sistema sono:

DCOFPY

DINIT

FLCOPY

FLPRINT

LBCREATE

LBEMPTY

LBPROTECT

LBRENAME

LBSCRATCH

copia il contenuto di un disco, o floppy
disk, su di un altro disco, o floppy
disk

inizializza, fisicamente o logicamente,
un disco

copia un file da una sottolibreria in
un'altra

stampa 11 contenute di un file dati

alloca spazio. su disco o floppy disk per
una libreria

reinizializza una libreria cancellandc i
suol file, ma mantenendo lo spazic allo-
catc dal programma di utilitd LBCREATE

protegge la sottolibreria specificata

modifica il nome e/o la parcla d'ordine
di una libreria

cancella una libreria senza liberare lo
spazio da essa occupato su discc o flop~
py disk



LIBCOPY copia in una libreria uno o pild sotto~-
librerie di un'altra libreria specifi-
cata

RESTRUCT libera lo spazic su disco che era cc-
cupato dalle librerie cancellate con
il programma ¢i utilita LBSCRATCH

VOLLABREL registra su disco o floppy disk 1'iden-
tificatore di volume

Quando uno dei suddetti programmi & caricato in me-
moria principale;, il precedente contenuto della me-
moria utente & perduto. Se si vuole registrare il
contenuto della memoria utente, si deve utilizzare
i1 comando SAVE o REPLACE. Si osservi che, quando
viene caricato un programma di utilitd in memeria
principale, non viene alterato il contenuto relati-
vo al tasti funzione.

I programmi di utilita, come abbiamo visto, permetto-
no di realizzare diverse funzioni tra cui, fondamen-—
tale, & guella di coplare le informazioni —-- librerie,
gottolibrerie e file ~— da un disco ad un altro. Nel
predisporre il sistema per eseguire tali operazioni

di copia, talveolta si sostituiscono i dischi presenti
prima della esecuzione del relativo programma di uti-
1itd per cui al termine della esecuzione & visualizza-
to un messaggio per avvertire 1l'utente di ripristina-
re la situazione iniziale. In generale durante 1l'ese-
cuzione dei programmi di utilitd sono emessi dei mes-
saggl per 1'utente che sono spiegati dettagliatamente
nel seguito.

Nel seguito di ogni programma & descritta la funzione,
il formato del comandc che lo carica in memoria utente
e ne inizia l'esecuzione, le azioni eseguite dal si-
stema e gli eventuall messaggl emessil durante 1'ese-
cuzicne. Per l'interpretazione della sintassi del co-
mandi che caricanc in memoria utente ed eseguonc 1 pro-
grammi di utiiitd si veda il paragrafo "Notazioni"
cap. 3. Si osservi che il nome di un programma di uti-
1itd pud essere digitato abbreviatc nei suci primi tre
caratteri. Quando si digita un comandc EXEC, non si
deve digitare la virgola come ultimo carattere prima

3i premere .
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Programma di utilita
DCOFY

Funzione

Formato

Azione
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E)(:!:BFS\({L:

Copia il contenuto di un disco o floppy disk su di un
altro dello stesso tipo.

1. EXE[C] DCO[PY],input-unit-name,output-unit-name,[volume-identifier][,V]
2. EXE[C] DCO[PY] [.V]

dove:

input-unit-name
& una stringa di al massimo & caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che indica 1'unitd a disco
od a floppy disk contenente il disco o floppy disk
che deve essere copiato

output4unit—name
& una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il prime & alfabetico, che indica 1'unitd a disco
od a floppy disk contenente il disco o floppy disk
su cuil si deve copiare

volume-identifier )
& una stringa di al massimo sei caratteri che iden-
tifica il disco o floppy disk su cul si vuol copia-
re

specifica che deve essere copiata anche l'etichetta
di volume che identifica il disco o floppy disk da
copiare

I1 contenuto del disco o fioppy disk, presente nella
unitad specificata da input—unit-name & registrato nel

disco, o floppy disk, presente nell'unitd specificata
da cutput-unit-name.

S5e le stringhe di caratteri specificate con input-unit
name e output-unit-name sono uguali, viene copiato il

contenuto del floppy disk presente nell'unita specifi-



Note

Messaggl

caeta dalla stringa suddetta in un altro floppy disk
che sara inserito nello stesso trascinatore.

1. Per copiare il contenuto di un floppy disk su di un
altro floppy disk, in un sistema configurato con
1'unita floppy disk ad un solo trascinatore e con
il sistema operativo residente su floppy disk, si
deve usare il secondo formato. Il sistema emettera
un messaggio per specificare quando si deve cambia—
re il primo floppy disk con il secondo.

2. 8e & gpecificato 1'operando volume-identifier, il

sistema verifica che 1'etichetta di volume del di-
sco, o floppy disk, inserito nell'unitad specificata
da cutput-unit-name corrisponda a quella specifica-~

ta con volume-identifier.

3. Se & specificato 1'operando V, viene copiata anche
l'etichetta di volume del discc, o fleppy disk,
praesente nell'unitd specificata con input-unit-name.

ANOTHER COPY?

Azione del sistema: L'esecuzione del programma & so—

spesa; 1l sistema richiede se si vuole copiare ancora
1l contenuto del floppy disk appena copiato su di un
altro floppy disk.

Risposta dell'utente: Premendo [l viene eseguita

una nuova copia. Premendo 1'esecuzione del pro-

gramma di utilita termina ed il sistema commuta nelio
STATO COMANDI.

DISK ON input~unit~name output-unit-name

Azione del sistema: Il sistema specifica in quali uni-

ta devono essere inseriti i dischi o floppy disk coin-
volti nell'operazione: input-unit-name & il nome della
unitd che deve contenere il disco o floppy disk da co-
piare, mentre output-unit-name & il nome dell'unita

che deve contenere il disce o floppy disk su cul copia-
re. L'esecuzione del programma &€ scospesa.
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Risposta dell'utente: Premendo gds

la copia. Premendo £ g 11 sistema commuta nello

STATO COMANDI.
ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di

utilitd & terminata a causa dell'errore il cui codice
é visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO
COMANDI.

Risposta dell'utente: 5i prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1'cperazione introducendo

di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

ERROR n -~ RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

lita & terminata a causa dell'errore il cuil codice &
visualizzate sul display. Il sistema richiede di ri-
pristinare la configurazione di dischi o floppy disk
esistente quando € stato introdotto il comando di ri-
chiamc del programma di utilita.

Risposta dell'utente: 3i prema il tasto con il
tasto [::J per abilitare la tastiera. Si ripristini
la situazione iniziale e si prema [&3% '

M. I1 sistema
commuta nello STATO COMANDI per cui si pud introdurre
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

LOAD DISK ON unit-name

Azione del sistema: Il sistema chiede all'utente di
inserire il floppy disk da copiare nell'unita floppy
disk.




Risposta dell'utente: Inserire il floppy disk richie-

sto e premere per effettuare la copia.

LOAD INPUT DIBK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & sospesa. Il sistema chiede di inserire il flop-
py disk da copiare.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk da

copiare e si prema [N .

Se il floppy disk & gia
presente nell'unita =i prema §§q _§.

LOAD OUTPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litad & sospesa. Il sistema chiede di inserire i}l flop-
py disk su cul si deve fare la copia.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk su
cui si deve fare la copia e si prema

conme |

NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linea le librerie che erano aperte quando
& iniziata 1'esecuzione del programma di utilita. 11
sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna. Se si vucle ripristina-

re la situazione precedente all'esecuzione del pro-
gramma di utilitd si esegua il comando DCHANGE per so-
stituire 1 dischi o floppy disk ed il comando LBOPEN
per riaprire le librerie.
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READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

RESTCGRE DISKS

Azione del sistema: La copia & terminata; il sistema

richiede di ripristinare la situazione iniziale di
dischi o floppy disk.

Rispogta dell'utente: Dopo aver rimesso i dischi o

floppy disk presenti quando era stato richiamato il
programma si prems [RIAERNE . Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Esempio Si copi il contenuto del floppy disk che & nel trasci—
natore con nome simbolico FDUL nel floppy disk che &
nel trascinatore con nome simbelico FDU2. Prima di e-
seguire la copia si verifichi il contenutc del floppy
disk da coplare eseguendo'il comando LVTOC ed 11 co-
mandc CATALOG. Dopo aver effettuato la copiz si veri-
fichi i1 contenuto del floppy disk ricevente eseguendo
ancora LVTOC e CATALOG (si noti che prima si deve a-
prire la libreria con LBOPEN). Con il tasto PRINT ALL
attivo il sistema stamperd guanto segue: '

LUT FDI )
KenBeE-F 1.8 # UOLLABEL=FLISKZ * TRACK FORMAT=122 BYTE * DATE 9zZ-81-89

LIERARY CREAT BEG OF ERT END OF EXT SECTORS EHPTY SECTORS
RART B2-11-77 Rl R 73826 1898 18348

FREE SPRACE (TOQTALY = & SECTORS

MAXIHUN BLOCK OF FREE SFARCE =B SECTORS

CRT -.mMAaY

EAEBEE-R 1.8 + UDLLABEL = FDRISKZ2 « LIBRARY = HAT + DGATE:.R&2-81-849
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FILE TYPE CRERT LAST MOD nAX SIZE USEP SIZE CODE NUMBER EXT

*DATIH R
*PROGR F
+ATI Y S
+PROGR P
GEDHRT P
TESTO T
AT [4

EXE D0, FDUN.FDUZLFDISKR
D1 OM FDUA Fouz
RESTEORE DISKS

READGY :

LUT Fou2 ) i
KBEBEE-R 1.8 % UOLLABEL=FDISKR * TRACK FORMAT=128 BYTE * DATE 9#2-01-38

LIEBRARY CREAT BEG OF EXT "EHD OF EXT SECTORS ERAPTY SECTORS

18T @2-114-77 aiaat 73826 1858 1848
FREE SPACE (TOTAL) = » SECTORS
MAXIMUN BLOCK OF FREE SPACE =8 SECTORS

LBG MAT.FDUZY . 472!
CRT . MaT,FDU2

ERCBEE-R 1.8 & UOLLABEL = FDISKA = LIBRARY = MAT * DRTE:@2-81-80

FILE TYPE CRERAT LAST HOD HAX SIZE USED. SIZE CODE NUMBER EXT
*DATIY R
#*PROGR P
+DATI 5
+PROGR P
ORDHRT P
TESTO T
CATI Y R
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Programma di utilita
DINIT

Funzicne

Formato

Aziorne
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DINIT =

Prepara (inizializza) un disco o floppy disk per 1'uso.

EXE [c_] DIN [IT], unit-narme [, volume-identifier] IZ{E}]

dove:

unit-name
& una stringa di al massimo 6 caratteril, il primo
dei quali alfabetico, che specifica il nome di una
unitd a disco od a floppy disk

volume—identifier
& una stringa di al massime 6 caratteri che corri-
sponde alla etichetta 4i volume

P
specifica che il disco, presente in una unitad DCU,
deve essere inizializzato (fisicamente e logicamen-
te)

L

specifica che il disco o il floppy .disk deve essere
inizializzato logicamente

Se & specificato l'operandc P, il programma di utilita
verifica che il disco nella unitd DCU, con nome simbo-
lico unit-name, sia registrabile e leggibile in tutta
la sua estensione dopce di che lo inizializza per 1'uso.
In particolare & inizializzato 1l'indice delle librerie
utente (VTOC).

Se & specificato l'operande L o non & specificatc l'ul-
timo operando, viene inizializzate l'lndice delle li-
brerie utente (VTOC) sul discoe floppy disk nella uni-
t& unit-name.

3e & specificato 1'operando volume-identifier la strin-

ga di caratteri corrispondente & registratza sul disco o
floppy disk come identificatore di volume.



Note

Messaggi

A=10

1. Se non & specificato 1l'operando volume-identifier,
il sistema registra la stringa SYSP66 come identi-

ficatore di volume.

2. Un disco prima di poter essere utilizzato la prima
volta deve essere inizializzato.

3, Se durante una operazione su un disco viene emesso
un messaggio che specifica che il disco €& danneg-
giato si esegua il programma di utilita LIBCOPY per
copiare le librerie in esso contenute su di un al-
tro disco. Per le librerie che non possono essere
copiate si esegua in successione il programma di
utilitd FLCOPY per copiare 1 file su di un altro
disco. In questo modo si perderanno solo i file per
i quali viene emesso il messaggio d'errore suddet-
to.

Dopo aver recuperato in questo modo le informazioni
contenute sul disco danneggiatc si pud tentare di
recuperare il disco stesso (se disco di unita DCU),
eseguendo il programma DINIT con l'operando P. In
guesto case infatti sono utilizzate delle tracce
alternative al posto di quelle danneggiate.

4, Se si vuole utilizzare lo spazio occupato su di un
disco o floppy disk dal sistema operativo, si deve ese—
guire il programma di utilita DINIT con 1'operando L.

ACTION ON UNIT unit-name

Azione del sistema: L'esecuzione del programma & so-
spesa ed il .sistema avverte l'utente che verrd distrut-
to il contenuto del disco o floppy disk contenuto nella

unitad specificata con unit-name.

Risposta dell'utente: Premendo EoMME 1] programma
viene eseguito fino al termine. Premendo BELI¥E
l'esecuzione del programma termina ed il sistema com-
muta nello STATO COMANDI,.
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ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO CO-
MANDT,

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1it3d & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.
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FLCOPY

Programma di utilita

FLCOPY

Funzione Copia un file da una libreria o sottolibreria in una
altra.

Formato

*

1. EXE[C}FLC[OPY],IN=[Iib=-ref},[password-1],old-fileﬁame,OUT={Iib-ref],[password-2]

new-filename ]
’ +

*

2. EXE[C]FLC[OPY],0ld-filename

5

new-filename ]

+

dove:

IN=1lib~-ref
gpecifica la libreria su cui risiede 11 file da
copiare

password-1
& la parola d'ordine della libreria che contiene
il file da copiare

old-filename
indica i1 nome del file da copiare

QUT=1ib-ref
specifica la libreria in cuil si deve copiare.il
file

password-2
& la parola d'ordine della libreria su cul deve
essere copiato il file

new-filename
indica il nome con cul il file deve essere copiato

indica che il file deve essere copiato nellia sot-
tolibreria package

indica che il file deve essere copiato nella sot-
tolibreria comune
lib-ref
pud essere unc dei seguenti operandi:
{(lib-name, unit-name)
lib-name
{ ,unit-name)

3946860 Y A=13



Azione

Note

bon lib—name che specifica 11 nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk

11 programma di utilitd copla il file old-filename,

daila libreria specificata con 1l'operando IN=lib-ref,
nella libreria specificata con l'operando OUT=lib-ref,
assegnando al file il nome specificato con new-file-
name.

Se per i due operandi IN= ed OUT= si specifica lo
stesso valore di lib-ref, il file di nome old-filename

& copiate nella sottolibreria indicata dal prefisso &1
new—-filename; la copia avviene quindi tra due sottoli-

brerie nell'ambito della libreria di partenza.

Se come ultimo operando & specificato *, il programma

di utilitd copia il file nella sottolibreria paékage,

delia libreria specificata con 0UT=, assegnandogli il

nome costituito da * seguito dai caratteri alfanumeri-
ci di old-filename.

Se come ultimo operando & specificato +, il programma
di utilitd copia il file nella sottolibreria comune,
della libreria specificata con OUT=, assegnandogli il
nome costituito da + seguito dai caratteri alfanumeri-
ci di old-filename.

Se 1'ultimo operandec & omesso, il file & copiato nella
sottolibreria utente, della libreria specificata con
OUT=, assegnandogii il nome costituito dai caratteri
alfanumerici di old-filename.

1. Per copiare un file da un floppy disk in un altro
in un sistema configurato con 1'unitad floppy disk
ad un sclo trascinatore e con il sistema operativo
residente su floppy disk, si deve usare il secondo
formato. Il sistema emetterd un messaggio che spe-
cifica quando si deve cambiare il primo floppy disk
con il secondo.

2. Non & necessarioc che le librerie specificate dal

comando siano aperte guando viene eseguito il
comando.
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3.

I1 file da copiare & cercato nella libreria indica-
ta dall'operando IN=lib-ref. Se lib-ref viene spe-
cificato come (lib-name, unit-name), si ritiene

che i1 file sia nella libreria specificata sulla
unitd identificata da unit-name. Se viene omesso
lib-name, si assume che la libreria sia la prima
libreria sull'unitd specificata. {(La "prima" libre-
ria & la prima libreria utente che compare sul
listing che viene stampato in seguifo a un comando
LVTOC inviato all'unitd specificata). Se viene o-
messo unit-name, si assume che 1'unita & il disco
sistema o il floppy disk sistema. Se vengono omessi
sia lib-name che unit-name, si assume che, la libre-

ria sia la prima libreria sul disco sistema o la
libreria utente sul floppy disk sistema. Se viene
omessa la parola d'ordine, si assume che la libreria
non ha parola d'ordine; se invece la libreria ha la
parola d'ordine verra data segnalazione d'errore.

Il file & copiato nella libreria indicata dall'cpe-
rando OUT=lib-ref. Se lib-ref viene specificato co-
me {(lib-name, unit-name), 11 file viene copiato
nella libreria specificata sull'unitd identificata
da unit-name. Se viene omesso lib-name, si assume
che la libreria sia la prima libreria sull'unita
specificata. (La "prima" libreria & la prima li-
breria utente che compare sul listing che viene
stampato in seguitc a un ceomando LVTIOC inviatc alla
unitd specificata.) Se viene omesso unit-name, si
agssume che ltunita & il disco sistema o floppy disk
sistema. Se vengono omessi sia lib-name che unit-

name, si assume che la libreria sia la prima libre-
ria sul disco sistema o la libreria utente sul
floppy disk sistema. Se viene omessa la parola di
ordine, si assume che la libreria non ha parola
d'ordine; se invece la libreria ha la parola d'or—
dine verrd data segnalazione d'errore.

Se anche solo una delle libreris specificate con
EXEC FLCOPY non & in linea viene inviato il messag-
gio LOAD DISK ON perif-1 [perif-2]. Questo messag-
gio viene inviateo anche se viene trovato lib-—name,
ma la sua parola d'ordine & diversa da quella spe-
cificata. Per ulteriori spiegazicni vedere il pa-
ragrafo sul messaggi qui di seguito.

I file di una sottclibreria package che & stata
protetta mediante il programma 4di utilita LBPROTECT
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Messaggi

non pessono essere copiati in un'altra sottolibre-
ria, e non si pud copiare un file in una sottoli-

breria package che sia stata protetta mediante il

programma LBPROTECT.

7. Se il file da copiare & statoc protetto con il co-
mando SECURE, il file copiato mantiene la stessa
protezione.

8, Se il file da copiare & un file dati che & rimasto

aperto in scrittura esso non viene solamente copia-
to ma anche chiuso.

ERRCR

Azione del sistema: L'esecuzione del preogramma di uti-

1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello 3STATO CO-
MANDT .

Rigposta dell'utente: Si rimuova la causa d4'errore e

sl riprovi 1l'operazione.

ERROR n ~ RESTORE DIiSKS

Azione del sistema: L'esecuzione del programma d4di u-

tilitd & terminata a causa dell'errore il cui codice

& visualizzato sul display. L'utente deve ripristinare
la situazione iniziale reinserendo i dischi iniziali
qualora fossero stati sostituiti.

‘Risposta dell'utente: Dopo aver, eventualmente, ri-

messo i dischi presenti in precedenza si prema [RolLud.

LOAD DISK ON unit-name, unit-name,

Azione del sistema: Viene sospesa l'esecuzione del
programma di utilita. L'utente deve montare il disco
o 1 dischi richiesti nelle unitad specificate.
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Risposta dell'utente: Per procedere nell'operazione di

copiatura, bisocgna montare il disco o i dischi richie-

sti e premere . Per interrompere l'operazione

il si-

premere Se, dopc aver premuto

stema noin pud trovare una o tutte e due ls librerie

richieste, viene inviato un messaggio 4'errore.

LOAD INPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & sospesa. I1 sistema chiede di inserire i1l
floppy disk contenente il file da copiare.

Risposta dell'utente:
chiesto e =i prema

S'inserisca i1 floppy disk ri-

. Se il floppy disk & gia

presente nell'unita si prema

LOAD CUTPUT DISK

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itad & sospesa. Il sistema chiede di inserire il flop-
py disk su cui si deve copiare il file.

Risposta dell'utente: S'inserisca il floppy disk ri-

chiesto e si prema

NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linez le librerie che erano aperte al mo-
mento del lancio del programma di utilitd. I1 sistema
& nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente; Nessuna. Se si vuole ripristina-—

re la situazione precedente si esegua DCHANGE, si mon-—
tino 1 dischi e quindi si esegua LBOPEN,



Esempio

A-18

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
litad & terminata. Il sistema & nello STATC COMANDI.

Rigposta dell'utente: Nessuna.

RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'operazione di copiatura & termi-

nata. L'utente viene avvisato che deve rimettere a po-
sto tutti i dischi nelle unitd in cui erano prima di
eseguire FLCOPY.

Risposta dell'utente: $i riposizionino i dischi ini-

ziali e gi prema I1 sistema tornera in stato

comandi .

‘conTinue: IR

Copia il file OR dalia sottolibreria utente della li-

breria M nella sottolibreria comune della libreria LI
sul disco sistema {(con il nome + OR). La parocla d'or-+
dine della libreria M & 32; la parecla d'ordine della
libreria LI & FP.

Premere:

B0 EOEOOEROECEBEDNOEEER
EEOEEDOEDOEEONZ]
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Programma di utilita
FLPRINT

Funzione

Formato

Azione

Note

Stampa il contenuto di un file dati.

EXE [C] FLP {RINT] , filename [, lib-ref]

dove:
filename
indica il nome di un file dati
lib-ref
pud essere unc dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-name
{ ,unit—name) o
con lib-name che specificaril nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk

I1 programma di utilitd stampa il contenuto del file
dati di nome filename presente nella libreria aperta
di nome lib-name sull'unitd con nome simbolico

unit-name.

1. Se come cperando lib-ref & specificato lib—-name, il
file da stampare & cercato nella prima libreria a-
perta di nome lib-name.

2. Se come operando lib-ref & specificato (,unit-name),
il file da stampare & cercato nellie librerie aper-
te, residenti sull'unitad con nome simbolico unit-
name, seconde l'ordine di apertura.

3. Se l'cperandc lib-ref nen & specificato, il file da

stampare & cercato nelle librerie aperte, concate-
nate secondo l'ordine di apertura.
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Messaggi

4, Se il file specificato con filename & stato par-
zialmente protetto, mediante il comando SECURE,
solo la parte di file non protetta & stampata.

ERRCR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema & nello STATO
COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il

(RECALL,

tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1l'coperazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma di uti-
1ita,

FILE filename DOES NOT EXIST

Azione del sistema: Il sistema avverte l'utente che

non esiste, nelle librerie aperte specificate, il file
di nome filename. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si cambi il disco e si ritenti

l'operazione introducendo di nuoveo il comando.

FILE filename IS NOT A DATA FILE

Azione del sistema: Il sistema avverte l'utente che il

file di nome filename non & un file dati. Il sistema &
nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si cambi il disco e si ritenti

l'operazione introducendo di nuovo i1l comando.
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Esempic

READY

Azione del sistéema: L'esecuzlone del programma di uti-

1it3d & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

Si stampi il contenuto del file dati DATI che & pre-—
sente nella libreria LIBR1. Con il tasto PRINT ALL at-
tivo il sistema stampa:

EXE FLP.DATI.LIEBRY
4 . z

READY

(2]
[N -8
L]
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Programma di utilita

LBCREATE
Funzione Alloca spazio su disco o floppy disk per una libreria.
Formato EXE [C] LBC [REATE] , lib-ref, [password] [, SIZE =21{,* = m] [, + = n2] [, NP = n3]

dove:

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi;:
(lib-name, unit-name)
lib-name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
¢ unit-name che specifica il nome di una unita a
disco od a floppy disk

password
& una stringa di al massimo 6 caratteri che, speci-
ficata in alcuni comandi, permette di esepguire sul-
la libreria le operazioni da essi specificate

SIZE=z
indica che per la libreria specificatz devono esse-
re allocati tanti K byte guanti ne gpecifica il nu-
mere intero z

*=n,
specifica un numero intero, maggiore od uguale a
zero, usato dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che possono essere
registrati nella sottclibreria package

+=Tp
specifica un numero intero, maggiore od uguale a
zero, usato dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che pOSsSono essere
registrati nelia sottolibreria comune

NPEE’13
specifica un numerc intero, maggiore od uguale a
zerc, usatce dal sistema operativo per allocare il
massimo numero di nomi di file che possono essere
registrati nella sottolibreria utente
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Azione

Note

A-24

Il programma di utilita alloca per la libreria lib-
name, suifdisco o floppy disk dell'unitd con nome
simbolico unit-name, tanti byte quanti sono specifica-~
ti dal numerc intero z moltiplicato per 1024, Alla
sottolibreria package, comune ed utente, della suddet-
ta libreria, sono assegnati il numerc di nomi di file
che si ottengono moltiplicando per 27 (13, nel caso di.
filoppy disk) rispettivamente i valorl numerici speci-
ficati da n¢, nped ng. '

1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,
la libreria specificata & allocata su disce sistema
o su floppy disk sistema.

2. Se & specificato 1l'operando password, le operazioni
ordinate da alcuni comandi, eseguiti successivamen-
te, che si riferiscono alla libreria lib-name, sa-
ranno eseguite soltanto se & specificata nel coman-
do la stringa di caratteri corrispondente a password
oppure alla parola d'ordine di zistema: la libreria
& protetta. '

3. I valori di default per SIZE=, *=, += ed NP= dipen-
dono dal tipo di unitd specificata e sono:

UNITA! SIZE= . ¥ += NP=

Floppy Disk l'intero spazio 5 4 5
disponibile in
byte

Disco 300X byte 2 2 6

4. Sui -floppy disk utente o sistema si pud creare una
sela libreria mentre non si possono creare librerie
sul floppy disk Bootstrap.

5. Nel caso di unitd floppy disk 1'operando SIZE= &
ignorato, infatti per la libreria specificata &
allocato sempre tutto lo spazio disponibile su
floppy disk.

6. Sui dischi delle unitad DCU ed HDU si possono creare
fino a 3% librerie utente.

7. Per poter accedere ad una nuova libreria che si &
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Messaggl

Esempi

3946860 Y

creata si deve usare prima i1l comando LBOPEN.

8. Gli uvltimi tre operandi ¥, + ed NP possono essere
gpecificati in un ordine qualunqgue. '

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si rimuova la causa d'errore

e i riprovi 1l'operazione.

READY

Azione del sistems: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

1. Per la libreria LIB1 si alloching 10240 byte su
disco sistema, assegnando 27 file alla sottolibre-
ria package, 27 file alla sottolibreria comune e
54 file alla sottolibreria utente. Alla libreria
LIB1 si assegni Ya stringa XYZ come parola d'ordine.
Con il tasto PRINT ALL attivo il sistema stampa:

EXE LEC.LEB1.47 . SIZE=1@,%=1, +=1.NP=2 z
RERDY 4

2. Per la libreria LIBR1 si allochinc 20480 byte sul
disco con nome simbolicc UD, assegnando 27 file al-
la sottolibreria package, 27 file alla scttolibre-
ria comune e 54 file alla sottolibreria utente. Al
la libreria LIBR1 si assegni la stringa $%3% come

A=2B



parcla d'ordine. Con il tasto PRINT ALL attivo il
sistema stampa:

L0 CLIEBRY, UDD %%, SIZE=20, %=1, +=1,HP=2
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Programma di utilita
LBEMPTY

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Reinizializza una libreria cancellando i suci file,

ma mantenendo lo spazio allocato dal programma di
utilita LBCREATE.

EXE [C] LBE [MPTY], lib-ref [, password}

dove:
lib~ref

pud essere urno dei seguenti operandi:

(lib-name, unit-name)

lib-name

con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unita a
disce od a floppy disk

password

2 una stringa di al massimo 6 caratteri che permet-
te di accedere alla libreria specificata

11 programma di utilitd cancella i file delia libreria
lib-name residente nel disco o floppy disk che =i

trova nell'unita con nome simbolico unit-name.

. 3e come operandc lib-ref & specificato lib-name,

vengono cancellati 1 file della libreria 4di nome
lib-name residente su disco sistema o floppy disk
sistema.

Se la libreria di cui si voglicrno cancellare 1 file
& protetta, ossia se quando & stata creata {vedi i1
programma di utilitd LBCREATE) & stata specificata
una parcla d'ordine, allora deve essere specificato
1'operando password con valore eguale a quello del-
la parola d'ordine suddetta.
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Messaggl

Esempio

A-28

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nelle
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il

tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuove il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

1i12 & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

' Eseguendo il comando CATALOG si possono vedere i file

che sono nella libreria LIBR1. Dopo aver eseguito il
programma LBEMPTY riferito alla libreria LIBR1 si pud
vedere che un nuovo comande CATALOG non stampa pit
alcun file perché dalla libreria sono stati cancella-
ti, mentre il comando LVTOC mostra che la libreria non
& cancellata. Con il taste PRINT ALL attivo il sistema
stampa:
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K¥REREE-R 1.8 4 UOLLAREL = DISCOZ  + LIBRARY = LIBR1 # DRATE®@Z2-01-38&

FILE TYPE CRERT LAST MO HAX SIZE  USED SI1ZE CODE HUMBER EXY
+ORDMAT P
MATRIAZ F
DATY =
TESYE T
EXE LBE. (LIBR1,UD] . $5%
READY
CAT [.LIBR®

FAcRER-R 1.8 * BOLLRBEL = DISCD2 #* L IERARY = LIEBR1 + DRTE - @2-81-28

FILE TYPE CRERT La5T Hob  MexX SIZE USED S1ZE CODE WUMBER EXT
LUT LD

YAEBEE-R 1.8 * UOLLABEL=0ISE0Z #+ TRACK FORMAT=25& BYTE * DATE :82-@1-88

LIBRARY CREAT gEG OF EXT END 0OF EAT SECTORS EHPTY SECTORS

LIBR gE-EE-BE aa 1888 A@za21 a8 7z

LIBR3 BE-DE-BB eRzZei? Ad4615 &a 72

FREE SPACE CTOTALY = 48992 SECTORS

HRXIMUM BLOCK DF FREE SPRCE = 48992 SECTORS
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Programma di utilita
LBPROTECT

Funzione Protegge la libreria specificata.

Formato EXE [C] LBP [ROTECT] , [lib-ref] , [password] [{;}]

dove:

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{1lib-name, unit-name)
lib=name
( ,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk

password
& una stringa di al massimo 6 caratterl che permet-
te di accedere alla libreria specificata

indica la sottolibreria package
indica la sottolibreria comune
Azione I1 programma di utilitd protegge dall'azione dei co-
mandi specificati nel seguito la sottolibreria speci-
ficata, appartenente alla libreria lib-name, residen-
te nel disco o Floppy disk sull'unitd con nome simbo-

lico unit—name.

Se 1'ultimo operando non & specificate vengono protet-
te sia la sottolibreria package che guella comune.

La sottolibreria package & protetta contro 1'azione
dei comandi:

CREATE (non & possibile creare altri file dati)
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Note

Messaggi

MODIFY {(non & possibile modificare il nome dei

file)
PURGE {non & possibile cancellare dei file)
SAVE {non & possibile registrare altri program-

mi o file testo)}

TRANSCODE {non & possibile convertire un file testo

in un file dati)}

e dai programmi di utilita:

FLCOPY

LBCOPY

la sottolibreria comune & protetta dall'azione dei co-

mandi :

MODIFY (non & possibile modificare il nome dei
‘ file)

PURGE {non & possibile cancellare dei file)
1. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

viene protetta la sottolibreria specificata, della
libreria lib-name residente sul disco sistema o
floppy disk sistema.

Se come operandc lib-ref & specificato (,unit-name),
viene protetta la sottolibreria specificata, della
prima libreria residente sul disco o floppy disk
nell'unitd con nome simbolico unit-name.

. Se l1l'operando lib-ref non & specificato, viene pro-

tetta la sottolibreria specificata, della prima 1i-
breria residente su disco sistema o sul floppy disk
sistema.

Quande una sottolibreria & protetta non si pud ri-
muovere la protezione.

ERROR n

3946860 Y



Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

litd & terminata a causa dell'errore il cul codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta agllo
STATC COMANDI,

Risposta dell 'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. 8i rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'operazione introducendo
di nuovo il comando che richiama il programma d4i uti-
1itéa.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.
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Programma di utilita

LBRENAME
Funzione Modifica il nome e/o la parola d'crdine.
Formato EXE [C] LER [ENAME] , lib-ref, [old-password] { "ﬁ:’w“:a';ﬂﬁfg new-password] }
dove:
lib~ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
{lib-name, unit-name)
lib-name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una uniti a
disco od a floppy disk
old-password
&€ una stringa di al massimo 6 caratteri che indica
la parola d'ordine che era stata associata alla
libreriz dal programma di utilitd LBCREATE
new-lib-name _ .
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che indica il nuove nome
della libreria
new-password
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri che indica
la nuova parola d'ordine per 1l'accesso alla libre-
ria
Azione I1 programma di utilitd assegna alla libreria lib-name,
residente nel disco o floppy disk sull'unita con nome simbo—
licounit—name,ilnuovonomespecificatoconnew—lib—name
e/o la nuova parola d'ordine specificata con new-
passwoerd, ' T
Se si specifica 1l'operando old-password ma non si spe—
cifica 1l'operando new-—password, viene annullata la pa-
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Note

Messaggil

rola d'ordine e l'accesso alla libreria & libero.

1. Se come operando lib-ref & specificatoc lib-name,
viene modificato il nome e/o la parcla &'ordine
della libreria di nome lib—name, residente sul di-
sco sistema o sul floppy disk sistema.

2. Se si vucle assegnare una parola d'ordine ad una
Iibreria che non era stata protetta all'attc della
creazione (non si era specificata alcuna password
nel comando relativo alla esecuzione del programma
di utilita LBCREATE) si deve specificare come ope-
rando old-password la parola d'ordine di sistema
{vedi Appendice B). Tale assegnazione non pud es-—
sere fatta se il sistema operativo risiede su
floppy disk, poiché in tal caso non pud esistere
una parcla d'ordine di sistema.

3. Be una libreria, della quale & stato modificato il
nome mediante il programma di utilitd LBRENAME,
era aperta, essa rimane aperta con il nuovo nome,
ma non viene modificate l'elenco delle likrerie
che devono essere aperte quando il sistema & ini-
zializzato.

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di u-

tilitd & terminata a causa dell'errore il cui codice
& visualizzato sul display. I1 sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tastoper abilitare la tastiera. 3i rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1l'operazione introducendo

di nuovo il comando che richiama il programma di u i-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.
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fsempio

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nel seguente esempio il nome della libreria LIBR2, re-
sidente sul disco con ncome simbolico UD, & stato modi-
ficato in LIBR3, mentre la parcla d'ordine & stata mo-
dificata in **%¥ (era $$%). Prima e dopo l'esecuzione

del programma di utilitd LBRENAME si esegue il comando
LVTOC per vedere come la suddetta libreria cambia di

nome. Con il tasto PRINT ALL attivo il sistema stampa:

LUT Ub
KAsaeb-R 1.8 * UDLLABREL =DI5C02 % TRACK FORMAT=23& BYTE * DATE.B2-81-38

LIBRRARY CREAT BEG SF EXTY END OF ERT SECTORS EMPTY SECTORS
LIBR® EE-BH-ER ga1e8aa gaz2a3q ee 56
LIBR2Z2 BE-BE-BE agrasz Ba4g13 g8 72

FREE 5PRCE (TOTAL] = 18392 SECTORS

RAXINLR BLOLK OF FREE SPACE = 18992 SECTORS

CHFE LBRE, (LIBRZ,3D]) - $%%.LIBR3  *¥x

READLT

LUT up

KBEAEE-R 1.8 * UOLLABEL=PISCOZ + TRACK FORMAT=25& BYTE * DATE . @2-21-35@

LIERARY CREQAT BEG OF EXT END OF EXT SECTORS EHPTY SECTORS
LigR? EE-EE-BE g ioae gazeit 38 &%
LIBR3 EE-B6-HE BRZAIZ 2848135 88 72

FREE SFACE (TOTALY = 18992 SECTORS

AAXIHUN BLOCK OF FREE SPRCE = 1§93z SECTORS
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Programma &i utilita

LBSCRATCH
Funzione Cancella unza librerié.
Formato EXE [C] LBS [CRATCH] , lib-ref [, password]
dove:
- lib=ref ]
pud essere uno dei seguenti operandi:
{1ib~-name, unit-name) '
lib—name
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitad a
disco od a floppy disk '
password
& una stringa di al massimo 6 caratteri che permet-
te l'accesso alla libreria specificata
Azione Il programma di utilitd cancella dal disco o floppy
digk nella unitd con nome gimbolico unit-name la libre-
ria specificata con lib-name.
Note 1. Lo spazio occupato dalla libreria su disco viene

reso disponibile per altre librerie solamente se si
esegue il programma di utilitd RESTRUCT.

2. Se come operando lib-ref & specificato lib-name,

viene cancellata la libreria di nome lib-name resi-

dente su disco sistema o su floppy disk sistema.
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Messagpi

Esempio

ERROR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commuta nello
STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. Si rimuova la
causa d'errore e si riprovi l'ocoperazione introducendo
di nuove il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nello STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

'Nell'esempio seguente dopo aver visto, dalla stampa
prodotta con LVTOC, che nella unitd con nome simbeolico
UD vi & la libreria LIBR1 la si cancella eseguendo
1t'appropriato comando LBSCRATCH.

LUT ub
K@h@BE-R 1.8 # UYOLLABEL=DISCO2 # TRACK FORMAT=255 BYTE + DATE :@2-B1-26

LIBRARY CREAT BEG OF EXT END OF EXT SECTORS EHPTT SECTORS

LIBREA1 en-58-88 831438 e82e21 B8 7z
.LIEBR3 BE-EE-8E 282832 834815 ae 72
FREE SPACE L{TOTALJ = 18992 SECTOR:
HAXINUR BLOCK OF FREE SFACE = 48932 SECTORS

EXE LEBS. (LIBR1.UD] . %%
RERDY

A-40
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Programma di utilita

LIBCOPY

Funzione

Formato

EXE[C]LIB[COPY],IN={lib-ref],[password -1],

3946860 Y

LIBCOPY !

Copia in una libreria una o pid sottolibrerie d4di una
altra libreria.

*

-+

i,OUT=[Iib-ref], [password-2] [ filename]

dove:
IN=lib-ref
specifica la libreria che contiene la sottolibreria
o le sottolibrerie da copiare
password-1
2 la parola d'ordine della libreria che contiene
la sottolibreria (o le sottolibrerie} da copiare

indica la sottolibreria package
indica la sottolibreria comune

indica la sottolibreria package, la sottolibreria
comune e la sottolibreria utente

eUT=1lib-ref
specifica in quale libreria devonc essere copiate
le sottolibrerie specificate

password~2
& la parola d'ordine della libreria in cui si ef-
fettua la copia

lib-ref
pud essere uno dei seguenti operandi:
(lib-name, unit-name)
lib-—name
{,unit-name)
con lib-name che specifica il nome di una libreria
e unit-name che specifica il nome di una unitd a
disco od a floppy disk



Azione

Note

A=42

filename

indica da quale file deve iniziare la copia

Il programma di utilitd copia la sottolibreria speci-
ficata con il terzo operando, residente nella libreria

specificata con l'operando IN=lib-ref, nella libreria

specificata con 1l'operande QUT=lib-ref. I file sonc

copiati'su di una unica estensione e, se & specificato
1l'operando filename, 1la copia inizia dal file con tale
nome. I file sono copiati nello stesso ordine in cui
sone stampati dal comando CATALOG.

1.

Per eseguire 11 programma di utilitd LIBCOPY non &
necessario che le librerie siano in linea quando
viene inviato il comando.

Le sottolibrerie da copiare sono cercate nella 1i-
breria indicata dall'operando IN=lib-ref. Se lib-
ref & costituito da lib-name, le sottolibrerie sono
cercate nella libreria con nome lib-name, residente
su disco sistema o floppy disk sistema. Se lib-ref
& costituito da (,unit-name}, le sottolibrerie da
copliare sono cercate nella prima libreria residente
nel disco o floppy disk neil'unitd con nome simbo-
lico unit-name. (La "prima" libreria & la prima li-
breria utente che compare sul listing prodotto dal
comando LVTOC diretto all'unitd specificata). Se

lib-ref non & specificato, le sottolibrerie sono

coplate dalla prima libreria sul disco sistema o
sul floppy disk sistema.

Le sottolibrerie sono copiate nella libreria speci-
ficata con l'operando OUT=lib-ref. Se lib-ref &
costituito da lib-name, le sottolibrerie sono co-
piate nella libreria con nome lib-name, residente
sul disco sistema o floppy disk sistema. Se lib-ref
& costituito da (,unit-name), le scottolibrerie

sono copiate nella prima libreria residente nel
disco o floppy disk nell'unitd con nome simbolico
unit-name. (La "prima" libreria & la prima libreria
utente che compare sul listing prodotto dal comando
LVTOC diretto aila unitd specificata). Se lib-ref
non & specificato, le sottolibrerie sono copiate
nella prima libreria sul disco sistema o sul floppy
disk sistema.
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Messaggi
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4. Se & omessa la parcla d'ordine, si assume che la
libreria non ha parola d'ordine; se ce 1'ha verra
inviata segnalazicne d'errore.

5. Se il terzo operando non & specificato, viene co-
piata la sottolibreria utente della libreria spe-
cificata con 1'operando IN=lib-ref.

6, Se il terzo operando & :, vengono copiate tutte le
gsottolibrerie della libreria specificata con IN=
lib—ref, iniziando dalla scttolibreria package e
continuando nell'ordine con la sottolibreria comune
ed infine la soitolibreria utente.

7. Una sottolibreria package che 2 stata protetta dal
programma di utilita LBPROTECT pud essere copiata -
in un'altra libreria purché questa sia vuota. La
sottolibreria copiata mantiene la protezione. S5i
noti che in questo caso deve essere copiata 1'inte-
ra sottolibreria e non pud essere copiata solo una
parte (vedi operandoc filename).

*
ERRCR n ON SUBLIB $+
NF

Azione del sistema: Nella sottolibreria indicata.non

sono stati. copiati tutti i file richiesti perché il
numero massimo di file che pud essere registrato nella
sottolibreria & stato superate. L'esecuzione prosegue
gulle altre sottolibrerie eventualmente interessate
all'operazione di copiatura e il sistema torna in
stato comandi.

Risposta dell'utente: Si pud ritentare la copia ri-

chiamando di nuovo il programma di utilitd e specifi-
cando una diversa libreria di OUTPUT.

ERRCR n — RESTORE DISKS

Azione del sistema: L'egsecuzione del programma di uti-

litad & terminata a causa dell'errore il cul ccdice &
visualizzato sul display. L'utente deve ripristinare
la situazione iniziale reinserendo i dischi iniziali
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qualora fossero stati sostituiti.

Risposta dell'utente: Dopo aver, eventualmente, rimes-—
sc 1 dischi presenti in precedenza si prema B '

filename NOT COPIED

Azione del sistema: La copia dei file delie sottoli-

brerie specificate nel comando & terminata a partire
dal file specificato nel messaggio perché non vi & pil
spazio per la registrazione sulla libreria ricevente.
Il sistema & nello stato comundi.

Risposta dell'utente: Si pud ritentare la copia ri-

chiamando di nuovo il programma di utilitid e specifi-
cando una diversa libreria in QUTPUT.

LOAD DISK ON unit-name, unit-name,

Azione del =zistema: L'esecuzione del programma di u-—

tilitd & sospesa. L'utente deve montare il disco o
i dischi richiesti.

Risposta dell'utente: Per conkinuare 1'operazione di

copiatura, bisogna montare il disco o i dischi richie-
sti e premere

TS . Per interrompere 1l'operazione

premercBSWE. Dopo aver premutofiiilill se il sistema
non trova una o tutite e due le librerie verra inviato

un messaggio d'errore.

- NO LIBRARY lib-name ON UNIT unit-name

Azione del sistema: Il sistema segnala che non sono

presenti in linea le librerie che erano aperte al mo-
mento del lancio del programma di utilita, Il sistema
& nello STATO COMANDI,

Risposta dell‘'utente: Nessuna. Se si vuole ripristina-
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re la situazione precedente si cambino i dischi ese—
guendo DCHANGE e quindi si esegua LBOPEN.

READY

Azione del gistema: L'esecuzione del programma & ter-
minata. T1 sistema & nello STATO COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

RESTORE DISKS

Azione del sistema: La copia & terminata; il sistema

richiede di ripristinare la situazione iniziale per
guantc riguarda 1 dischi presenti nelle unita a disco
od a floppy disk.

Rispeosta dell 'utente: Dopo aver rimesso i dischi che

erano presenti in precedenza, si prema . I1
sistema commuta nellc STATO COMANDI.
Esempi 1. Nel seguente esempio gi pud vedere come i file del-

la sottolibreria package presente nella libreria
MAT, residente nel floppy disk dell'unitd FDUl, so-
no registrati nella libreria LIBR1 (che & vuota)
residente nel disco presente nell'unita UYD. Nessuna
libreria ha la parola d'ordine. Con il taste [

attivo il sistema stampa:

CHT . IMAT.FPU13
KREBEE~R 1.8 * UOLLABEL = FCISK2 + LIGRARY = MAT * [ATE:B2-@1-8@

FILE TYFE ECREAT TLAST AOD  faAX SIZE  USED SIZE CODE NUMRER EXT

*DETI
*PROGR P

+DATIA
+PROGE

o

ORDHMRAT

TESTG

DATIY
JLHT L (LTIBRY. DO

M-+

KAEBEE-R 1.8 « UOLLRBEL = DISCO? +* LIBRARY = LIERA * DATE:@2-a1-88

FILE TYPE CREAT LAST AOD HAX SIZE USED SIZE  CODE NUMBER EXT
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EXE LIE, IN={(HMAT,FDU1. . QUT=(LIBR2.UD).TESTD
LESK OGN FDUA up

RESTORE DISKS

READY

CAT :,LIBR2

KBEBARE-R 1.8 # UODLLRBEL = DISCO2 =+ LIBRARY = LIBRZ +# DATE: Q2-B1-389
FILE TYFE CRERT LAST MOD MAX SIZE USEDR SI2E  CODE NUMBER EXT

TESTO T
CATIA R

2. In questo caso solo i file TESTO e DAT1, come si
vede dalla stampa sotto riportata, della sottoli-
breria utente presente nella libreria MAT dell'e~
semplo precedente sono registrati nella libreria
LBR2 residente nel disco presente neil'unita UD,

Con il tasto goF attiVQ il sistema stampa:

EXE LIE, INSCMAT.FOU1Y . %, QUT=¢LIBRY, UDD

DIs¥ OH  FDUM1 L
RESTORE DISKS
RERDY

CAT :.LIBR1

KALBRE-R 1.8 # UOLLABEL = DISCOZ * LIERARY = LIBRY1 * DATE:B2-A1-29

FILE TYPE  CREAT LAST MOD MAX SIZE  USEDR SIZE  CODE MUMBER EXT

+DATI [
*#FPROGR P
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Programma di utilita
RESTRUCT

Funzione

Formato

Azione

Note
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Libera lo spazio su disco che era occupato dalle li-
brerie cancellate con il programma di utilita
LBSCRATCH.

EXE [C] RES [TRUCT] [, unit-name]

dove:

unit-name
& una stringa di al massimo 6 caratteri, dei guali
il primo & alfabeticc, che specifica in quale unita
risiede il disco da ristrutturare.

I1 programma di utilitd ricompatta la distribuzione
delle librerie sul discc che si trova nell'unitd con
nome simbolieco unit-name. Lo spazioc che era occupato
dalle librerie cancellate con il programma LBSCRATCH

& di nuovo disponibile per nuove alleocazioni di libre—
rie. Per ogni libreria compattata & stampato il mes-
saggio:

LIBRARY lib-name OK

1. Se 1l'operando unit-name non & specificato, vengono
compattate le librerie residenti sul disco sistema.

2. L'esecuzione 41 RESTRUCT non medifica lo stato di
librerie aperte o chiuse che esisteva prima della
esecuzione stessa. Se perd l'esecuzione suddetta
coinvolge una libreria che & aperta automaticamente
ogni qual volta il sistema & inizializzato, si deve
eseguire un nuove comando LBSTORE.
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Messaggi

Esempio

A-48

3. 91 consiglia di copiare il disco prima di eseguire
il programma di utilitéa RESTRUCT per evitare la
perdita di informazioni dovuta a caduta di tensione
o ad aktre cause.

ERROR n LIBRARY lib-name DELETED

Azione del sistema: Durante la compattazione della li-
breria il cui nome & visualizzato nel messaggio si &

verificato l'errore il cui codice & n. La libreria sud-
detta & cancellatae 1'esecuzione del programma € inter-

rotta.

Risposta dell'utente: Premendo [SSEMEE 1'esecuzione
del programma continua con la compattazione della 1i-
sl 1 'esecuzione del

breria successiva. Premendo
programma termina.

READY

Azione del sistema: L'esecuzione del prbgramma di uti-
1itd & terminata. Il sistema & nelle STATO COMANDI.

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nell'esempio che segue & riportata la stampa prodotta
dal comando LVTQOC prima e dopo che sia ristrutturato
il disco presente nell'unitd UD. Come si vede il nu-
mero di settori liberi contigui passa da 18992 a 19072
{gquanti sono i settori effettivamente liberi).
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LIiBRARY CRERT EEG OF EXT EMD OF EXT

LIBRZ EE-2B-HE BEa2832 ABaE15
FREE SFRCE (TOTAL) = 194972 SECQTORS
MAXIMUM BLOCK OF FREE SPACE = 13992 SECTORS

EXE RES.UD
LIBRARY LIBR3 0K
READY
LUT UD
¥

=

LIBRARY CREAT BEG OF EXT EHD ®T
LIBR3I EE-BE-BA BE1808 g
FREE ZPACE (TOTALY = 13672 SECTORS

MAXIMGM BLOCK OF FREE SPACE = 1307z SECTORS

OF E
2834

=

3046860 Y

EMFTY SECTORS

ISEEE-F 1.8 % UGLLABEL=DISCO2 + TRATK FORMAT=256 BYTE + DATERZ-61-3@

EMFTY SECTORS







Programma di utilita
VOLLABEL

Funzione

Formato

Azione

Nota

Messaggi
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Registra l'identificatore di volume.
EXE [C] VOL [LABEL] , unit-name, volume-identifier

dove:

unit-name
¢ una stringa di al massimo 6 caratteri, dei quali
il primo & alfabetico, che specifica in quale uniti
risiede il volume

volume—identifier
& una stringa di al massimo 6 caratteri alfanumeri-
ci che rappresenta l'identificatore di volume

Il programma di utilita registra sul disco o floppy
disk residente nell'unitad con nome simbolico unit-name
la stringa di caratteri specificata con volume-identi-

fier che & utilizzata dal sistema come identificatore
del disco stesso. '

Le lettere specificate in volume-identifier devono

essere majuscole.

ERRCR n

Azione del sistema: L'esecuzione del programma di uti-

lita & terminata a causa dell'errore il cui codice &
visualizzato sul display. Il sistema commu%a nello
STATO COMANDI.



Esempio

Risposta dell'utente: Si prema il tasto con il
tasto per abilitare la tastiera. 5i rimuova la
causa d'errore e si riprovi 1'operazione introducendo

4i nuovo il comando che richiama il programma di uti-
lita.

READY

Azione del sistema: l'esecuzione del programma di uti-

~

1itd & terminata. Il sistema & nello STATQ COMANDI,

Risposta dell'utente: Nessuna.

Nel seguente esempio la stringa prodotta prima e dopo
1'esecuzione del programma VOLLABEL mostra come il
filoppy disk presente nell'unitd con nome simbolico
FDUl, che prima non aveva un identificatore di volume,
assume dopc 1'etichetta FDISK2. Con il tasto § 8
attivo il sistema stampa.

LYUT Fou1
KOGRAEE-R 1.8 * UQLLRBEL= # TRACK FORMAT=128 BYTE #* DATE:@2-81-88
LIBRARY CREAT BEG OF EXT EMD OF EXT SECTORS EMPTY SECTORS
MAT @z2-a1-g8a BiEE 7IA2e 1393 1824

FREE SPRCE (TOTALY = 8 SECTORS

MAXKIMNUN BLOCK OF FREE SPRCE =& SECTORS

EXE UOL.FDU1,FDISK2

RERDY
LUT FDUA4

K86866-R 1.8 + WOLLRBEL=FDISKZ # TRACK FORMAT=128 BYTE % DATEOZ-81-30

LIBRARY LCREAT BEG QF EXT END DOF EXT SECTORS EMFTY SECTORS
HAT A2-a1-ze ai1ae1 73BZE 1238 1834
FREE SPACE (T&TAL) = 8 SECTORS
MAXIMUM BLOCK OF FREE SPRACE = 8@ SECTORS
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Floppy disk richiesti

Unitd a disco richieste
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B. RIGENERAZIONE DEL SISTEMA OPERATIVO SU DCU O HDU

In questa appendice si descrive come rigenerare il
sistema operative quando si utilizza come supportc ma-
gnetico per esso un disco di tipo DCU oppure un disco
di tipo HDU. .Tale operazione pud rendersi necessaria
qualora, per esempio nel caso di una unitd DCU, si @&
inavvertitamente copiato il contenuto del disco rimo—
vibile sul disco fissc —— normalmente disco sistema.
Si noti che la prima generazione del sistema cperativo
e effettuata dal personale tecnico della Olivetti.

I floppy disk che sono necessari per generare 11 si-
stema operativo sono:

- due floppy disk distribuiti dalla Olivetti, richie-
sti per l'input, che saranno stati lascilati al mo-
mento dell'installazione quando il sistema & stato
generato.

Un floppy disk, etichettato 'Customized Disk System
Floppy Disk'", contenente i moduli del sistema opera-
“tivo che devono essere generati (in una libreria
chiamata TP6LBl). In questa appendice ci si riferira

a guesto floppy disk chiamandoio "floppy disk master'.

L'altro floppy disk, etichettato "Disk Generator",
contenente i pregrammi di utilita per la genera-
zicne (in tre librerie, chiamate K@E@@1, K@E@@2,
KPEPB3). In questa appendice ci si riferird a questo
floppy disk chiamandclo "floppy disk generatore".

- un floppy disk su cui verra registrato il modulo di
Jinizializzazione del P6066 —— Bootstrap floppy disk

Una unitd a dischi fissi, Hard Disk Unit (HDU)}, oppure
una unitd con disco rimovibile, Disk Cartridge Unit
(DCU) ed una unitd a floppy disk con due irascinatori
od un solec trascinatore.



Procedura di generaziocne

La seguente procedura genera il sistema operativo
sul disco di tipo HDU o DCU per il sistema PS6066.

La procedura si compone di diversi passi che devono

essere egeguiti nel seguente ordine:

1.

2.

Si attivi 1'unitd a disco e gi accenda il PE06S.

Si inserisca nella unitd floppy disk i1 floppy
disk generatore.

Si digiti: EXE DKS, IN=unit-name dove unit-name
& il nome dell'unitad floppy disk in cuil sara
ingerito il floppy disk master:

FDU1 per il trascinatore superiore dell'unita
floppy disk

FDUZ2  per il trascinatore inferiore dell'unita
floppy disk

Sul display appare il messaggioc:
UNIT?

S8i digiti il tipo di unitd a disco che contiene
il disco su cul verrad generato il sistema opera-
tivo:

DCU  (se & una unitd DCU)

HDU (se & una unitd HDU)

Si digiti una virgola.

Si digiti il codice interno del disco su cul verra
generato il sistema operativo. Il codice pud esse-
re scelto tra i seguenti:

AP (specifica il disco fisso della unita DCU
collegata direttamente al P6066, oppure il
disco dell'unitd HDU collegata direttamente
al PBOBE)

A1 (specifica il disco rimovibile dell'unitéd DCU
collegata direttamente al P6066, oppure 1l
disco dell'unitad HDU collegata al P8066 attra-—
verso un altro HDU)
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A2 - (specifica il disco fisso dell'unita DCU colle-
gata al PB066 attraverso un altro DCU)

A3 (specifica il disco rimovibile dell'unitd DCU
collegata al P6066 attraverso un altro Bew).

i digiti una virgola.

. 8i digiti il nome simbolico dell'unitd in cul ri-

siede il disco su cul si vuole generare il =zistema
operativo. I nomi consigliati sono:

LD (specifica la parte dell'unitd DCU collegata
direttamente al PB066 che contiene il disco
fisso)

UD (specifica la parte dell'unitd DCU collegata
direttamente al P6066 che contiene il disco ri-
movibile)

SLD (specifica la parte dell'unita DCU collegata
al PBOB6 attraverso un altro DCU che contiene
il disco fisso)

SUD (specifica la parte dell'unitd DCU collegata al
PEOBE attraverso un altro DCU che contiene il
disco rimovibile)

HD (specifica 1l'unita HDU collegata direttamente
al P6066)

SHD (specifica l'unita HDU collegata al P6066 at-
traverso un altro HDU)

Si prema il tasto . 11 messaggio UNIT?
sard visualizzato di nuovo per permettere all'uten-—

te di definire le altre unita a disco delia confi-
gurazione di sistema installata.

Per ogni unita del sistema la risposta al messaggic
-assume la seguente forma:

type, code, unit-name

dove:

tyvpe pud essere uno dei seguenti codici:



11.

DCU per specificare una unita Disk Cartridge

- HDU per specificare una unit? Hard Disk

FDU per specificare una unitada a floppy disk
code & un codice scelto tra i seguenti:

Ag

Al

A2
A3

il cul significato & spiegato nel precedente punto
§;

C@ per specificare 11 trascinatore superiore della
unitd a floppy disk

C1 per specificare il trascinatore inferiore della
unitd a floppy disk

unit-name & il nome simbolico dell'unitd scelto tra
una delle seguenti stringhe: ’

LD
up
SLD
sUD
HD
SHD

il cui significato & spiegato nel precedente punto
8;

FDUl specifica il trascinatore superiore della u-
nita a floppy_disk

FDU2 specifica il trascinatore inferioreé della u-
nitéd . -a floppy disk
Per un riassuntc delle risposte al messaggic UNIT?
suggerite come standard si vedano le tabelle da B-~1
a B-4. Se non si devono definire altre unita a
disco si digiti un asterisco (*) e si prema(mworw).
I1 seguente messaggio sara visualizzato: SYSTEM
PASSWORD?

Se non si vuole una parcla d'ordine di sistema, si

prema; il sistema assumerz una parola d'or-
dine di sistema che non potrd essere digitata.
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i2.

13.

14.

Per assegnare una parcla dtordine di sistema si
digiti una stringa di al massimo sel caratteri
escluso lo spazio e la virgola, e si prema.
La stringa digitata sard utilizzata come parola
d'ordine di sistema per accedere alle librerie
specificate nei comandi di sistema e nei comandi
che richiamano programmi di utilitad nella cul
sintassi compare 1'operando password. Sul display
apparird il seguente messaggilo:

INIT unit-name?
dove unit-name specifica il nome simbolico dell'u-
nitd in cui risiede il disco su cul verra generato

il gistema operativo.

5i digiti uno dei seguenti caratteri e si prema

END OF LINE] 3

L per inizializzare logicamente il disco
N per evitare l'inizializzazlone del disco

syl display apparird i1l messaggio:
LOAD DISK FOR SYSTEM ON unit-name
dove unit-name & il nome simbolico della unitd in
cui deve risiedere il disco su cui verra generato

il sistema operativo.

Se 11 disco & gid presente nell'unita si prema

”f_, altrimenti si premafl l soltanto do-

po aver inserito nell'unitd il disce. Viene vi-
gualizzato:

LOAD DISK ON unit-name

Ingerire il floppy disk master nel Lrasc1natore
speclfzcato da unit-name e premere';

disco su cui deve essere generato il 51stema ope-
rative non contiene alcuna libreria, su di essc
viene generato il sistema operativo ed al disco
viene assegnato il nome 8YSDIS. Se il disco con-—
tiene una o pill librerie che verranno distrutte
durante la generazione del sistema, viene visua-—
lizzato il seguente messaggio:



15.

16.

LTSTED LIBRARIES WILL BE DELETED

ed & stampato 1l'elenco delle suddette librerie nel
seguente formato:

LIBRARY lib-name
LIBRARY lib-name
LIBRARY lib-name

dove lib—name & il nome della libreria esistente
gul disco.

53¢ 81 vuole cambiare il disco si spenga il siste-
ma, si cambi il disco e si ricomineci dall'inizio.

Se le librerie suddette non hanno alcuna importan-—
za per l'utente si pud premere immediatamente
jSlfiis . In questo caso verrad generato il sistema

operativo, registrato nelle librerie K@E@#¥1,

KOEG@? e KOEQD3I.

Quando la generazione del sistema operative & com-
pletata viene visualizzato 11 messaggio:

BOOTSTRAP?

Se si vuole registrare su di un floppy disk il mo-
dulo di inizializzazione del F6066 (Bootstrap) si
digiti Y e si prema (meorus).| Sul display appare il
messaggio:

LOAD DISK FOR BTSTRAP ON unit-nume

che specifica in quale trascinatore dell'unitd a
floppy disk deve essere montato il floppy disk su
cul sard registrato il module bootstrap. Dopo aver
inserito i1l floppy disk nel trascinatore suddetto
si prema [Nt

teo, sul fioppd disk specificato, nelle librerie
KPEGP1, KPE@P2 e KPEPP3 ed al floppy disk & asse-
gnato l'identificatore di volume SYSBTS.

{ - I1 modulo Bootstrap & registra-

Al termine della registrazione del modulc Bootstrap,

o dopo che si & risposto al messaggio precedente

N seguito da {se non si veleva registrare
il modulo Bootstrap su di un floppy disk), sono
stampate le informazioni che definiscone la confi-
gurazione di sistema prodotta.
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Note
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17, 81 rimuova dall'unita floppy disk il floppy disk

master e,se presente,il {loppy disk generatore e
8i spenga il FP6066. I floppy disk master e genera-
tore potranno essere utilizzati per rigenerare in
futuro il sistema operativo.

. Be 1] sistema operativo registrato su disco sistema

é danneggiato si pud generare nucovamente seguendo
la procedura descritta, senza rigenerare il floppy
disk Bootstrap. In questo caso si pud evitare di
cancellare le librerie utente che sono presenti sul
disco se al messaggio INIT unit-name? gi risponde

digitando N e premendc .

I1 nome simbolico delle unitd a disco, unit-name,
pub egsere diverso da quelii specificati nella pro-
cedura descritta purché sia una stringa di al mas-
8imo seil caratteri alfanumerici dei quali il primo
deve essere una lettera. I caratteri alfabetici de-
vono essere lettere maiuscole dell'alfabeto ingle-
se. 51 noti che in guesto caso i nomi sono diversi
da quelli censigliati come standard.

. 831 noti che se si vuol inizializzare fisicamente

un disco sistema il cui contenuto non & pil valido
si deve inserire il "floppy disk generatcre! nella
unitd a floppy disk ed eseguire il comando

{ Ad
Al
EXE DIN, o ,, P

L A3

¢ quindi si proceda alla rigenerazicne del sistema
operativo rispondendo L al messaggio INIT unit-—
name?



Risposte per PBO66 con unitd a
floppy disk ad un trascinatore

Risposte per P6066 con unitd a
floppy disk a due trascinatori

DCU, A%, LD DCU, Af, LD
DCU, Al,UD DCU, A1, UD
FDU,C@, FDUL ¥DU,C@, FDUL
* FDU,C1,FDU2
3t
Tabella B~1 Risposte standard al messaggio UNIT?
' {1 pcu)
B-8
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Risposte per P6066 con unitd a Risposte per P6066 con unitd a
floppy disk ad un trascinatuore floppy disk a due trascinatori
DCU, Ad,LD | DCU, A, LD

DCU,Al,UD DCU,ALl,UD

DCU,A2,8LD : DCU, A2,SLD

DCU,A3,SUD DCU,A3,SUD

FDU,C@,FDUL : FDU, Cp, FDUL

* FDU,C1, FDU2

¥

Tabella B-2 ERisposte standard al messaggio UNIT?
(2 pcu)
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Risposte per P6066 con uniti a Risposte per P6066 con unitd a

floppy disk ad un trascinatore floppy disk a due trascinatori
HDU, AP, HD HDU, A, HD

FDU,C@, FDU1 FDU,C@, FDUL

* FDU,C1l, FDU2

Tabella B-3 Risposte standard al messaggio UNIT?
(1 HDU)
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Risposte per P6066 con unitd a
fleppy disk ad un trascinatore

Risposte per P6066 con unitd a
floppy disk a due trascinatori

HDU, A@,HD

HDU,Al,SHD

FDY,C@,FDUL

HDU, Ag, HD
HDU,Al,SHD
FDU,Cd, FDUL

FDU,C1, FDUZ

Tabella B-4 Risposte standard al messaggio UNIT?
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C. CARATTERI DI CONTROLLO

Utilizzando il tasto si possono introdurre da
tastiera alcuni codici, detti caratteri di contrello,
che assumono 11 significato di comandi quando il si-
stema & collegato ad alcune periferiche esterne (ad
es. stampante PR 1350) oppure ad un computer remoto.
@ui sotto elenchiamo la corrispondeza tra il tipo di
tasti da premere ed il relativo carattere viaualizzato
e/o stampato,

insigme ton 1 oo s o comspondt

(s) > NUL
= s T SOH
I'g' b L STX
B b ETX
(e T EOT
@ —5 B8 ENC
s - ACK
—B © BEL
W -—p " BS

(=] > > HT

=) P LF

" - vT

N B FE

ﬂi B« CR

@ B & S0

— © sl

& B DLE
> B ot
—P o De2
> @ bC3
& o DC4
— 7 NAK
—» a SYN.
b - ETB
> 2 CAN
P ¢ EM
(:) p o suB
B 8 ESC
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Messappi di avvertimento

Messaggi informativi

3946860 Y

D. MESSAGGI DEL SISTEMA P60O6E

I1 sistema P6066 produce i seguenti tre tipi di mes-
saggi che ne facilitano 1'impiego e che permettono una
rapida identificazione degli errori di programmazione:

1. Messaggi di avvertimento

2, Messaggi.informativi

3. Messaggi di errore

4. Messaggi di funzionamento anormale

Ognuno dei guattro tipi di messaggio verra descritto
brevemente e si potra cosl osservare che i messaggi di
avvertimento € i messaggi informativi sono comprensi-—
bili senza una ulteriore splegazione sebbene forniti
in lingua inglese, mentre verrd fornito un elenco com-
plete del messaggi di errore.

I messaggi di avvertimento sono quei messaggi che av-
vertono l'operatore che & stato fornito un dato non
corretto; per esempio, se si introducono troppi dati
in risposta ad una richiesta d'introduzione di dati da
parte di una istruzione INPUT o MAT INPUT, il sistema
avverte 1'operatore con il messaggio:

TOO MUCH INPUT - EXCESS IGNORED

cosl, se una istruzione di INPUT o MAT INPUT richiede
di introdurre dati numerici e l'operatore introduce
una stringa, sul display appare il messaggio:
INCORRECT FORMAT - RETYPE LINE

ed attende che venga introdotto il dato corretto.

I messaggi informativi formiscono informazioni sullo
stato del sistema come, ad esempio:



Messaggi di errore

READY

che indica che il sistema & pronto ad accettare un
comando, oppure:

PROGRAM nome-program READY TO RUN

che indica che il programma & statoc pre—eseguitoc cor-
rettamente ed & quindi 'pronto" per l'esecuzione. I
messaggi informativi non richiedono alcuna rispoesta da
parte dell'coperatore.

Questi messaggi identificano eventuali errori che si
verificano durante l'introduziocne o l'esecuzione dei
comandi di sistema, dei programmi di utilitd o delle
istruzioni BASIC. I tipi di errori identificati dai
messaggi suddetti si possono classificare in tre cate-
gorie: errori di sintassi, errori di pre-esecuzione,
errori 4i esecuzione.

1. Errori di sintassi: si riferiscone alla struttura
- di un comande o di una istruzione BASIC (ad esem-
pio: un operando non coerente con il tipo di opera-
zione richiesta).

2, Errori di pre-esecuzione: sono errori che impédi-
scono l'inizio della esecuzione di un programma
{ad esempio: nidificazione non corretta, istruzione
END mancante etc.).

3. Errori di esecuzione: sono errori rilevati durante
l'esecuzione di un programma (esempio: divisione
per zero, non coerenza tra argomenti e parametri,
valore errato di un indice, etc.).

Il sistema rileva gli errori di sintassi quando viene
introdotto un comando od una istruzione BASIC e per-
mette all'operatore, dopo la pressione del tasto s
di effettuare le opportune correzioni. Il sistema ri-
leva gli errori di pre-esecuzione dopo che & stato
introdotto un comando PREPARE o RUN. Dopo aver stampa-
to tutti gli errori di questo tipo il sistema commuta
nello stateo comandi, permettendo di effettuare le ne-
cegsarie correzioni., Il sistema rileva gli errori di
esecuzione dopo che & stato introdotic un comando RUN,
START o PREPARE, se la preesecuzione non ha rilevato
alcun errore e si & premuto il tasto I . Gli er-
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rori di esecuzione sonc recuperabili o non recuperabi-
li. Gli errori recuperabili possono essere corretti

durante la fase di esecuzione di un programma. Quando
z3 verifica un errore recuperabile, viene interrotta
l'esecuzione del programma ed il sistema commuta nello
stato di debugging, assumendo un valore predefinito
per la variabile di programma interessata dall'cpera-
zione richiesta. L'operatore pud assegnare alla sud-
detta variabile un valore diverso da tastiera, in ogni
caso 1'esecuzione del programma riprende e continua,
se si preme il tasto , continua istruzione per
istruzione, se si preme il tasto {si veda il
capitolo 7) o termina commutando il sistema nello
stato comandi, se si preme il tasto

. Gli erro-
ri non recuperabili non possono essere corretti duran-
te la fase di esecuzione di un programma. Quando & ri-
levato un errore non recuperabile, la luce di console
STEP si accende, il sistema sospende l'esecuzione del
programma, emette un messaggio 4l errore e permette
all’utente di controllare il valore delle variabili di
programma {(digitandone il nome da tastiera) o di ese-
guire dei calcoli immediati, come quando il sistema -]
nello stato di debugging. Tuttavia, quando & segnalato
un errore non recuperabile, non si pud usare il coman-
do START, il tasto di console | od il tasto di
console 1 . Quando & segnalato un errore non re-
per terminare 1l'ese-

cuperabile si deve premere
cuzione del programma. ( pud essere premuto sia
prima che dopo aver controllato il contenuto delle va-
riabili nel programma —— ma deve essere premuto.) Dopo
aver premuto [P , il sistema commuta nello stato
comandi e guindi si possono effettuare le necessarie
correzioni nel programma. Ogni messaggio di errore &
identificato da un codice numerico. Nel caso di errori
di pre-esecuzione o di “errori di esecuzione il codice
suddetto & seguito da un riferimento al numero di li-
nea della istruzione in cui & stato rilevato l'errore.
Nel seguito diamo un elenco completo di tutti i codici
di messaggi di errore e vengono descritte le possibili
cause che hanno prodotto 1l'errore.
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Codice di errore

Descrizione

10

11

12

Una variabile numerica o stringa non & stata inizializzata.

I1 sistema assume per la suddetta variabile il valore zero o
di stringa nulla per l'esecuzione della istruzione in cui essa
compare, ma la variabile rimane non inizializzata.

I} valore di un argomento di una funzione stringa di sistema

non & valido. Il valore fornito alla istruzione dalla funzio-
ne dipende dal tipo di funzione di sistemz (vedi la descri-

zione delle funzioni stringa di sistema nel capitolo 4).

OVERFLOW numerico. Come risultato dell'operazione che ha cau-
sato l'errore, viene assuntc il massimo valore ammessc dal -
tipo di rappresentazione interna con il segno algebrico appro-
priato.

UNDERFLOW numerico. Come risultato dell'operazione che ha cau-
sato l'errore viene assunto il valore zero.

L'argomento della funzione ACS o ASN & esterno all'intervallo
{0,1) oppure si tenta di eseguire la radice quadrata di un nu-
mero negative. Nel secondo caso viene assunto il valore della
radice quadrata del numeroc suddetto, ma positivo.

L'esecuzione di una operazione di concatenamentc produce una
stringa con pit di 1023 caratteri. La stringa & troncata dopo
i primi 1023 caratteri.

OVERFLOW d4i stringa durante l'assegnazione di una stringas ad
una variabile stringa. Alla variabile stringa suddetta vengo-
no assegnati soltanto i primi caratteri corrispondenti alls
sua lunghezza di illocazione.

Logaritmo di un numero negativo. Viene calcolato il logaritmo
del numero suddetto, ma positivo.

Logaritmo di zero. Viene assunte il valore
—9.999999999999E+99

. Valore negativo eievato ad un esponente non intero. Il valore

& assunto come positive e quindi elevato all'esponente suddet-
tec.

Zero elevato ad un esponente negativo. Viene assunto il valore
+9.999999999999E+99,

b-4
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13

14

15

16

AL

41

42

43

44

45

I1 determinante della matrice inversa & zerc (matrice singola-
re) oppure l'errore di calcolo 2 superiore ad unc dei valori
della matrice inversa (matrice malcondizionata). Il risultato
della operazione non ¢ prevedibile, ma una successiva funzione
DET fornira sempre un valore corretto.

La periferica specificata con per—id # non esiste oppure si &
verificata una condizione anomala quando il sistema si & rife-
rito alla periferica.

Si & verificata una anomalia durante il trasferimento dati.

gi & verificata una anomalia durante 1'esecuzione di una pre-—
cedente operazione riferita alla stessa periferica.

E' stato specificato un salto non permesso in una delle seé-
guenti istruzioni:

GOSUB

GOTO
IF...THEN
MAT...READ:
MAT...WRITE:
ON...GOSUB

' ON...GOTO
READ:

WRITE :

(Per informazioni biﬁ dettagliate si vedano ie descrizioni re-—
lative alle suddetta istruzioni nel capitolo 5).

NEXT non preceduto da un FOR oppure intersezione di due o piu
cicli FOR/NEXT.

In una definizione d&i funzione multilinea vi & un'altra defi-
nizione di funzione multilinea.

Richiame di una funzione che non & gtata definita.
Sono stati nidificati pilt di 15 cicli FOR/NEXT.

Impiego di FN* o FN¥*§ o FNEND al di fuori di una definizione
di funzione multilinea, oppure impiego di FN* in una defini-
zione di funzione multilinea di tipo stringa, oppure impiego
di FN*$ in una definizione di funzione multilinea di tipo nu-
merico.
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46

47
48

49

50
51

52

53

54

55

56

57

63

6%

66

687

La stessa variabile di controllo & stata specificata in due o
pit cicli FOR/NEXT nidificati.

FOR non seguito da NEXT.

Definizione di funzione multilinea senza una istruzione FNEND.

Lo stesso nome & utilizzato per una variabile multipla ad una
dimensione e per una variabile multipla con due dimensioni.

L'istruzione END non & l'ultima istruzione del prcgramma.
Manca 1'istruzione END.
I1 programma in preesecuzione contiene delle linee non com—

pilate in seguito ad errori riscontrati durante 1'esecuzione
del comando CCMPILE.

"In una definizione di funzione multilinea non c'@ una istru-—

zione con FN* o FN*$.

Non c'¢ l'istruzione IMMAGINE il cui numero di linea & speci-
ficato in una istruzione DISP USING, oppure: BUILD USING,
PRINTUSING, MAT PRINT USING.

L'istruzione STOP gi trova all'interno di una definiziocne di
funzione multilinea.

Lo spazio allocato per l'area comune non & sufficiente a con-
tenere 1 valori corrispondenti alle variabili specificate
nella istruzione COMMON.

I1 programma o file testc presente in memcria principale non ha
un nome.

Il sistema operativo attualmente utilizzato accetta i comandi
PREPARE e RUN sclo per programmi gia preeseguiti.

La capacitad di memoria utente non & sufficiente per continuare
ia esecuzione del programma (ad esempio nel programma vi sono

troppi sottoprogrammi nidificati). Il sistema & nello stato comandi.

L'indice della variabile multipla presente nella istruzione non
& valido. (Ad esempic: 1l'indice suddetto & negativo o uguale a
zero oppure maggiore della relativa dimensione di allocazione).

L'esecuzione della operazione assegna alla matrice a cui si
riferisce dimensioni attuali non compatibili con lo spazic per
essa allocato.

3946860 Y



68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

80

81

82

83

L'esecuzione del programma, comandata da un comando RUN
line=-num, o START line-num, inizia dall'interno di un ciclo
FOR/NEXT.

Gli argomenti di chiamata di una funzione non corrispondono,
come tipo, ai parametri della funzione.

E' eseguita 1'istruzione RETURN senza che prima sia eseguita
l'istruzione GOSUB,

La somma dei caratteri associati a tutti i tasti funzione &
maggiore di 238.

I3 numero degli argomenti di chiamata di una funzione non
corrisponde al numero dei parametri della funzione.

Le dimensioni attuali delle matrici sono incompatibili con il
tipo di operazione che deve essere eseguita (esempio: somma
di due matrici aventi le dimensioni attuali diverse).

In una definizione di funzione monolinea o multilinea si ri-
chiamano per pili di 255 volte altre funzioni monolinea o mul-

tilinea.

Non sono presenti in memoria principale le routine del sistema
operativo che permettono di eseguire le cperazionl richieste.

11 file di cui si richiede l'apertura & gid stato apertc du-
rante una precedente esecuzione ed & rimasto aperto. Per ri-

chiudere il file si usi il comando VALIDATE.

11 valore relativo al designatore di file non & valido, oppure
manca l'istruzione FILES nel programma.

I1 file non & accessibile per il tipo di operazione richiesto.
I1 valore relativo alla parola su cui si deve posizionare il
pointer deil file, & superiore al numero di parcle allocate per
il file.

I1 file & gid aperto.

Lo spazioc allocato per il file dati non & sufficiente perché
ltoperazicne richiesta sia eseguita.

I1 file non & stato aperto.
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84 Manca 1'opzione EOF e non si pud leggere sul file specificato
per mancanza di dati o, per insufficienza di spazio allocato
per il file esterno, non si possono registrare i dati specifi-
cati.

85 I1 valore delia espressione specificata come argomento di TAB
g minore di uno.

86 Una stringa & stata assegnata ad una variabile numerica.

87 Lo spazio allocato per la variabile stringa nella istruzione
BRUILD non & sufficiente.

88 Mancano dati nel file interno oppure non vi sono valori suffi-
cienti da assegnare alle variabili specificate nell'istruzio-
ne ASSIGN.

89 I1 campo immagine non corrisponde al tipo di dato specificato

nell'istruzione DISP USING, PRINT USING, MAT PRINT USING.

S0 I1 valore da conveftire in carattere IS0 non & compreso tra
zero e 255.

91 I1 valore relativo all'operando LENGTH & negativo.

92 " 11 nome di file, specificato nella istruzione CHAIN, non &
valido.

93 L'istruzione READ:, MAT READ: o BASSIGN, assegna una stringa

ad una variabile numerica o viceversa..

95 I1 valore relativo alla parola su cui si deve posizionare il
pointer, nella istruzione SETW:, & minore di uno.

97 L'istruzione APPEND: o SCRATCH: fa riferimento ad un file ad
accesso diretto. - :

98 I1 numero di operandi specificato nell'istruzione richiede
che i1 file sia aperto in lettura.

100 | E' stato specificato solo il numero di linea.
101 11 numero di linea non & corretto.

102 La parola chiave non & corretta.

103 Un operande non & corretto.
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104

105

106

107

109

110

111

i12

113

116

117

118

119

120

128

131

L'egpressione non € corretta.

Gli operandi non sono coerenti con il tipo di operatore spe-
cificato.

I1 numero od il tipo di argomenito specificato in un richiamo
di funzione & errato.

11 nome di file non & corretto.

Errore di sintassi.

La funzione & gia stata definita in precedenza.

Sono state riferite pild di 255 linee {nella somma delle linee
riferite si devono considerare come addendl anche i richiami

di funzione).

Sopo state utilizzate pill di 123 variabili semplicl numeriche
o pin di 255 variabili semplici stringa.

C'a un carattere non ammesso, oppure il numerc delle parentesi
aperte non corrisponde al numeroc delle parentesi chiuse.

La definizione di funzione monolinea & ricorsiva.

Nello stato calcoli immediati si introduce un nome di varia-
bile diverso da quelli accettabili; oppure nello stato di
debugging si introduce il nome di una variabile semplice, ©
con indice, od un nome di una funzione che non sono specifica~

ti nel programma presente in memoria principale.

sono state dichiarate pit di 26 variabili multiple numeriche

Lo spazio disponibile in memoria utente non & sufficiente per
eseguire 1'operazione richiesta.

I'istruzione FILES o COMMON & giad presente nel programma.
Sono state definite e/o ridefinite pil di 64 funzioni.

I1 numero di linea specificato nei comandi START o STOP norn

~

e valido.

Lo spazio disponibile in memoria principale non & sufficiente
per la compilazione della linea.

L'operando che specifica il tipe di unitd a disco non & vali-
do.
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132

133

134

1356

138

137

138

139

140

141

146

147

-151

152

154

i55

156

157

L'operando specificato come codice internc della unitd a di-
sco non & valido.

L'unitd a disco ha gid un nome simbolico.

L'operando specificato come codice interno della unitd a disco
nen & coerente con il tipo di uniti.

I! nome simbolico non & sintatticamente corretto.

I1 nome simbolico specificato & gild assegnato ad un'! altra

unitd a disco.

L'unitd a disco sistema collegata al P8066 non & uguale al
tipo dichiarato durante la generazione di sistema.

Nen & stata dichiarata alcuna unitd a floppy disk. Almeno una
deve essere dichiarat#.

Come unitd su cui si registrerd il sistema operativo & stata
dichiarata una unitd a floppy disk.

51 sono dichiarate una unitd HDU ed una unitd DCU per la stes-—
sa configurazione di sistema,

E' stato inviate un comando EXEC DKSGEN su un sistema senza
DCU o HDU.

Nel modulc assembler ci scono riferimenti a routine del sistema
operativo od a moduli esterni.

Il modulo assembler richiamato & registrato su pill di una
estensiocone.

Sull'unita @ 11 floppy disk & stato montato male o & rovinato;
oppure la stessa unitd & fuori uso.

Sull'unita g il floppy disk & stato montate male o & rovinato;

oppure la stessa unita & fuori uso.

Manca l'unitd a disco o floppy disk specificata in fase di
generazione oppure 11 disco ¢ floppy disk relativo.

Il disco o floppy disk nell'unitd specificata & danneggiato.

Manca il disco sistenma.

T1 disco nell'unitd con codice internc A & guasto o l'unita

& fuori uso.
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158

159

160

162

163

i64

165

166

167

168

169

170

171

172

173

174

71 disco nell'unitd con codice interno Al & guasto o 1'unita
& fuori uso.

71 disco nell'unitd con codice interno A2 € guasto o lfunita
& fuori uso.

I1 disco nell'unitd con codice interno A3 & guasto o l'unitéd
¢ fuori usc.

L'istruzione SEND fa riferimento ad una unitd d4i INPUT; oppu-
re 1'istruzione RECEIVE fa riferimento ad una unitd di OUTPUT.

Neila istruzione SEND il numerc di caratteri relativo alla
string—exp € maggiore della dimensione del bufrer assegnato
al relativo canale.

11 file & denneggiato; il suo contenutc non pud essere recu-
perato (vedere comando CATALOG) .

Ltistruzione fa riferimento ad un canale IPSO non esistente
nella configurazione di sistema instailata.

Nel programma non esiste alcuna istruzione BUFFER riferita
al canale relativo all'unita periferica specificata nella

istruzione.

I1 codice relativo a per—id o command—-code ha assunto un va-

lore negativo.

Una prestazione richiesta dall'ultimo comando OPTIONS non )
compatibile con una specificata nell'ultimo comando CONFIGURE.

I1 codice relativo a per-id o command-code ha un valore nume-
riceo maggiore di 255.

Nella istruzione RECEIVE la lunghezza di allocazione di
string-var & maggiore della capacitd del buffer assegnato al
relativo canale.

La stampante integrata, o quella IPSO, nonr funziona.

Le opzioni EVD e EXD richiedono la presenza di un'interfaccia
per unitd video.

Non vi & alcuna libreria aperta.

Vi sono gia sei librerie aperte.
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175 0 la dimensione specificata per la memoria utente & superiore
alla dimensione realmente installata o & stata specificata una

dimensione inferiore a 16K.

176 E' stato specificato 1'impiego di una stampante IP50, nel co-
mando CONFIGURE, ma nel sistema non & presente il relativo
canale.

177 Ltunitd a disco dichiarata non esiste oppure nell'unitd a di-

gco o floppy disk specificata non vi € un disco o floppy disk.

178 Sull'unitd specificata non vi & alcuna libreria aperta avente
il nome dichiarato.

179 L'unitad a disco o floppy disk dichiarata non ha librerie aperte.
180 La libreria non & aperta.
181 Lo spazio disponibile in memoria utente non & sufficiente per

eseguire l'operazione richiesta.

182 Gli elementi del file dati da trasccdificare in un file testo
non hanno i} numerc di linea.

183 La sottolibreria specificata non & stata inizializzata (*=@ o
+=f o NP=@% nel reiativo comande EXEC LBCREATE) oppure contiene
gid il numero di file per essa definito durante la esecuzione
del programma LBCREATE.

186 C'& gid un file con gquesto nome.

i87 Non esiste un file con guesto nome oppure i1l riferimento al
file non & valido.

188 Lo spazio disponibiie sul disco o su floppy disk non & suffi-
ciente per eseguire l'operazione richiesta.

18% Si richiede di ridurre lo spazio allocato in una libreria per
un file dati ad accesso diretto; oppure, per un file dati se-
gquenziale, il nuovo spazib da allocare & inferiore alla sua
dimensione attuale.

130 Il comande nen pud essere accettato nel presente stato del
sistema.
191 Non- & gpecificato il nome del file oppure il file in memoria

principale non ha un nome.
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C'& un carattere nen corretto.

192

193 Mancano uno o piu operandi.

184 I1 numero di linea sgpecificato non esiste.

195 3i & comandata la ripresa della esecuzione del programma dal—
1'interno di una funzione multilinea.

196 Un operando non & valido.

197 Tl numero di linea specificato nel comando RUN si riferisce ad
una istruzione interna ad una definizione di funzione multili-
nea.

198 Lo spazio richiesto supera la capacitd disponibile sul disco
o sul floppy disk.

199 L'operazione richiesta non & permessa per file protetti.

200 L'operazione richiesta non & permessa per sottolibrerie pro-
tette.

201 L'cperazione richiesta richiede una unit2 floppy disk a due
trascinatori, con dus dischi inseriti.

202 Lo spazio disponibile nell'ambito della libreria & troppo fra-
zionato. 81 veda il programma di utilitda LIBCOPY.

203 Il primo coperandc & maggiore del secondo operando,

204 La procedura & sospesa perché il numero di linee IN= & piu
piccolo del numero di istruzioni INPUT ¢ & stata data una ri-
sposta non valida ad una richiesta di input.

205 L'operazione richiesta non & permessa per linee protette.

206 Il file presente in memoria principale non & un programma.

207 Il tipo di file non & coerente con l'operazione richiesta,
oppure in un programma si & fatte riferimento ad un tipe di
file sbagliato.

208 L'opzione specificata non & disponibile nel sistema,

209 E' stato generato un numero di linea maggior di 9999.

210 L'opzione X non & ammessa per programmi.
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211 Nella memoria principale non c'& nd& un programma né un file

testo.
21z La linea o le linee da stampare non ¢i sonc.
213 La linea ha troppi caratteri (vicini ad 8C) per poter essere

visualizzata, stampata o decompilata.

214 I1 comando tenta di inserire nel programma presente in memoria
principale una definizione di funzione la cui prima istruzione
non & una istruzione DEF.

215 La libreria & stata gid aperta.

216 L'unitd a disco richiamata non era stata specificata durante
la generazione di sistema.

217 La parcla d'ordine per poter accedere alla libreria & diversa.
218 La librefia non esiste.
219 L'operazione richiesta non & ammessa per il disco sistema o

floppy disk sistema.
220 . I1 programma caricato in memoria principale richiede una capa-—
citd di memoria pilli ampia di quella esistente a causa della

area comune. I dati in area comune sono perduti.

221 I1 nome simbolico specificato non si riferisce ad una unita
floppy disk.

222 L'operazione richiesta fa riferimento a due unitd s disco non

congruenti.
223 L'identificatore di volume non & uguale a gquello specificato.
224 L'operazicne richiesta richiede 1'esistenza di un maggiore

spazio libero da registrazione sul disco sistema.

225 Ltunitd a floppy disk non & in configurazione monodisco.

226 E' stato montato un disco sbagliato.

227 Manca il nome della libreria.

228 Si sorio gid create 35 librerie oppure non vi & spazio suffi-

ciente sul disco per eseguire l'operazione.
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229 I1 nome specificato per la libreria & gia shtato assegnato ad
un'altra libreria.

230 Tl disco nen pud essere inizializzato perché & danneggiata la
traccla zero oppure il numero delle tracce danneggiate & supe—
riore al numero delle tracce alternative (se HDU, vi sono pil
di due settori danneggisti per cilindrol.

232 n, +N, + nz ¢ un valore che richiede pil spazio di quello speci-—
ficato con 1'operando SIZE=. '

234 Manca il nome del programma di utilita.
235 I1 programma di utilitd specificato no esiste.
236 Recuperapile, Ilfile indicato in un'istruzione INIMAGE non

esiste. L'immagine viene memorizzata solc sul buffer in memoria.

237 Recuperabile. Si ha un errore sul tipo o sulla dimensione del
file e, dope la fase di preesecuziéne, la presenza di un'area
utente libera di dimensicne minore di 1548 byte + la dimensione
del buffer. L'immagine viene registrata solc sul buffer in me-—
moria interna e 1'esecuzicne pud essere pil lenta.

238 Non recuperabile. L'immagine dovrebbe essere tracciata su plotter

esterno ma il programma non contiene la definizione di funzione
FNP.
239 Non recuperabile. Nell'istruzione DRAW la dimensione del margi—

ne non cade all'interno dei valori consentiti.

240 Recuperabile. L'istruzione DRAW non pud essere eseguita per
1'assenza della stampante integrata.

241 Non recuperabiie. Il sistema non & inizializzato per operazioni
di plotter. In precedenza non & stata eseguita né un'istruzione
TINTMAGE né& una LDIMAGE.

242 Non recuperabile. L'istruzione FRAME ncn 2 la prima istruzione
di grafica dopo l'istruzione INIMAGE.

243 Recuperabile. I1 valore di "tic" & zero in istruzione XAXIS o
YAXIS. I1 parametro viene ignorato.

244 Recuperabile. L'area utente rimasta libera dopo la fase di
preesecuzione ha ampiezza minore di 1548 byte + la dimensione

del buffer. L'esecuzione pud risulture piu lenta.
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245

2486

247

248

249

250

251

252

253

254

280

281

Non recuperabile, Nell'istruzione FRAME i1 valore della lar-
ghezza & al di fuori dei valorl consentiti.

Non recuperabile. Nell'istruzione FRAME il valore dell'altezza
cade al di fuori dei valoril consentiti.

Non recuperabile. Nell'l!istruzione SCALE risulta X-min > X-max
oppure Y-min_zY-max.

Non recuperabile. Il buffer riservato per contenere 1'immagine
& troppo piccolo rispetto alle dimensicni indicate per questa
nell'istruzione FRAME oppure la dimensione del buffer risulta
piccola perché 1l'immagine & stata dapprima registrata su floppy
disk e quindi copiata su disco.

Recuperabile. I1 file ha spazic allocato minore della dimensione
del buffer. L'immagine viene tracciata sole sul bhuffer in memoria.

Recuperabile. La dimensione del buffer o del file esterno & trop-
po piccola per contenere i punti da registrare. I punti specifi-
cati non vengono memorizzati e tutte le successive istruzioni di
plotter, eccetto DRAW, INIMAGE e LDIMAGE, sarannc igncrate. La
segnalazione & emessa anche quando un'istruzione DRAW & stata
eseguita in un programma che non usa un file esternc per memoriz-—

‘zare un'immagine. Tutte le successive istruzionl di plotter, ec-—

cetto INIMAGE e LDIMAGE saranno ignorate.

Non recuperabile. In un'istruzione CSIZE il valore della lar-
ghezza o dell'altezza dei caratteri & inferiore a 0.1.

Non recuperabile. Il file indicato In un'istruzione LDIMAGE ncn
& inizializzato per contenere un'immagine.

E' stata richiamata una funzione multilinea contenente istru-
zioni DRAW, LDIMAGE ¢ INIMAGE, mentre il sistema era nellc sta-
to di Debugging.

Recuperabile. E' stato raggiuntce 1l numeroc massimo di registra-
zione sul file esternc. Quando funzicna 1l'opzione pletter, le
successive istruzioni di plotter saranno ipnorate {esclusa DRAW).

I1 numero di caratteri assegnato a funam in un'istruziocne
INTERRUPT INABLE non & 1.

La lunghezzé di intmsk in un'istruzione INTERRUPT INABLE non
& 16.
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282 Un'interruzione interna si & verificata durante 1'esecuzione

di una funzicne richiamata da una istruzione INTERRUPT ENABLE
per gestire una interruzione interna.

283 Valore di priort non ammesso.
284 Non esiste la funzione richiamata da un'istruzione INTERRUPT
ENABLE.

Messagpi di funzionamen-—

+t0o anormale

Questi messaggi avvertonc l'utente che una unitad non
funziona propriamente, ad esemplc la testina di stampa
della stampante integrata & alzata. Dopc aver rimosso
la causa si prema e quindi il tasto oppure
si spenga la macchina e si riaccenda di nuovo.

Messaggic

Descrizione

ABN unit-name

ABN unit-name-DCH OMITTED

ABN PRT

12¥%A
16%*A

n¥A

L'unitd a disco o floppy disk specificata da unit-name
non funzicna propriamente o manca il disco relativo.

5i veda il comando DCHANGE.

La stampante integrata o quella IPSC & in condizioni
anormali.

Si & verificata una condizione ancmala nel sistema o-
perativo. Se il sistema non pud essere rigenerato
(vedi Appendice B) si contatti il pid vicino servizio
tecnico di assistenza Olivetti.

I! sistema & guasto se il codice numerico (n) & diverso
da 12 o 16. Se appare questo errore contattare 11 piu
vicine servizio tecniceo di assistenza Olivetti.







E. SET DI CARATTERT DEL SISTEMA PE0O66

Nella tabella seguente sono elencati tutti i caratte~
ri che possono essere stampati o visualizzati sul si-
stema PB0O66. Ogni carattere & evidenziato in relazione
al corrispondente valore decimale, valore binaric e
codice IS0.

R R e D e Sty Rl i L
Valore decimale Codice binarie Codice 1SO ngasz:i::liuahzzam
o ) b4 2
1 4 = i
z a = L
2 4 £ A
5 1 £ &
& @ A ‘
- 4 TTL =
= é BES K
g 1 R :
1 4 a4 1Y 4
1z RET FE ¥
13 RER N
14 118 2
15 111 o
18 o g
17 3 1 a
15 T G
19 11 :
L 123 8
21 1918 1 i
1 3 -
z4 BT < =
25 11120 1 B :
€ 11317 s :
37 14241 E5T A
o ELERREY: Fs .
4 BEE1148 1 55 i
I3 CEEERRL: R d
3 BEE11Y 8
3z SE1DIREE SRate
eX: B 18836 1 ' '
24 Ea1pon1a ) .
e A 1HE011 # #
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F. OCCUPAZIONE DEI DATI IN MEMORIA PRINCIPALE E SU
FLOPPY DISK

Riportiamo nelle pagine seguenti lo spazio richiesto
in memoria principale e in un file dati esterno per
i vari tipi ¢i dati {(vedi tabella F-1}.
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G. CLASSIFICAZIONE FUNZIONALE DEI COMANDI E PROGRAMMI

DI UTILITA'

Nella seguente tabella sono classificati per funzione

tutti i comandi di sistema ed i programmi di utilita
che sl possono usare con il P6066.

FUNZIONE

OPERAZIONE

COMANDO

PROGRAMMA DI
UTILITA!

Creazione, esecu-
zione e gestione di
programmi

Cancellazione di una o pil

linee

Cancellazione di un program-—

ma da una libreria

Caricamento in memoria prin-

cipale di un programma pre-—

sente in una libreria

Conversione di un file testo

in un prcgramma

Copia di un programma da una

libreria in un'altra

Esecuzione

Ingerzione
in memoria
insieme di
registrate

di un programma

in un programma
principale di un
istruzioni BASIC
in una libreria

Intreduzione di un nuovo

programma

Modifica del nome di un

programma

Numerazione automatica dei

numeri di linea

DELETE LINE

PURGE

OLD

COMPILE

RUN

LINK

NEW

MODIFY

AUTO

FLCOPY
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Creazione, esecu-
zione e gestione di
programmi

Preesecuzione di un pro-
gramma

Protezicone di un programma
da modifiche

Registrazione dil un program-—
ma in una libreria

Rinumerazione dei numeri di
linea

Rinumerazione 4i parte di
un programnma

Sostituzione di un programma
in una libreria con uno in
memoria principale

Stampa del nomi dei program-
mi registrati in una libre-

ria

Stampa del listing di parte
o tutto un programma

Visualizzazione di una linea

Creazione ed esecu-
zione di procedure
catalogate

Creazione e gestio-
ne di file dati

Creazione e registrazione di
una procedura catalcgata

Esecuzione di una procedura
catalogata
Allocazione di spazio in una

libreria per un file dati

Chiusura di un file dati
rimasto aperto

Conversione di un file te-
gsto in un file dati

PREPARE

SECURE

SAVE

RESEQUENCE

SHIFT

REPLACE

CATALOG

LIST

FETCH

TEXT, TRANSCOBE

PROCEDURE

CREATE

VALIDATE

TRANSCODE
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Creazione e gestione

di file dati

Creazione e gestio-

ne di file testo

Copia di un file dati da
una libreria in un'altra

Modifica dellc spazio allo-—
cato in una libreria per un
file dati

Modifica del nome ¢éi un
file dati

Protezione del contenuto di
un file dati da modifiche

Riduzicone dello spazio al-
locato in una libreria per
un file dati

Stampa del contenute di un
file dati

Cancellazione di una o pil

linee

Cancellazione di un file

testo registrato in una
libreria

Caricamento in memoria
principale di un file te-
sto presente in una 1li-
breria

Conversicne di un file dati
in un file testo

Conversione di un programma
in un file testc

Copia di un file testo da
una libreria in un'altra

Fusione di due file testo
in uno solo

Introduzione di un nuovo
file testo

MODIFY

MODIFY

SECURE

TRUNCATE

DELETE LINE

PURGE

OLD

TRANSCODE

- DECOMPILE

MERGE

TEXT

FLCOPY

FLPRINT

FLCOPY
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Creazione e gestione

di file testo

Modifica del nome di un
file testo

Numerazione automatica deil
numeri di linea

Registrazione di un file
testo in una libreria

Rinumerazione dei numeri
di linea

Rinumerazione di parte 4di
un file testo

Sostituzione di un file te-
sto in una libreria con uno
in memoria principale

Stampa dei nomi dei file
testo registrati in una
libreria

Stampa del listing di parte
o tutto un file testo

Visualizzazicne di una
linea

Gestione delle
librerie

Allocazione di spazio in
una libreria per un file
dati

Apertura di una libreria

Cancellazione del contenuto
di una libreria

Cancellazione di una libre-
ria

Chiusura delle librerie at-
tualemente aperte e ria-—
pertura di quellie specifi-
cate con LBSTORE

MODIFY

AUTO

SAVE

RESEQUENCE

SHIFT

REPLACE

CATALOG

LIST

FETCH

W

CREATE

LBOPEN

LBREOPEN

LBEMPTY

ILBSCRATCH
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Gestione delle
librerie

Chiusura di una libreria
Copia del contenuto di una
libreria in un'altra li-
breria

Creazione di una libreria

Liberazione dello spazic
occupato su di un disco da

" una libreria che & stata

cancellata

Medificazione della parola
d'ordine di una libreria

Modificazione dello spazio
alleocato in una libreria
per un file dati

Modificazione del nome di
una librerisa

Protezione del contenuto di
una libreria

Specificazione delle libre-
rie che devono essere aper—
te automaticamente ogni
volta che i1 sistema é
inizializzate

Stampa del nome delle 1i-
brerie aperte

Stampa del nome delle li-
brerie presenti su di un
disco o floppy disk

Stampa del nome dei file e
programmi presenti in una
libreria

Visualizzazione dello spa-
zio ancora disponibile in
una libreria

LBCLOSE

- MODIFY

LBSTORE

LVTOC

LVTOC

CATALOG

SPACE

LIBCOPY

LBCREATE

RESTRUCT

LBRENAME

LBRENAME

LBPROTECT
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Gestione e configura-—
zicne del sistema

Assegnazione ai tasti fun-
zione di un contenuto pre-
cedentemente definito

Assegnazione ad un disco o
floppy disk di un identi-
ficatore di volume

Copia del contenuto d4i un
disco. o floppy disk su di
un altro disco o floppy
disk

Inizializgzazione di un
disco o floppy disk

Permette di sostituire un
disco o floppy disk con un
altro senza cancellare il
contenuto della memoria
principale

Registrazione su disco si-
stema o floppy disk siste-
ma del contenuto dei tasti
funzione

Registrazione su disco si-
stema o floppy disk siste-
ma della data del giornc

Specificazione della ge-
stione delle interruzioni
di I/0 da programma

Specificazione dell'im—
piego della stampante in-
tegrata come plotter

Specificazione dell'im—
piego di istruzioni BASIC
per il calicolo matriciale

Specificazione dell'impie-
go di una stampante ester—
na in alternativa alla
stampante integrata

LDKEYS

DCHANGE

STKEYS

DATE

OPTIONS

OPTIONS

CPTIONS

CONFIGURE

VOLLABEL

DCOPY

DINIT

G~6
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Gestione e configu-

razione del sistema
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Specificazione dell'impie-
go di un'interfaccia EIA
RS232-C

Specificazione dell'impie-
go di un video display come
plotter

Specificazione dell'impile-
go di un video display

Specificazione del numero
di byte da allocare per la
memoria utente

Stampa dei nomi delle unita
a disco e floppy disk

Stampa delle informazioni
che definiscone la configu-
razione di sistema

OPTIONS

OPTIONS

CONFIGURE

CONFIGURE

ENVIRONMENT

ENVIRONMENT

Tabella G-1 Classificazione del comandi e programmi di

utilita






INDICE DEI COMANDI, PROGRAMMI DI
UTILITA', ISTRUZIONT BASIC E
FUNZIONI DI SISTEMA

ABS 4-19 DISP

ACS 4-19 DISP USING
APPEND: 5-11 END

ASN 4-19 ENVIRONMENT
ASSIGN 5-13 EXEC

ATN 4-19 EXP

AUTO# 3~13 EXT$
BASSIGN 5-17 FETCH
BBUILD 5-19 FILE:

BEEP 5~23 FILES
BLNS$ 4-20 FKEY

BPAD 525 FLCOPY
BUTLD 5-29 FLPRINT
BUILD USING 5-33 FNEND

CALL 5-37 FOR
CATALOG 3-17 GO SUB
CHAIN . 5-39 G0 TC

CHRS 4-20 HCS

COMMON 5-43 HSN
COMPILE 3-23 HTN
CONFIGURE 3-25 IF... THEN
CONVERT - 5-49 INT

cos 4-19 INTERRUPT ENABLE
CoT 4-19 Igstruzione IMMAGINE
CREATE 3-29 INPUT

DATA 5-53 LBCLOSE
DATE 3-33 LBCREATE
DCHANGE ' 3-35 LBEMPTY
DCL ‘ 5-59 LBOPEN
DCOPY A-=3 LBPROTECT
DECOMPILE 3-37 LBRENAME
DEF ' 5-63 LBRESTORE
DEF/FNEND 5-69 LBSCRATCH
DEG 4-19 LBSTORE
DELAY 5-79 LDKEYS
DELETE LINE 3-39 LEN

BEPAD 5-81 LET

DET 4-19 LGT

DIM 5-~83 LIBCOPY
DINIT A-9 LINK

5~-87
5-97
5-103
3-41
3-43
4-19
4-20
3-45
5-105
5-109
5-113
A=13
A-19
5-119
5-121
5-129
5-133
4-19

4-19

4-19
5-137
4-19
5-157
5-143
5-151
3-47
A-23
A=27
3-49
A-31
A-35
3-51
A-39
3-53
3-55
4-20
5-161
4-19
A-41
3-57



LIST

LOG

LVTOC

MAT ... =
MAT ... +
MAT ... -

*

MAT ... {mcltip scalare)
S

MAT ...
MAT ... CON
MAT ... IDN
MAT ... INV
MAT ... TRN
MAT ... ZER
MAT INPUT

MAT PRINT

MAT PRINT. USING

MAT READ
MAT READ:
MAT WRITE
MERGE
MODIFY

NEW

NEXT

QLD

ON .. GOSUB
ON .., GOTO
OPTIONS

PAD

PREPARE
PRINT

PRINT USING
PROCEDURE
PURGE

RAD
RANDOMIZE
READ

READ:
REMARK
REPLACE
REP$
RESEQUENCE
RESTORE
RESTORE ;
RESTRUCT
RETURN

RKB

RND

RUN

3-61
4-19
3-65
5-247
5251
5-25%
5=-257
5-259
5=263
5-26%
5-267
5-271
5=273
5275
5-279
5-285
5-29%
5-295
5-301
3-69
3-75
3-79
5-165
3-81
51867
5-171
3-~83
5=175%
3-87
5-179
5-189
3-95
3~101
4-19

5-193

5-195
5-19%
5-205
3-103
4-20
3-105
5207
5-209
A-57
5-213
5-215
4-19
3-109

SAVE
SCN
SCRATCH:
SECURE
SETW:
SGN
SHIFT
SIN
SPACE
SQR
START
STKEYS

STOP{ comando)
STOP (istruzione}

TAB

TAN

TEST

TEXT
TRACE OFF
TRACE ON
TRANSCODE
TRUNCATE
VALIDATE
VOLLABEL
WHERE :
WRITE:

3-113
4-21
5-217
3-117
5-219
4-19
3-121
419
3-123
4-19
3-125
3-127
3129

. 5-223

4-30
4-19
3-94
3-131
5-225
5-227
3-133
3-137.

3-139

A=51
5~-231
5-235
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