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Premessa

Scopo del manuale

Questo manuale si rivolge alla persona che opera sul Sistema/36 (con
I’Unita di Elaborazione 5364).

Prima di iniziare a operare sul proprio Sistema, leggere i Capitoli 1 e 2.
Non significa che si deve leggere ’intero manuale dall’inizio alla fine;
quando & necessario eseguire una particolare attivita, far riferimento al
capitolo dove é descritta quella attivita. Con questo manuale si pud:
e Usare un PC per far funzionare il Sistema/36
e Avviare e arrestare il sistema
¢ Eseguire 'IPL da disco o minidisco
e Collegarsi e scollegarsi
e Usare i tasti di comando e i tasti di funzione per eseguire le attivita
e Identificare gli schermi
e Usare il menu testi esplicativi
e Visualizzare e inviare messaggi
e Usare i comandi per

— Controllare i lavori

— Controllare la stampa dei lavori

- Controllare le unita

— Usare la comunicazione dei dati

ix



*  Uso dell’aiuto per interpretare gli schermi di stato

o  [Usare 1 minidischi

Organizzazione del manuale

Introdurre il Sistema/36
11 Capitolo 1 introduce al Sistema/36.
Che cosa occorre sapere sul Sistema/36

Il Capitolo 2 spiega che cosa ¢ccorre sapere quando si fa funzionare il
Sistema/36.

Avviare il Sistema/36
11 Capitelo 3 spiega come avviare e collegare il Sistema/36.
Utilizzare gli schermi e i menu del Sistema/36

Il Capitolo 4 spiega come usare i terminali dove averli collegati.

Il Capitolo 5 spiega come visualizzare, inviare a rispondere a messaggi.
Uso dei comandi di controllo

I1 Capitolo 6 contiene una lista di procedure, comandi e specifiche OQCL
che si desidera usare.

Arrestare il Sistema/36

1 Capitole 7 spiega come fermare il Sistema/36.



Uso del Sistema/36
Il Capitolo 8 spiega 1’accesso e ’elaborazione dei file su un altro
Sistema/36.

I1 Capitolo 9 descrive come applicare le PTF (Modifica temporanea al
programma).

I1 Capitolo 10 descrive come ricaricare il Sistema/36.

I1 Capitolo 11 contiene istruzioni per utilizzare i minidischi.

11 Capitolo 12 contiene un modulo che il programmatore o il gestore del
sistema riempira in modo da conoscere le fasi da utilizzare per stabilire un

collegamento comunicazioni con il supporto comunicazioni che si trova nel
sistema.

Esecuzione della diagnostica
Il Capitolo 13 contiene informazioni sulla diagnostica.

Informazioni addizionali

L’Appendice A contiene i moduli da utilizzare nel Capitolo 13.

L’Appendice B contiene informazioni destinate ad un programmatore
esperto,

Comprensione dei termini utilizzati nel manuale

Se non si comprende un termine consultare il glossario in fondo al
manuale. Molti termini di elaborazione dati e concetti sono introdotti nel
manuale Learning About your Computer, SC21 - 9018. Se non si conosce
il Sistema/36, leggere prima il manuale.

Ulteriori informazioni

Per ulteriori informazioni, far riferimento all’elenco dei manuali nel
Capitolo 14.
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Capitolo 1. Introduzione al Sistema/36

Per poter usare piu facilmente il sistema, dedicare alcuni minuti allo

studio delle informazioni presentate in questo capitolo ¢ nel Capitolo 2.

Il Sistema/36 di base ¢ formato da una unita di Elaborazione 5364, un
Personal Computer e una stampatrice. All’unita di Elaborazione 5364
possono essere collegate unita video e stampatrici addizionali.

Di seguito vi ¢ un esempio del Sistema/36 con una unita di Elaborazione

5364.

M
||||||||1!’}|||I|ll
Al

Stampatrice
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Unita di Elaborazione 5364

1-2

I Sistema riceve i dati (immissione) da una unita video, dai minidischi,
dai dischi e da una linea di comunicazioni, L’unita di elaborazione
(nell’unita di sistema) elabora i dati ¢ li memorizza su disco (nell’unita di
sistema) o su minidisco. I dati elaborati (emissione} possono anche essere
diretti ad una stampatrice o ad una unitd video.

L’unitd di Elaborazione 5364 contiene la memoria principale usata per
I’elaborazione, e il disco usato per la memorizzazione su disco. Inoitre vi
sono:

¢ Il modulo a minidischi con alimentatore singolo. I minidischi sono
posti in questo modulo in modo che Punita di sistema possa leggere i
dati dai minidischi e scriverli nei minidischi. Per ulteriori
informazioni, consultare il Capitolo 11.

¢ Il Personal Computer, che viene utilizzato come console del Sistema
per controllare le operazioni del Sistema.

Di seguito é riportata 'unita di Elaborazione 5364.

Modulo a minidischi

Interruttore
di alimentazione

Per informazioni sull’unita di Elaborazione 5364, consultare il manuale
““Attivazione dell’elaboratore’.

—
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Personal Computer

Stampatrici

11 Personal Computer pud essere uno dei seguenti:

e  Personal Computer 1BM 5150

e Personal Computer XT IBM 5160

e Personal Computer AT IBM 5170

In questo manuale, PC si applica a tutti e tre i prodotti.

Si pud utilizzare il PC, come console del Sistema per operare e controilare
I’unita di Elaborazione 5364, ed anche per eseguire le applicazioni del PC.
Se si sta utilizzando il PC per operare e controllare I’Unita di
Elaborazione 5364, si puo entrare ed uscire tra il Sistema/36 ¢ il PC. Una

sequenza speciale di tasti (chiamata hot key sequence) permette di
muoversi da uno all’altro. Per ulteriori informazioni, vedere il Capitolo 4.

La stampatrice pu0 essere una delle seguenti:

e Stampatrice a matrice IBM 5162 Modello 1
e Stampatrice a matrice IBM 5152 Modello 2
e Stampatrice a colori IBM 5182 Modello 1

¢ Stampatrice Quietwriter IBM 5201 Modello 1
e Stampatrice Wheelwriter IBM 5216

e Stampatrice Spinwriter ! NEC 3550.

I NEC e Spinwriter sono marchi registrati della NEC Corporation.
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Capitolo 2. Cio che ¢ necessario sapere sul Sistema/36

Prima di iniziare ad operare sul sistema, si deve essere consapevoli che il
PC che si sta utilizzando come console del sistema e come unita video
emula una Unita Video IBM 5250. Questo capitolo descrive 1I’emulazione.

Emulazione: “Il Grande Simulatore”

1 dispositivi del PC che si possono utilizzare con 1’Unita di Elaborazione
5364 hanno caratteristiche alquanto differenti dalle unita e stampatrici che
il Sistema/36 utilizza originariamente.

e ]I video imita un video 5250.

e Le tastiere sono organizzate differentemente.

e Le stampatrici hanno una serie di caratteri differenti.

Per permettere ai dispositivi del PC di lavorare correttamente con la 5364,
il sistema utilizza un processo chiamato emulazione, che fa in modo che

una unitd (come una tastiera PC) imiti un’altra unita (come una tastiera
5250). :

2-1



La maggior parte delle procedure di emulazione sono eseguite )
automaticamente dall’elaboratore, senza interventi dell’utente. In alcunt
casi invece, ’emulazione richiede V'intervento dell’utente. Per esempio:

* Mentre si usa il PC come console del sistema ¢ necessario essere in
grado di usarlo contemporaneamente come pannello di controllo della
-stampatrice ¢/0 come un PC indipendente, utilizzando una ‘‘sequenza
di tasti’”’ per passare da una utilizzazione (sessione) ad un’altra.

¢ Quando si utilizza il PC come unita video del Sistema/36 lo schermo
video presenta alcune differenze rispetto a quando viene utilizzato
come PC indipendente.

* Quando vengono immesse informazioni dal PC al Sistema ¢ necessario
far riferimento ad una mascherina della tastiera che mostra quali tasti
della tasticra del PC agiscono come tasti di comando e di funzione
necessari all’uso dei programmi del Sistema/36.

* Quando si usa una stampatrice del PC ¢come stampatrice del
Sisterna/36, i controlli e le caratteristiche possono essere diversi da
quando viene usata come stampatrice del PC.

Sessioni di emulazione

Una sessione é un periodo di tempo nel quale un sistema comunica con
una unita.

II PC, comunque, pud essere considerato piti che una unitd ed inoltre ha
la possibilita di gestire contemporaneamente pit sessioni. Normalmente,
un PC collegato ad un sistema agisce come unitd video, ma pud anche
controllare una stampaftrice. Pud essere usato semplicemente come PC
indipendente, sebbene questa non sia realmente una sessione in quanto
non é in comunicazione con il sistema.

E possibile interscambiare sessioni utilizzando una speciale sequenza di
tasti. Per informazioni sull’interscambio sessioni, vedere 1l Capitolo 4.
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Emulazione schermo video

Quando lo schermo del PC comunica con un Sistema/36 appare come una
unitd video IBM 35291. Lo schermo utilizza 25 righe ('ultima € una riga di
stato) e visualizza 80 caratteri per riga. L’informazione visualizzata &
verde su fondo nero. o

Se si ha un monitor PC a colori, lo schermo del PC appare come una
unita video IBM 5292, cosi si pud utilizzare i colori un

Per ulteriori informazioni sullo schermo del PC, consultare IBM Personal
Computer Guida Operativa.
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Collocazione del cursore

2-4

La posizione piu a sinistra nella linea di stato del PC, quando si ¢ nel
modo di emulazione, descrive 'ubicazione del cursore (il cursore appare
come un rettangolo lampeggiante).

L’ubicazione del cursore € visualizzata, nella linea di stato, da due numeri
di 2 cifre, separati da un trattino, (le prime due cifre rappresentano la riga
in cui ¢ il cursore, le altre due cifre rappresentano la colonna).

riga 1 —C ————— : —————————— }-— ———————— + ————— w
1 \ 1 cursore
| | ]
] | -i/
riga —4—— ————— —_—_—_——————— F—-————————f—-———
I | |
| (| |
| [} |
colonna colonna colonna
20 40 60
| I I
i i |
riga 24 —— === ——d—————— b +m -
06-06 SA MW KS IM ] S1 KB
L \ . 14

ubicazione cursore
Per esempio:

Nell’illustrazione il cursore si trova nella riga 6 e nella colonna 60. Questo
sarebbe visualizzato nella linea di stato come 06 - 60.



Indicatori di stato

Gli indicatori di stato sono localizzati nella riga di stato (riga 25) del video
del PC, quando si trova in emulazione.

06-06 SA Mw

/

/

Linea di Stato

Sei degli indicatori di stato (vedi sopra) si presentano o spenti 0 accesi.
L’indicatore ¢ acceso quando un blocco quadrato appare intorno
all’indicatore, (cioe, in inversione di fondo).
Una pagina del Enhanced 5250 Emulation Program Display Indicator Stich
On Labels ¢ fornita di Elaborazione 5364 che mostra il significato di ogni
indicatore di stato. Per applicare le etichette seguire le istruzioni sulla
pagina.

Sistema disponibile (SA)

m 11 Sistema/36 sta operando ed ¢ disponibile per il PC.

SA 11 Sistema/36 non ¢ disponibile per il PC.

Attesa messaggio (MW)
m 1l Sistema/36 ha una o pili messaggi per I'utente, (si pud udire un
segnale quando I'indicatore Attesa Messaggio si accende per la
prima volta).

MW 1l Sistema/36 non ha messaggi.

Scambio tastiere (KS)
m La tastiera € in modo SHIFT (maiuscolo).

KS La tastiera non é in modo SHIFT (minuscolo).



Modo inserimento (IN)

Immissione impedita (1I)

IN

11

I caratteri possono essere inseriti in un campo esistente senza
distruggere i dati esistenti.

I caratteri non possono essere imseriti in un campo esistente senza
distruggere i dati.

L’immissione da tastiera non pud essere accettata dal Sistema/36.

L’immissione da tastiera pud essere accettata dal Sistema/36.

Quando lindicatore Il (Immissione Impedita) & acceso, le battute sono
salvate e non vengono mandate al Sistema/36.

Se le immissioni sono state memorizzate, si possono cancellare tenendo
premuti i tasti alt e poi premendo il tasto Seroll Lock.

1’ indicatore I & acceso dal Sistema/36 mentre si stanno elaborando le
richieste. L’indicatore II ¢ acceso anche in condizione di errore.

11 tasto alf puo essere utilizzato per spegnere !’indicatore 11, se &€ acceso in
condizione di errore.

Numero sessione (Sn)

Sn

Il numero di sessione appare come una S seguita dal numero della
sessione visualizzata attualmente per esempio S1.

Memorizzazione immissione {KB)

| KB |

KB

Indirizzo terminali ((@n)
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@n

Le battute sono state memorizzate ed essendo inibita I’immissione
si € in attesa di cancellarle inviandole al Sistema/36. Se le battute
sono memorizzate, si possono cancellare tenendo premuti il tasto
alt ¢ poi premendo il tasto scroll lock.

Le battute non sono state salvate.

L’indirizzo dei terminali viene visualizzato a destra del numero di
sessione nell’ubicazione utilizzata normalmente per indicare la
memorizzazione battuta (KB). Premendo e tenendo premuto il
tasto alt e poi premendo il tasto Ctrl fa si che ’indirizzo venga
visualizzato. Premendo i tasti di nuovo I'indicatore KB torna alla
linea di stato.



Tastiera emulata

Quando il PC ¢ collegato al Sistema/36, la sua tastiera opera
normalmente come una tastiera 5250. I tasti di comando e di funzione
assegnati sono situati nella stessa posizione di quelli del PC normale e in
modo pratico per ogni tipo di tastiera. {Se si esegue la sequenza tasti per
usare il PC come un PC, la tastiera lavora come un PC. Per una
descrizione sulla sequenza dei tasti, vedere il Capitolo 4,

Mascherine - tastiera

“Muaschere di tastiera del programma avanzato di emulazione 5250 sono
incluse nell’Unita di Elaborazione 5364. Queste sono state fornite per
facilitare Putente sull’utilizzare il PC per le operazioni sul Sistema/36.

Quando si opera sul Sistema/36, & opportuno posizionare ’appropriata
mascherina - tastiera nella parte superiore della tastiera per ricordarsi delia
posizione del tasto emulato (defimito). Ad esempio, se si ha un Personal
Computer AT ¢ si sta utilizzando Pemulazione 5250 del tipo 5250, si deve
usare la mascherina 5250 emulfata in modo 5250 sulla tastiera PC AT”.

Un’osservazione sui tasti assegnati
In questo manuale, molte istruzioni indicano di premere un tasto
assegnato. Ad esempio, premere il tasto RICH.AIUTO assegnato. Il tasto
assegnato da premere dipende dal tipo di tastiera scelta durante
’attivazione dell’Unita di Elaborazione 5364,

Quando viene indicato di premere il tasto di immmissione PC, si prema il
tasto di immissione della tastiera del Personal Computer che si sta utilizzando.

Memorizzazione dell’immissione
Si dovrebbe sapere che quando I’indicatore di Immissione Impedita (II) &
acceso, le battute (fino a 32) sono memorizzate in una memoria (di
transito) di battuta ¢ poi inviate al Sistema/36 quando ’indicatore di
Immissione bmpedita & spento.

Se le battute sono state memorizzate (I'indicatore di memoria di battuta &
acceso) ¢ si vuole cancellarle, fate quanto segue:

1. Premere e tenere premuto il tasto alt.
2. Premerc Il tasto Scroli Lock.

Le battute memorizzate sono tolte dalla memoria di transito (di battuta)
{la memoria di battuta € spenta), ¢ un ripristino errore viene inviato al Sistema.
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Tasti di comando e tasti funzionali

Alcuni tasti della tastiera possono essere usati per far svolgere al Sistema
delle funzioni speciali. Questi tasti vengono chiamati tasti di comando ¢
tasti funzionali.

Vengono qui descritti i tasti di comando e i tasti funzionali per la tastiera
5250. Per la tastiera del PC, vedere il manuale IBM Personal Computer
Guida alle operazioni.

Tasto attenzione (Attn)

Tasti di comando

Aich
Sist
Atn

Tasto immis
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Se non si possono usare alcuni tasti e il sistema non sembra lavorare, si
pud premere il tasto Attn definito. Si puo iniziare e provare di nuovo. Se¢
un programma & sotto il controllo dell’unitd video, il programma pud
determinare ’uso del tasto Attn definito.

I tasti di comando sono identificati da un numero ad esempio, Cmd2
indica il tasto di comando 2. Quando si usano gli schermi del Sistema, lo
scopo di alcuni tasti di comando pud essere visualizzato sullo schermo che
si sta utilizzando. Per esempio, pud apparire cio che segue Cmd3. Video
Precedente. Inoltre, alcuni tasti di comando hanno unec scopo speciale se
si usa un Programma di utiltd su licenza come DFU. Gli scopi speciali
sono descritti nei rispettivi manuali di riferimento. Inoltre, il
programmatore pud decidere di specificare uno scopo speciale per un tasto
di comando. Per esempio, il tasto di comandeo 7 potrebbe essere utilizzato
per terminare un lavoro.

Per premere un tasto di comando, prima premere il tasto Cmd definito,
poi premere il numero che cornsponde al numero del tasto di comando,
Per esempio, per premere Cmd2, premere (e rilasciare) il tasto Cmd
definito, poi premere il tasto 2. Utilizzare il tasto ¢ per Cmdi0. Utilizzare
i due tasti della destra del tasto O per Cmdll ¢ Cmd12. Per premere i tasti
di comando dal 13 al 24, premere (e rilasciare) il tasto Cmd definito, e
tenere premuto 1l tasto delle maiuscole mentre si preme uno dei numeri (o
i due tasti alla destra del tasto (). Per esempio, per premere Cmdl14,
premere (e rilasciare) il tasto Cmd definite, poi premere il taste 2 mentre
si tiene gilt il tasto delle maiuscole.

Utilizzare il tasto Immis definito per informare il sistema che si sta
terminando di battere sullo schermo.



—

Tasto avanzamento campo

1l tasto avanzamento campo definito muove il cursore all'inizio della
posizione seguente su cui si pud battere, ma non cambia nulla alla
posizione su cui si stava battendo,

Tasto ritorno campo

Tasto allin. destr.

Tasto rich aiuto

Rich.
aiuto

Tasto home

Questo tasto sposta il cursore alla posizione precedente dove si potrebbe
battere, ¢ non cambia niente dove si stava battendo.

Questo tasto sposta il cursore alla posizione seguente dove si pud battere.
Questo tasto cancella anche qualsiasi carattere sul cursore e alla sua destra
nella posizione dove si stava battendo.

Questo tasto viene utilizzato per visualizzare una spiegazione dello
schermo che si sta utilizzando, Se un programma é sotto il controllo
dell’unita video, il programma determina 1’uso del tasto stesso. Spostare il
cursore sull’informazione necessaria, poi premere il tasto.

Se 1l cursore non & posizionato sul primo campo di immissione dello
schermo che si sta utilizzando, questo tasto viene utilizzato per spostare il
cursore sul primo campo immissione dello schermo. Quando questo tasto
viene premuto una seconda volta, appare lo schermo IPL Sign - On. Se
un programma ¢ sotto il ¢controlle dell’unita video, il programma
determina 'uso del tasto stesso.

Tasto di ritorno a capo

Questo tasto sposta il cursore all’inizio della successiva posizione cosi che
si pud battere sulla riga seguente, e non cambia nulla dove si stava
battendo. :
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Tasto stamp.

Stampas

Tasto ripristino

Canct

Tasti di scorrimento

5
5O
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Questo tasto viene utilizzato per stampare le informazioni attualmente

visualizzate sullo schermo video. Quando =i preme questo tasto si pud
verificare quanto segue:

s Te informazioni visualizzate vengono stampate sulla stampatrice nel
sistema o sulla stampatrice assegnata all’unita video.

* Le informazioni vengono stampate, unitamente ad altre informazioni
in seguito.

e ]l programma di controllo determina 1’uso del tasto.

* Non viene stampato niente in guanto la stampatrice assegnata all’unita
video attualmente non & disponibile. Si riceve un messaggio all’unita
video che indica che la richiesta non ha potuto essere completata.

Se non si possono immettere informazioni sullo schermo, controllare
nell’angolo pit basso a sinistra delle schermo il numero lampeggiante di 4
cifre. Premere questo tasto per togliere il numero lampegg1ante Poi
correggere il problema e continuare a battere.

I tasti di scorrimento, fanno scorrere le informazioni sullo schermo verso
I’alto o verso il basso. Il tasto di scorrimento verso 1’alto mostra le
informazioni seguendo cid che vicne visualizzato attualmente. Il tasto di
scorrimento verso il basso maostra le informazioni prima di ¢id che viene
visualizzato attualmente. Per utilizzare questi tasti, premere e tenere il
tasto delle maiuscole, poi premere il taste di scorrimento verso 1'alto o di
scorrimento verso il basso.



——

Stampatrici emulate

Quando qualsiasi stampatrice PC viene utilizzata come una stampatrice del
Sistema/36, normalmente sembra una stampatrice IBM 5256 dell’unita di
sistemna ed & controllata dal PC come una sessione di emulazione.

Alcune stampatrici del PC (IBM 5216, IBM 5182, NEC 3550) possono, se
richiesto somigliare ad una stampatrice IBM 5219 anziché alla 5256.
Vedere le sezioni seguenti per informazioni su come utilizzare le
stampatrici 5256 e 5219,

Nota: L’emulazione stampalirice continug in modo operative dei PC

finché la sessione stampatrice non viene sospesa prima di entrare
nel modo operative PC.
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Utilizzo di una stampatrice IBM 5256 emulata
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Quando si usa una stampatrice IBM 5256 emulata, si utilizza il pannello
di controllo della stampatrice emulata. 1l pannello di controllo della
stampatrice ha interruttori operativi, indicatori di stato, € un numero
sessione stampatrice. Si visualizzano sullo schermo nel modo seguente:

5256 EMULAZIONE STAMPATRICE — SCHERMO OPERATORE

OPZIONE MENU: INDICATOR!:
1 Awvio Pronto
2 Arresto
3 Sospensione Attenzione
4 Canceftazione
5 Avanz. linea Moduli
6 Avanz. pagina
7 Scelta parametri stampatrice Controllo grafico

Dati cancellati

SCEGLIERE OPZIONE Sistema disponib.

- AN




Interruttori operativi 5256

Il pannello di controllo della stampatrice emula i seguenti interruttori

operativi:

Questi interruttori sono scelti come opzioni dallo schermo 5256 e sono

Avvio

Arresto
Sospensione
Eliminazione
Avanzamento riga

Avanzamento pagina

immessi con la scelta dei numeri associati e poi premendo il tasto Immis
del PC.
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Opzione avvio: La scelta dell’opzione Avvio con l'indicatore Pronto
acceso, non ha effetto fino a che la funzione & rendere la stampatrice
pronta.

Se lindicatore Pronto & spento, quando si sceglie 'opzione Avvio, il
risultato dipende dalla condizione del programma emulazione stampatrice.

Condizione Risultato

Il programma di Accende ’'indicatore Pronto.
emulazione é gia stato
caricato e non esiste
condizione di errore.

I} programma di Accende 'indicatore Pronto

emulazione ¢ stato fermato e continua la stampa.
dall’opzione Arresto, o
I’opzione Arresto € stata
usata per azzerare una
condizione di errore

Il programma di Accende I'indicatore Pronto,
emulazione € stato ritorna il controllo della
fermato dall’opzione di stampatrice PC alla
Sospensione, stampatrice emulata 5256,

ripristina la stampa cosi come
era al momento della
sospensione e continua la
stampa.

Opzione Arresto: La scelta dell’opzione Arresto quando 'indicatore di
Pronto ¢ acceso, ne causa lo spegnimento. La stampa continua fino allo
svuotamento def buffer (memoria di transito). Il programma di
emulazione stampa non elabora altri comandi se non si sceglie I’opzicne
Avvio,

Questa opzione serve per arrestare temporaneamente la stampa, €
permettere aggiustamenti alla stessa, come ad esempio cambiare carta.



Opzione sospensione: Questa scelta, mentre [’indicatore Pronto € acceso,
causa all’indicatore il suo spegnimento, e tutte le informazioni contenute
nel buffer di stampa vengono stampate. Non vengono elaborati ulteriori
dati o comandi.

In aggiunta, lo stato corrente della stampatrice emulata 5256 ¢ salvato, e il
modulo salta alla prima riga della pagina successiva. Questa opzione
consente di rendere libera una stampatrice dal Sistema/36 e disponibile per
il PC.

Dopo la sequenza hot key, ’operatore pud spostare i moduli come vuocle
ed usare la stampatrice per qualsiasi stampa PC. Alla fine & possibile
spostare il modulo sulla prima riga della pagina successiva.

L’opzione di sospensione & ignorata se ['indicatore Pronto € spento

Nota: Questa opzione é necessarig soltanto se il programma applicative PC
utilizza lo stesso nome stampairice (LPTI, LPT2). Se invece usa una
stampatrice diversa, allora il Sisterna/36 puo stampare nello stesso
momento del programma applicativo PC.

Opzione cancellazione: Questa opzione avverte il Sistema/36 delle richieste
di cancellazione.

Opzione alimentazione riga: Questa opzione, con I'indicatore Pronto
spento fa si che il modulo avanzi sulla riga successiva.

Questa opzione viene ignorata se 'indicatore Pronto é acceso

Opzione alimentazione modulo: Questa opzione con ’indicatore Pronto
spento fa si che il modulo avanzi alla pagina successiva.

Questa opzione viene ignorata se I’indicatore Pronto & acceso
Nota: L’operazione di questa opzione dipende dai comandi precedenti della

stampatrice. Cioé la funghezza modulo assegnaia deve essere la stessa
della lunghezza attuale dei modull.
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Indicatori di stato 5256

TN
Il pannello di controllo della stampatrice emula i seguenti indicatori di
stato:

s  Pronto

*  Attenzione

* Fine modulo

s Controllo grafico

s Pulizia dati

s Sistema disponibile

Quando un indicatore & acceso, appare con immagine invertita sullo
schermo opzioni.

Indicatore pronto: L'indicatore pronto si accende quando si sceglie
PPopzione Avvio. Se 'indicatore & acceso, il programma emulazione
stampatrice & pronto a inviare dati alla stampatrice.

I.’indicatore Pronto si spegne per fine moduli, per un comando di
Sistema/36, per un errore di stampa, per un errore di controlle grafico o
per un messaggio di avvertimento dal Sistema/36.

E possibile anche spegnere I'indicatore con I’opzione Arresto o
Sospensione. :

Indicatore Attenzione: Questo indicatore si accende quando é richiesta
I’attenzione dell’operatore per il Sistema/36. Pud accendersi per una
condizione di stampa PC che fa spegnere 'indicatore Pronto ¢ accende il
fine moduli o il controllo grafico. Si udira un sueno di allarme non
appena ’indicatore si accende.

Con l'opzione Arresto questo indicatore si spegne.

Indicatore fine moduli: Questo indicatore si accende non appena finiscono
i moduli di carta,

Si vedano le appropriate guide operative per le procedure di caricamento
moduli.



Indicatore controllo grafico: Questo indicatore si accende quando viene
trovato un carattere non stampabile nel buffer di stampa ed era stato

impostato precedentemente il comando Arresto per errore grafico. (La
riga contenente il carattere viene stampata con un carattere sostitutivo).

L’indicatore Pronto si spegne ¢ quello di Attenzione si accende quando si
accende I'indicatore di controllo grafico,

L’opzione di Arresto spegne questo indicatore.

Indicatore pulizia dari: Questo indicatore si accende quando viene ricevuto
un comando di pulizia dal Sistema/36 che dice all’operatore che si é
verificato un inconveniente e tutti i buffer di dati devono essere puliti.
Dopo aver risolto 'inconveniente, scegliere I'opzione Arresto per
spegnere 'indicatore; allineare 1 moduli sulla prima riga di una pagina,
rendere la stampatrice pronta a scegliere 'opzione di Avvio.

Indicatore di sistema disponibile: Questo indicatore si accende quando
viene ricevuto un comando di stampa anziché un comando di ripristino
dal Sistema/36.

L’indicatore si spegne quando termina la comunicazione col S/36.

Numero sessione stampatrice (Sn): Questo numero appare sulla riga 25
come Sn (dove n é il numero della sessione).

Installazione stampatrice

11 Sistema/36 consente di installare le funzioni della stampatrice come
segue:

e Seguire le istruzioni che attengono alla stampatrice da collegare
{vedere ’appropriata guida operativa).

¢ Immettere la sequenza di comandi di stampatrice PC, dove il

programma di configurazione richiede una stringa di inizializzazione
stampatrice.
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Parametri stampatrice emulata 5256

Spazio riga

Densita carattere
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I parametri di stampatrice sono:

—

5256 Emulazione stampatrice - Parametri stampatrice

Scelta linee spaziatura

1 6LPI [ Attivo |
2 8LPt

Scelta densita carattere

3 Normale (10 CPJ)
4 Compressa (16CP1)

[ Attivo ]
5 Ritorno allo schermo operatore

Scegliere opzione

Opzione 6 LPI: Con questa si stampano sei righe per pollice.
Opzione 8 LPI: Con questa scelta si stampano otto righe per pollice.

Nota: L’opzione corrente ¢ indicata con la parola ACTIVE a fianco
dell’ opzione.

Opzione 10 CPI: Con questa opzione si stampano dieci caratteri per
pollice. Se la stampatrice collegata é una stampatrice IBM PC a matrici o
grafica, e se piu di 80 caratteri sono formattati per ogni riga, i caratteri in
piu vengono stampati sulla riga successiva.

Opzione 16 CPI: Con questa opzione si stampano sedici caratteri per
pollice.

Nota: L’opzione corrente ¢ indicata con la parola ACTIVE a fianco
dell’opzione.



Utilizzo stampatrice emulata IBM 5219

Con l'utilizzo di una stampatrice emulata 5219, si usa il pannello di
controllo stampatrice emulata; questo ha interruttori opertivi, un campo
dati di emissione, ¢ indicatori di stato. Appaiono sullo schermo come

segue:
L1000
/Iummllllllll[

’ 5219 EMULAZIONE STAMPATRICE - SCHERMO OPERATORE

OPZIONE MENU: INDICATORI:
1 Awio Pronto
2 Arresto
3 Sospensione Eccez. stampatrice
4 Cancellazione
Moduli
Dati emissione = [ ] Modif. tipo carattere

Modif. attivazione

SCEGLIERE OPZIONE — Sistema disponibile
_ = N

Interruttori operativi 5219

Il pannello di controllo stampatrice emula i seguenti interruttori:
* Avvio

* Arresto

e Sospensione

* Cancellazione

Queste opzioni sono scelte sullo schermo 5219 ed immesse scegliendo il
numere associato e premendo il tasto di immissione PC.
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Opzione avvio: La scelta dell’opzione Avvio con 'indicatore Pronto
acceso, non ha effetto fino a che la funzione € rendere la stampatirice

pronta.

Se I'indicatore Pronto & spento, quando si sceglie [’opzione Avvio, 1l
risultato dipende, dalla condizione del programma emulazione stampatrice.

Condizione

Risultato

Il programma di
emulazione ¢ gid stato
caricato e non esistono
condizioni di errore.

Accende 'indicatore Pronto.

11 programma di
emulazione & stato fermato
dall’opzione Arresto, o
I’opzione Arresto ¢ stata
usata per azzerare una
condizione di errore

Accende l'indicatore Pronto
¢ continua la stampa.

Il programma di
emulazione & stato
fermato dall’opzione di
Sospensione.

Accende I'indicatore Pronto,
ritorna il controllo della
stampatrice PC alla
stampatrice emulata 5256,
ripristina la stampa cosi come
era al momento della
sospensione e continua la
stampa.

|

Opzione Arresto: La scelta dell’opzione Arresto quando 'indicatore di
Pronto & acceso, ne causa lo spegnimenio. La stampa continua fino allo

svuotamento del buffer (memoria di transito). [l programma di

emulazione stampa non elabora altri comandi se non si sceglie ’opzione

Avvio.

Questa opzione serve per arrestare temporaneamente la stampa, € permette
aggiustamenti alla stessa, come ad esempio cambiare la carta.



Opzione sospensione: Questa scelta, mentre I’indicatore Pronto ¢ acceso,
causa all’indicatore il suo spegnimento, e tutte le informazioni contenute
nel buffer di stampa vengono stampate. Non vengono elaborati ulteriori
dati o comandi.

In aggiunta, lo stato corrente della stampatrice emulata 5256 & salvato, e il
modulo salta alla prima riga della pagina successiva. Questa opzione
consente di rendere libera una stampatrice dal Sistema/36 e disponibile per
il PC,

Dopo la sequenza hot key, I’operatore pu¢ spostare i moduli come vuole
ed usare la stampatrice per qualsiasi stampa PC. Alla fine ¢ possibile
spostare il modulo sulla prima riga della pagina successiva.

L’opzione di sospensione ¢ ignorata se I’indicatore Pronto ¢ spento.

Nota: Questa opzione é rnecessaria soltanto se il programma applicativo PC
utilizza lo stesso nome stampatrice (LPTI1, LPT2). Se invece usa una
stampatrice diversa, allora il Sistema/36 puo stampare nello stesso
momento del programma applicativo PC.

Opzione cancellazione: Questa opzione avverte il Sistema/36 della richiesta
di cancellazione.

Opzione alimentazione riga: Questa opzione, con I’indicatore Pronto

spento fa si che il modulo avanzi sulla riga successiva. Questa opzione

viene ignorata se I’indicatore Pronto & acceso.

Opzione alimentazione modulo: Questa opzione, con !’indicatore Pronto

spento fa si che il modulo avanzi alla pagina successiva. Questa opzione

viene ignorata se¢ ’indicatore Pronto & acceso.

Nota: L’operazione di questa opzione dipende dai comandi precedenti della
stampatrice. Cioé la lunghezza modulo assegnata deve essere la stessa
della lunghezza attuale dei moduli.

Questa opzione ¢ ignorata se I’'indicatore Pronto ¢ spento.
Campo dati emissione

E utilizzato per fornire informazioni di controllo e diagnostica. Per una
lista dei valori si veda il Capitolo 5.
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Indicatori stato 5219

11 pannello di controllo della stampatrice emula i seguenti indicatori di
stato:

e Pronto

e Errore stampa
¢ Fine moduli

e Modifica Attivazione
e  Modifica fonte
e Sistema disponibile

Quando un indicatore ¢ acceso, appare con immagine invertita sullo
schermo opzioni.

Indicatore pronto: Si accende scegliendo I’opzione Avvio quando la
stampatrice & pronta. Se I’indicatore & acceso, il programma emulazione
stampatrice € pronto ad elaborare dati e la stampatrice a riceverli.

L’indicatore si spegne su richiesta modifica attivazione o fonte, su
comando ripristino da S/36, condizione fine moduli, errore stampa, 0
errore trasferimento dati; lo si pud spegnere anche scegliendo 1’opzione
Stop o Sospensione.

Indicatore errore stampa: si accende quando viene trovata una stringa di
dati errata. Un codice di 2 - posizioni definisce I’errore: per una lista degli
errori si veda il Capitolo 5.

Indicatore fine moduli: si accende quando non vi sono pia moduli sulla
stampatrice.

Si veda I’appropriata guida operativa per le procedure di caricamento
moduli.

Il programma di emulazione stampa diviene di nuovo attivo scegliendo
I’opzione Avvio.
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Indicatore modifica installazione: Si accende quando si riceve una richiesta
di modifica metodo alimentazione carta. Un codice di 2 - posizioni che
appare nel campo dati emissione descrive il meccanismo di trascinamento
moduli richiesto. Per una lista dei valori si veda il Capitolo 5.

Indicatore modifica fonte: Si accende quando si riceve una richiesta di
modifica catena di stampa. Un codice di 2 - posizioni che appare nel
campo dati emissione descrive la richiesta di catena di stampa. Per una
lista dei valori si veda il Capitolo 5.

Nota: Questo indicatore non viene utilizzato con una stampatrice IBM a
colori.

Indicatore sistema disponibile: Questo indicatore si accende quando viene
ricevuto un comando di stampa anziché un comando di ripristino dal
Sistema/36.

L’indicatore si spegne quando termina la comunicazione col S/36.
Numero sessione stampatrice (Sn): Questo numero apparse sulla riga 25
come Sn (dove n ¢ il numero della sessione).

Installazione stampatrice

11 Sistema/36 consente di installare le funzioni della stampatrice come
segue:

e Seguire le istruzioni che si attengono alla stampatrice da collegare
(vedere I’appropriata guida operativa).

¢ Immettere la sequenza di comandi di stampatrice PC, dove il
programma di configurazione richiede una stringa di inizializzazione
stampatrice.

e Se nessun altro metodo é indicato, il Sistema/36 assume
P’alimentazione di moduli continui.
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Capitolo 3. Avviare il Sistema/36

Ogni volta che si avvia il sistema, si deve eseguire il caricamento iniziale
del programma (IPL). L’IPL provoca il caricamento dell’SSP (Programma
su licenza per il supporto del sistema) in memoria da disco o minidisco.
Questo capitolo contiene informazioni su I’'IPL da disco. Per informazioni
su un IPL da minidisco, vedere il manuale ““Istruzioni per !’attivazione del
Sisterna - 5364°°. Per informazioni sul ricaricamento del Sistema/36 del
minidisco, vedere il Capitolo 10.

Le seguenti fasi vengono utilizzate per avviare il Sistema/36 da disco:

1. Accendere I’Unita di Elaborazione 5364.

2. Accendere il PC.

3. Collegarsi al Sistema/36.

Accensione dell’unita di elaborazione 5364 e del PC
l. Posizionare 'interruttore di alimentazione dell’Unita di Elaborazione
5364 su I (Acceso).
2. Posizionare I'interruttore di alimentazione del PC su I (Acceso).

3. Posizionare Iinterruttore di alimentazione di tutte le unita video locali
e stampatrici su I (Acceso).

Nota: Le unitad video locali e le stampatrici sono tutte quelle collegate
al sistema senza una linea di comunicazione.
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Collegamento del Sistema/36

Collegarsi al Sistema:
Per il PC con un modulo a disco,

Nota: Se il comando 836 é incluso nel file AUTOEXEC.BAT, il

comando slesso viene eseguito qutomaticamente quando il PC
viene acceso. Andare alla fase 2.

a. Specificare 836 quando viene visualizzata |a richiesta DOS ¢

premere il tasto Immis del PC.

b. Andare alla fase 2.
Per i PC senza un modulo a disco:

a. Inserire il minidisco programma PC CODE DSKTO! che & stato

creato come copia di riserva nel modulo a minidischi A del PC.

b. Premere e tenere premuti i tasti Alt e Ctrl, pol premere il tasto

Del.

Nota: Se il comando S36 & incluso nel file ATUOEXEC., BAT, il
comande stesso viene aufomaticamente eseguito quando il
PC viene acceso. Andare alla fase 2.

c. Immettere la dPta e I’ora quando vengono richieste.

d. Specificare $36 quando viene visualizzata la richiesta DOS e

premere il tasto Immis del PC.

Nota: Se la richiesta DOS non é A >, specificare A: e premere il
tasto Immis del PC. La richiesta cambierd in A>. Questo
rende il modulo a minidischi A il modulo assunto.

Eseguire quanto segue:

a. Se vieneg visualizzato lo schermo di Collegamento IPL, andare al

passo 3.

b. Se viene visualizzato il menu Controllo Servizio con un codice di

riferimento sistema (SRC) di 4 caratteri nell’angolo in basso a
destra dello schermo, vedere la sezione SRC nel Capitolo 13.

¢. Se viene visualizzato il menn di Controllo Servizio e il Livello di

Sicurezza € bloccato o Servizio, vedere ‘“Modifica del livello di
Servizio’’ nel Capitolo 4.

d. Se non viene visualizzato né lo schermo di collegamento IPL, né il

menu di Controllo servizio, vedere il Capitolo 13.

Riempire i campi nello schermo di collegamento IPL come mostra la

sezione seguente.



Schermo di collegamento IPL

Per collegarsi al Sistema 5364, si devono specificare nello schermo di
collegamento IPL le seguenti informazioni. Dopo aver specificato un
valore in un campo, utilizzare il tasto Avanzamento campo definito per
far avanzare il cursore da campo a campo nello schermo. Dopo aver
terminato di specificare le informazioni, premere il tasto Immis definito.

Nota: 1l tasto Immis definito che viene premuto emula la tastiera 5250.
Utilizzare la mascherina della tastiera per vedere le differenze.

(" )
SCHERMO DI COLLEGAMENTO FACOLTATIVO-* W1

IO UGG, Eo s aa i Sy e B e PO ST R 1 T D

Menu utente

Librenasi s it

U e By Servpl ol T e S et E—

SOSHYUZIDATET. s tuviinns b ibna s pranstansznrapnsseinsr b

RICH.AIUTO — Ausilio per collegamento

COPYRIGHT 1985 1BM CORPORATION J

\

ID utente: Specificare il proprio 1D utente, come ad esempio il nome o le
iniziali, se non viene viusalizzata Ia richiesta Parola d’ordine. Se viene
visualizzata la richiesta Parola d’ordine, specificare I’ID utente che ¢ stata
assegnata dal responsabile della riservatezza.

Parola d’ordine: Se, ne¢l sistema, € attiva la riservatezza mediante parola
d’ordine, specificare la parola d’ordine di 4 caratteri che & stata assegnata
dal responsabile della riservatezza. Questa parola d’ordine non compare
sullo schermo quando viene battuta.

Menit utente: Lasciare questo campo in bianco per visualizzare, dopo
I’IPL, un menu di supporto dei testi esplicativi 0 un menu assunto
automaticamente assegnato dal responsabile della riservatezza.

Se Poperatore non ¢ limitato ad un menu, puo specificare:
¢ [l nome di un menu per sostituire un menu assunto automaticamente.
* Uno zero (0) per visualizzare lo schermo comandi.

Nota: Non ¢é possibile effettuare il collegamento se non si riesce a frovare
il menti assunto automaticamente a cui é limitato "operatore nella
libreria specificata durante I’IPL, nella libreria assunta
automaticamente o nella libreria del sistema. Se questo avviene,
consultare il responsabile della riservatezza.
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Libreria: Se viene visualizzato il nome di una libreria, & possibile:
e Utilizzare il nome della libreria visualizzata

e Specificare un diverso nome di libreria

e Specificare uno zero (0) per utilizzare la libreria del sistema

e Riempire con spazi in bianco il nome della libreria visualizzato per utilizzare
la libreria del sistema o una libreria utente assunta automaticamente

Se non viene visualizzato un nome di libreria, € possibile:

e Lasciare in bianco questo campo per utilizzare la libreria del sistema o
una libreria utente assunta automaticamente

® Specificare il nome della libreria che si vuole utilizzare
e Specificare uno zero (0) per utilizzare la libreria del sistema

Data: Viene visualizzata la data attuale del sistema. Il formato della data del
sistema che viene visualizzato pud essere AAMMGG, GGMMAA, o
MMGGAA; in cui MM significa mese, GG significa giorno e AA significa anno.

Si pud specificare una data diversa o si puo utilizzare la data visualizzata.
Se si specifica una data diversa, assicurarsi di utilizzare il formato della
data del sistema che viene visualizzato sullo schermo.

Ora: Specificare I’ora attuale. 1I formato dell’ora ¢ hhmmss, in cui hh
significa ora, mm significa minuti, ss significa secondi. Specificare I’ora in
base al formato di 24 ore. Ad esempio, per un IPL alle ore 4:30 p.m.,
specificare 163000 per I’ora.

Questa immissione attiva un temporizzatore, che determina 1’ora che viene
visualizzata sullo schermo o stampata sull’emissione stampata.

Sostituzione: Viene visualizzato il valore assunto automaticamente (N). Se
non si desidera modificare alcuna funzione del sistema, premere il tasto
Immis definito per continuare con I'IPL. Sullo schermo possono essere
visualizzate le seguenti informazioni:

# IPLPROC (libreria dell'utente)
Ricostruzione file in esecuzione

Per ulteriori informazioni sull’IPL, vedere *‘IPL in Atto’’,
successivamente in questo capitolo.

Specificare una Y se si vogliono modificare alcune funzioni del sistema;
premere, quindi, il tasto Immis definito. Viene visualizzato il menu
sostituzioni IPL.

Nota: Se si utilizza il valore assunto automaticamente (N) potrebbe
comparire lo schermo Sostituzioni IPL. Programmi da eseguire
durante I’'IPL. Esempi dei progammi da eseguire sono.; raccolta dati
diagnostici, applicazioni PTF, e eliminazione funzioni SSP
Jacoltativo. Questi programmi vengono descritti alla voce
“Visualizzazione dei programmi da eseguire durante ’IPL”’
successivamente in questo capitolo.



Sostituzione dei valori IPL

I1 menu Sostituzioni IPL viene visualizzato se si specifica Y alla richiesta
“‘Sostituzione’’ sullo schermo di collegamento IPL S/36. Utilizzare questo
menu per scegliere le opzioni per modificare le funzioni del sistema.
Vengono visualizzate soltanto le funzioni del sistema che sono state
definite durante la configurazione dello stesso. E possibile scegliere una
opzione specifica, eseguire la modifica sullo schermo visualizzato ¢
ritornare al meni Sostituzioni IPL. E, quindi, possibile continuare a
scegliere delle opzioni per cambiare delle funzioni del sistema, oppure
scegliere ’opzione per porre fine alle sostituzioni e continuare con I’IPL.
Gli eventuali cambiamenti effettuati interessano soltanto I'IPL attuale.

Per scegliere una opzione, specificare il numero dail’opzione dopo
Opzione e premere il tasto Immis definito.

Fine sostituzioni e continuare IPL: Scegliere questa opzione dopo aver
completato le modifiche o se si decide di non eseguire alcuna modifica.
Sullo schermo verranno visualizzate le seguenti informazioni:

# IPLPROC (Libreria dell'utente)
Ricostruzione file in esecuzione

Per ulteriori informazioni sull’IPL, vedere ‘‘IPL in Atto”’,
successivamente in questo capitolo.

Visualizzazione programmi da eseguire durante 'IPL: Scegliere questa
opzione per visualizzare i programmi che saranno eseguiti durante questo
IPL. Verra visualizzato lo schermo Sostituzioni IPL. Programmi da
eseguire durante ’IPL.

Modifica stato comunicazioni: Scegliere questa opzione per cambiare 1o
stato dei terminali remoti. Verra visualizzato 1o schermo Sostituzioni IPL.
Modifica stato comunicazioni.

Modifica stato coda di stampa: Scegliere questa opzione per modificare lo
stato del differimento di stampa; ad esempio, per annullare il file di
stampa differita o per avviare il programma di stampa differita. Verra
visualizzato lo schermo Sostituzioni IPL. Modifica stato coda di stampa.

Modifica stato coda lavori: Scegliere questa opzione per modificare lo
stato della coda dei lavori, ad esempio per annullare la coda dei lavori o
per avviare la coda dei lavori. Verra visualizzato lo schermo Sostituzioni
IPL. Modifica stato coda lavori.
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Visualizzazione dei programmi da eseguire durante I'lPL
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Compare lo schermo Sostituzioni IPT.-Programmi da eseguire durante
I’IPL se si sceglie Vopzione 2 (Visualizzazione programmi da eseguire
durante 'TPL) sul menu Sostituzioni IPL. Le immissioni visualizzate (Y,
N) sono i valori assunti automaticamente. Vengono visualizzate solo le
richieste che corrispondono ad una certa condizione del sistema. Ad
esempio, se € stata creata una procedura di avvio dedicata denominata
# STRTUPI, viene visualizzata la richiesta # STRTUPI. Procedura di
avvio dedicaia.

Utilizzare le seguenti informazioni per rispondere alle richieste; premere,
quindi il tasto Immis definito per ritornare al menu Sostituzioni IPL.

Ricostruzione file - esame e verifica VTOC disco: Questa richiesta viene
sempre visualizzata. Di norma, si deve usare il valore assunto
automaticamente (Y) per verificare ¢ correggere le voci nella tabella dei
contenuti (VT'OC). La procedura di ricostruzione del file viene eseguita in
modo dedicato, il che significa che nessun’altra funzione pud essere
avviata fino a che non sia stata completata la ricostruzione dei file.

Specificare una N se si & verificato un malfunzionamento del Sistema o se
non sl sono ancora raccolte tutte le informazioni della VTOC.

# STRTUP1 - procedura di avvio dedicata: Questa richiesta viene
visualizzata solo se € stata creata una procedura di avvio dedicala
denominata # STRTUPIL. Per eseguire questa procedura utilizzare il valore
assunto automaticamente (Y). Specificare N se non si desidera eseguire la
procedura durante questo IPL.

Per ulteriori informazioni sulla procedura di avvio dedicata, vedere
““Procedura # STRTUPL’’ nel manuale di riferimento del Sistema.

# STRTUP2 - procedura di avvio non dedicata: Questa richiesta viene
visualizzata solo se € stata creata una procedura di avvio non dedicata
denominata # STRTUP2. Per eseguire questa procedura utilizzare il valore
assunto automaticamente (Y). Specificare N se non si desidera eseguire la
procedura durante questo [PL.

Per ulteriori informazioni sulla procedura di avvio non dedicata, vedere
Procedura # STRTUP2 nel manuale di riferimento del Sistema.



APAR - raccolta dati diagnostici: Questa richiesta viene visualizzata se si
sta eseguendo un IPL a causa di un errore dell’untia centrale o di un
errore di programma, ed & stata fatta una copia della memoria di sistema
prima di questo IPL. Utilizzare il valore assunto automaticamente (Y) per
eseguire la procedura APAR (authorized program analysis report), in
modo da raccogliere ulteriori informazioni per la diagnostica.

Si dovra sempre eseguire la procedura APAR guando appare questa
richiesta,

PTF - installazioni PTF: Questa richiesta viene visualizzata se devono
essere applicate al sistema delle correzioni temporanee del programma
(PTF). Utilizzare il valore assunto automaticamente (Y) per applicare le
PTE. Nel Capitolo 9 viene descritta 1’applicazione di una correzione
ternporanea del programma. Specificare N se non si desidera applicare le
PTF durante questo IPL.

CNFIGSSP - eliminazione supporto Sistema: Questa richiesta viene
visualizzata se, durante la configurazione del sistema, si & specificato che
devono essere eliminati i programmi su licenza, I'SSP {programma su
licenza per il supporto del sistema) facoltativo o le funzioni SSP.
Utilizzare il valore assunto automaticamente {Y), per climinare le voci
specificate durante la configurazione del sistema. Specificare N se non si
desidera eliminare dal sistema le voci specificate durante la configurazione
del sistema, nel corso di guesta IPL. Se si specifica N ogni volta che viene
eseguito un IPL, la richiesta verrd visualizzata finché non si specifichera
Y.

Ricostruzione file - eliminazione file di copia della memoria: Questa
richiesta viene visualizzata se nel sistema vi sono dei file della memoria
che erano stati creati prima dell’IPL in corso. Utilizzare il valore assunto
automaticamente N per conservare i file di copia della memoria nel
sistema. Specificare Y se si vogliono togliere questi file.
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Modifica stato comunicazioni
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Se, nel menu Sostituzioni IPL, si sceglie I’opzione 3 (Modifica stato
comunicazioni) appare lo schermo Sostituzioni IPL - Modifica stato
comunicazioni. Le immissioni visualizzate (Y, N) sono i valori assunti
automaticamente.

Utilizzare le seguenti informazioni per rispondere alle richieste, premere,
quindi, il tasto Immis definito per ritornare al menu Sostituzioni IPL.

Collegamento terminali remoti: Questa richiesta viene visualizzata se i
terminali remoti sono stati definiti a collegamento automatico, durante la
configurazione del sistema. 1l collegamento automatico indica che i
terminali remoti verranno avviati automaticamente durante I’IPL.

Specificare N se non si desidera che i terminali remoti vangano avviati
automaticamente durante questo IPL. Dopo I'IPL si deve utilizzare il
comando VARY ON per avviare i terminali remoti.



Modifica stato coda di stampa .

Se si sceglie 'opzione 4 (Modifica stato coda di stampa), nel ment
Sostituzioni IPL, appare lo schermo Sostituzioni IPL. Modifica stato coda
di stampa. Questo schermo pud essere utilizzato per modificare lo stato
del differimento stampa per questo IPL. Le immissioni visualizzate (Y, N)
sono i valori assunti automaticamente.

Utilizzare le seguenti informazioni per rispondere alle richieste; premere,
quindi, il tasto Immis definito per ritornare al ment Sostituzioni IPL.

Nota: Quando appare lo schermo Sostituzioni IPL. Modifica coda di
stampa, la richiesta ‘‘Eliminazione stampa differita’’ é ['unica
richiesta visualizzata.

Se si utilizza il valore assunto automaticamente (N) e si preme il tasto
Immis definito, vengono visualizzate le richieste ‘‘Eliminazione file stampa
differita’ € “‘Avvio programma stampa differita’’.

Se si specifica Y e si preme il tasto Immis definito, viene visualizzata la
richiesta ‘“Cancellazione file stampa differita’’.

Eliminazione stampa differita: Specificare Y per annullare il differimento
stampa da questo IPL.

Cancellazione file stampa differita: Specificare Y per cancellare il file di
stampa differita dal disco,

Eliminazione file stampa differita: Spécificare Y per eliminare tutte le voci
esistenti nel file di stampa differita. Tutti 1 dati del file vengono persi.

Avvio programma stampa differita: Per questa richiesta il valore
automaticamente pud essere Y (si) e N (no), a seconda della
configurazione del sistema.

Se il valore assunto automaticamente ¢ Y, il programma o programmi di
stampa differita vengono avviati automaticamente durante questo IPL.
Specificare N se non si desidera che il programma o i programmi di
stampa differita vengono avviati automaticamente.
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Modifica stato coda lavori
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Se si sceglie Uopzione 5 (Modifica stato coda lavori) nel menu Sostituzioni
IPL appare lo schermo Sostituzioni IPL-Modifica stato coda lavori.
Questo schermo pud essere utilizzato per cambiare lo stato della coda
lavori per questo IPL. Le immissioni visualizzate (Y, N} sono i valori
assunti automaticamente,

Utilizzare le seguenti informazioni per rispondere alle richieste: premere
quindi il tasto Immiss definito, per ritornare al menu Sostituzioni IPL.

Nota: Quando appare lo schermo Sostituzioni IPL-Modifica stato coda

favori, la richiesta ‘‘Eliminazione coda lavori’’ é 'unica richuesta
visualizzata.

Se si utilizza if valore assunto automaticamente (N} e si preme il tasto
Immiss definito, vengono visualizzate richieste ‘‘Azzeramento coda lavori”’
e “Avvio coda lavori”.

Se si specifica Y e si preme 1l tasto Immiss definito, viene visualizzata la
richiesta ““Cancellazione coda lavori”.

Eliminazione coda lavori: Specificare Y per eliminare la coda dei lavori da
questo IPL.

Cancellazione coda lavori: Specificare Y per cancellare il file della coda
dei lavori dal disco.

Azzeramento coda lavori: Specificare Y per eliminare tuttii lavori dalla
coda lavori.

Avvio coda laveri: Per questa richiesta il valore assuntoautomaticamente
pud essere Y (si) o N (no), a seconda della configurazione del sistema.

Se il valore assunto automaticamente & Y, la coda dei lavori viene avviata
automaticamente durante questo IPL; tuttavia i lavori con una priorita 0
della coda dei lavori non vengono avviati, Specificare N se non si desidera
che la coda dei lavori venga avviata automaticamente. Dopo I'IPL,
utilizzare il comando START JORBQ per avviare la coda dei lavori.

Se il valore assunto automaticamente & N, la coda dei lavori non viene
avviata automaticamente durante questo [PL. Dopo ’IPL, se il valore
assunto automaticamente e N, utilizzare il comando START JOBQ per
avviare la coda dei lavori. Specificare Y per avviare automaticamente la
coda dei lavori durante questo IPL; i lavori con una priorita 0 nella coda
dei lavori non vengono avviati.



IPL in atto

Durante un IPL possono apparire sullo schermo le seguenti informazioni:

FIPLPROC (Librena dell'utente)
Ricostruzione file in esecuzione

£IPLPROC ¢ la procedura di avvie IPL SSP. Quando la parte dedicata
della procedura di avvio IPL & completa, nell’ultima riga delio schermo
vengono visualizzaty 1 seguenti messaggi:

Ricostruzione file completata
Inizializzazione IPL in esecuzione

Se si ha una procedura di avvio dedicata (£STRTUP1), questa viene
elabora durante la parte dedicata di £IPLPROC.

Se si ha una procedura di avvio non dedicata (ESTRUP2), il sistema

elabora la procedura di avvio dopo il completamento della procedura
£IPLPROC.

Quando I'IPL é completo, viene visualizzato un menu di ausilio oppure
un menu utente.
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Capitolo 4. Utilizzo Sistema/36

Questo capitolo descrive come fare quanto segue:
¢ Passare da una sessione ad un’altra

e  Utilizzare i membri di ausilio

e  Utilizzare gli schermi

Per informazioni su ’utilizzo del Personal Computer, si veda il manuale
“Personal Computer IBM-Guida operativa’,



Passaggio tra sessioni

4-2

Si pud voler passare da una parte all’altra quando si utilizza un PC per
operare e controllare una unita di sistema 5364. La sequenza hot key &
una speciale sequenza che consente di passare indifferentemente tra le
sessioni Sistema/36, PC, e di stampa.

Note:
1. Se si sta eseguendo un programma applicativo PC e si passa ad una
sessione Sistema/36, il programma viene sospeso. Quando si ritorna

alla sessione PC, il programma riprende la sua attivita.

2. Se si sta eseguendo un programma Sistema/36 e si passa alla sessione
PC, esecuzione del programma continua.

3. Se una stazione video é collegata ad una unita di elaborazione 5364
tramite un cavo biassiale, i lavori continuano la loro esecuzione su
questa unita video.

Le figure che seguono mostrano i passaggi fra le sessioni.

Hot Scelta opzione 1
Key premere Immiss.PC =
Scelta opzione 2 ;FL Haste
premere Immiss.PC s
r ) i =
ser —.MENU SCELTA SESSIONE o i ———
Hot
188 Al fec ta returr i3 (nie 3lapiey. Key
Hot Key ( _____l_ SRS
L g 5256 emulazione stampatrice
I ’ i =
Scelta opzione 3 Hot =
premere Immiss.PC Key

—

Menu controllo servizio




Utilizzo menu scelta sessione

Quello che segue ¢ lo schermo utilizzato piu frequentemente per i
passaggio tra sessioni.

r ™
MENU SCELTA SESSIONE

Scegliere una delle seguenti:

1. Sessione DOS
2. Sessione Sistema/36
3. Sessione servizio

Usare Alt-Esc per tornare a questo schermo

Per cpntrollare la stampatrice scegliere la sessione Sistema/36; premere Immiss;
quindi premere Alt—Esc fino a fare comparire lo schermo della stampatrice.

Pronto per numero opzione
(c) 1985 IBM Corp.

U Y,

E possibile utilizzare questo schermo per scegliere una sessione DOS, una
Sessione Sistema/36 o una sessione di servizio; lo si puod usare anche per
ottenere 1o schermo per gestire una stampatrice.

La Sessione DOS permette di eseguire applicazioni PC; le Sessioni
Sistema/36 lavori Sistema/36. La sessione di servizio, funzioni di servizio
(per esempio la modifica del livello di servizio o delle parole chiave di
servizio). Per informazioni sulla gestione della stampatrice si veda il
Capitolo 2.



Passaggio da una Sessione Sistema/36 a una Sessione PC
1. Tenere premuto il tasto ALT.
2. Premere il tasto ESC
Nota: Questo modo di operare & chiamato Hot Key.

3. Se il menu scelta sessioni non appare, continuare ad usare la sequenza
Hot Key fino alla sua apparnzione.

4. Scegliere 'opzione 1 (sessione DOS) e premere il tasto di immissione
PC. Appare lo schermo DOS.

Passaggio da una Sessione PC ad una Sessione Sistema/36

Notare che non si possono eseguire 1 programmi applicativi PC mentre si
lavora al Sistema/36.
1. Tenere premuto il tasto ALT.

2. Premere il tasto ESC,

Nota: Questo modo di operare é chiamato Hot Key.

3. Viene utilizzato lo shermo scelta menu.

4. Scegliere 'opzione 2 (sessione Sistema/36} € premere il tasto
immissione PC. Appare lo schermo Sistema/36.
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Passaggio da sessione Sistema/36 a sessione di stampa

1.

2.

3.

Tenere premuto il tasto Alt.
Premere il tasto Esc.
Nota: Questo modo di operare & chiamata sequenza Hot Key.

Appare lo schermo ¢emulazione stampa.

Passaggio da sessione PC a sessione di stampa

1.

2.

Tenere premuto il tasto Alt.

Premere il tasto Esc.

Nota: Questo modo di operare é chianato Hot Key.
Viene visualizzato il menu scelta sessione.

Scegliere 'opzione 2 (sessione Sistema/36) ¢ premere il tasto di
immissione PC. Appare lo schermo Sistema/36.

Tenere premuto il tasto Alt.
Premere il tasto Esc.

Appare lo schermo emulazione stampa.
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Utilizzo menu controllo servizio

Se si sceglie I’opzione 3 sul menit scelta sessioni, appare lo schermo che
segue:

MENU CONTROLLO SERVIZIO

Livelio di servizio:
Servizio
Scegliere una delle seguenti opzioni:

Variazione menu livello di servizio

Visualizzazione stato linea di comunicazione
Esecuzione IPL da disco

Ricaricamento SSP e microprogrammi

Configurazione, personalizzazione o verifica del sistema
Inizializzazione del disco

Esecuzione copia del sistema

Visualizzazione menu funzioni di servizio
Visualizzazione o cambio del codice di modifica

CINGOL WP

Alt-Esc-Menu scelta sessione

Pronto per numero opzione

(c) 1985 I1BM Corp.

\: S

Esistono tre livelli di servizio:

e Normale: Questo livello € usato durante le normali operazioni di
sistema. Quando il livello € normale, vengono visualizzate le opzioni 1
e 2.

® Servizio: Questo livello & utilizzato quando ¢ necessario eseguire
funzioni di servizio e ricaricare I’SSP. Con questo livello vengono
visualizzate tutte le opzioni.

¢ Bloccato: Questo livello consente al sistema di continuare ad operare
come per il livello normale con una eccezione: e valida solo 1’opzione
per consentire la visualizzazione del livello di servizio, cioe I’opzione
L.
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Per modificare il livello di accesso

Il Sistema/36 viene spedito con una parola chiave di riserva MASTER. E

necessario conoscere queste parole chiave per modificare il livello di

servizio.

1. Utilizzare la sequenza Hot Key per visualizzare il menu scelta sessione.

2. Sceglier ’opzione 3 (sessione di servizio) e premere il tasto di
immissione PC. Viene visualizzato il menu di controllo servizio.

3. Scegliere 'opzione | (modifica livello di servizio) e premere il tasto di
immissione PC. Viene visualizzato il menu livello di servizio che segue:

Segliere una delle seguenti opzioni:

1. Variazione livello servizio

Pronto per numero opzione

MENU LIVELLO SERVIZIO
Livello di servizio:

2. Variazione parola d'ordine servizio
3. Variazione parola d'ordine servizio riserva

F3-Menu livello servizio Alt-Esc--Menu scelta sessione

(c) 1985 IBM Corp.
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4. Scegliere 'opzione 1 (modifica del livello di servizio) e premere il tasto

di immissione PC. Viene visualizzato lo schermo che segue:

VARIAZIONE LIVELLO SERVIZIO

Livello di servizio:

Servizio
Immettere la parola d’ordine di riserva o di Servizio .............cccoeoieiiiiiciiinenns
immettere il nuovo livelio di servizio
1-Normale, 2-Servizio, 3-BIOCCAIO ..........cocviriiiecriieiir e 2

F3-Menu livello servizio Al-Esc-Menu scelte sessione

(c) 1985 1BM Corp.

\. J/

5. Immettere la parola chiave di servizio o di riserva o scegliere il livello

di servizio; poi premere il tasto di immissione PC.

i



Modifica parola chiave di servizio o di riserva servzio

1.
2.

Utilizzare la sequenza Hot Key per visualizzare il menu scelta sessioni.

Scegliere ’opzione 3 (sessione servizio) € premere il tasto immissione
PC. Viene visualizzato il menu controllo servizio.

Scegliere ’opzione 1 (modifica livello di servizio) ¢ premere il tasto di

immissione PC. Viene visualizzato il menu livello di servizio.

Scegliere I’opzione 2 (modifica parola d’ordine di servizio) e premere il
tasto di immissione PC. Appare uno schermo come quello che segue:

VARIAZIONE PAROLA D'ORDINE

Immettere la parola d'ordine di riserva o di servizio

Immettere la nuova parola d’ordine del servizio ..................

Livello di servizio:
Servizio

F3-Menu livello di servizio Alt-Esc-Menu scelte sessione

{c) 1985 IBM Corp.

N

J

5.

Nota: Per modificare la parola d’ordine di servizio si dovrd scegliere
lopzione 3 sul menu livello di servizio e apparird lo schermo

modifica parole d’ordine di servizio di riserva.

Immettere le parole d’ordine vecchie ¢ nuove ¢ poi premere il tasto di

immissione PC.



Utilizzo ausilio

1l supporto di ausilio ¢ disponibile sul Sistema/36 per un aiuto
nell’utilizzo del Sistema. Premere semplicemente it tasto di ausilio
asscgnato per visualizzare il testo di aiuto per qualsiasi menu Sistema/36 o
schermo utilizzato, o immettere HELP e premere il tasto di immissione.
In aggiunta si pud richiedere:

* Una spiegazione dell’ausilio

s  Menu di ausilio

¢ Ausilio per comandi o procedure

s  Agsilio di schermi di stato

4-10



Spiegazioni di ausilio

Premere il tasto di comando 12 per richiedere una serie di schermi che
spiegano come utilizzare I’ausilio. Mentre si utilizza I’ausilio, vengono
descritti i tasti di comando che si possono utilizzare. Premere il tasto di
comando 7 per uscire dall’ausilio.

Le figure che seguono mostrano il metodo di utilizzo dell’ausilio:

Uso dell'ausilio INTRODUZIONE £

Questa guida esplicativa descrive come usare il supporto di ausilio def sistema Essa & divisa
come di seguito indicato. Scegliere il numera dell’argomento che ) desidera visualizzare e
battere 1l tasto ENTR. Dal primo schermo mostrato si pud passare al successivo, premendo
A 13510 di scorrimento verso 'alto. Per vedere una pagina precedente in questa guida
esplicativa, premere il t1asto di scommimento verso il basso, Per usare 1 tasti di scorrimento si
deve tenere abbassato il 1asto delle maiuscole, e po) uno dei tast: di scorrimento

Scegliere una delle seguenti:

1 Tasti di comando e funzi0m che s( possono usare
2 Come usare i menu d ausilio
3 Come usare le procedure t ausiio e gh schermi dey comendi di controllo

Opzione

CMD3-Ritorno al menu precedente CMD7-Fine guida esplicativa

* 18M Corp. 1963 J

Scegliere I'opzione
premere ENTR/AVANZ REC

tasti  Ausilio per schermi di procedura
scorrimento comandi di controllo )

| e e s

=== Menu di ausilio
>

Trnons & PR - e+ tamse
Petipyanty

Comandi e tasti funzionali | _

o Cors 1980

SN

- e o -

Cmd 3
S G g .._m.d- ——p Do edeaad
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Menu di ausilio

L’utilizzo del menu di ausilio &€ una guida per i comandi e le procedure
utili per ’esecuzione dei lavori. II menl principale di ausilio Sistema/36 ¢
il punto di inizio dei membri di ausilio. Premere il tasto di comando 5 per
richiedere il menu principale di ausilio. Con i membri di ausilio, solo le
opzioni cosentite per ’'uso vengono visualizzate.

Per visualizzare una lista alfabetica dei pit importanti menu d’ausilio,
immettere HELP MENUNAME e premere il tasto di immissione.

( ) =
MAIN ._ L T
s & s B 8 i ——— e == Cmd3-== — === =~ 2. Lavorare con file
Sodgears une dede peguent opron
bl T O Scegliere I'opzione
LEE T ————— premere ENTR/  ———— Pl oo o o o
e AVANZ REC e W e
S L T S
10 Soosmpennio e e Scegliere I'opzione ]
CMD3-Meris praces CMD7-Fme  CMDIZmtorm susc R cur-Meno coll premere ENTR/ (]
md
Iremertiors rumero oamone o comendo AVANZ REC 3
< Y0 18M Comp. I
\ _%) 1

1
Scegliere I'opzione
premere ENTR/
AVANZ REC

= |

6. Lista'ai un ?iie da minidisco o nastro

. r A
Scegliere I'opzione i
premere ENTR/

AVANZ REC Cmd 3

( ™\

PROCEDURA LISTFILE ,__ .

Lists i consenanc & un deverrenato fee

Nome o fis O hetary e
Dets ch crag1ione col e Oa wtare
Pomtione on tee P10 Ly
T dw fae 08 wisry COPYEILE ARCHIVE
CXCHANGE HORMAT LIGRARY UBRFILE SAVELISR  COSVEILE

CHO3-Merw, orecen 1008 1M Corp
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Testo di ausilio per menu

di ausilio

Premere il tasto di ausilio assegnato per visualizzare le informazioni che
spiegano in dettaglio il menu di ausilio utilizzato. Si pud immettere un
numero opzione e premere il tasto di aiuto assegnato per visualizzare il

testo di ausilio per una specifica opzione.

Per tornare allo schermo dal quale é stato richiesto ’ausilio, premere il
tasto di comando 3.

FILE ws

CMD? Fine Rit.cur-Meny coP

1985 1BM Corp.

Testo
esplicativo

Scegliere |'opzione;
premere RICH AIUTO

Schermo di ausilio-men file

Ote s o s s b i e s

Schermo di ausilio-mend file
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Ausilio per comandi e procedure

E possibile usare i menu d’ausilio per ottenere aiuto per i comandi e le
procedure, o ¢ possibile immettere il nome del comando o della procedura
e premere il tasto di aiuto. Si pud anche immettere HELP, lasciare spazio,
immettere il nome del comando o della procedura, ¢ premere il tasto di
immissione per visualizzare P’ausilio per la procedura o il comando.
Vengono visualizzati soltanto i parametri che ¢ consentito usare. Una
volta che I’ausilio per il comando o procedura & visualizzato, immettere
semplicemente i parametri ¢ premere il tasto di immissione per eseguire la
funzione.

Testo di ausilio per comandi e procedura

Premere il tasto di ausilio assegnato per visualizzare le informazioni che
spiegano, in dettaglio, i comandi o le procedure che si intende utilizzare.
E possibile, anche posizionare il cursore nel campo di immissione del
parametro e premere il tasto di ausilio per visualizzare il testo di ausilio
per quel specifico parametro.

Per tornare allo schermo da cui si & richiesto ’ausilio, premere il tasto di
comando 3. :

P )
Fecohtet ~
Lista aet contenuio di un dererrminata tle

Nome el e aa irstare

Dats & craazione aai hie da istare

Poszwone det hie H 1 F1

Ti0o Qe tde ds tstare COPYFILE ARCHIVE

EXCHANGE IFORMAT LIBRARY LIBRAFILE SAVELIBR COPYFILE
CMD3. Menu preced 1985 IBM Corp
Testo Posizionare il cursore:

esplicativo premere RICH AIUTQ

Tt

A
| 1 I
|
| .
i = =k !
| S;hermo ausilio-procedura listfile

2

| Tasti
| ‘)scorrimen [6o%
Schermo a




Ausilio per schermi di stato (Status, Statusf)

Due sono i tipi di comandi che si possono usare per visualizzare lo stato
del sistema, STATUS ¢ STATUSF. I comandi STATUS producono
schermi che hanno una parte stato ¢ una parte menu. I comandi
STATUSF hanno soltanto la parte stato. Comunque non €& possibile
usare i comandi STATUSF per visualizzare tutte le unita e attivita del
sistema cosi come per il comando STATUS.

Testi di ausilio per schermi di stato

Uno schermo di stato € composto di due parti. La parte alta contiene
I'informazione di stato. La parte bassa contiene un menu di ausilio o
aiuto per un comando. E possibile visualizzare un testo di ausilio per
entrambe queste parti.

Per visualizzare il testo di ausilio per la parte alta, premere il tasto di
comando 8.

Per visualizzare il testo di ausilio della parte bassa, premere il tasto di
ausilio. Se é evidenziato un menu nella parte bassa, & possibile immettere
un numero opzione e premere il tasto di ausilio per visualizzare il testo di
ausilio per quella opzione. Se € visualizzato un comando nella parte bassa,
¢ possibile posizionare il cursore nel campo di immissione di un parametro
e premere il tasto di ausilio per visualizzare il testo di ausilio per quel
parametro.

Tasti
scorrimento

' A¢

,Schermo di ausilio-ment fia

orsCRIG

Schermqn'(ui_i_ggs_i!j_qf_lpenﬁ file

TASTE VL B0 SOTTANG PAICEDINTE

CMDS-Schermo Successivo
CMD?7-Fine CMD8-Ausil CMD16-Aggiorn
DEVICES

1. Gestione massaggi
2. Vigualizzazione stato unitd

)mmettare numero opzione o comendo

Madifics 0 controlic delio stato delle units

( Cmd 8
STATO TERMINALI ¢l L
ID-WS CONS TIPO STATO USER NOME LAV SUB SSD I
" - Minidisco Attho  AAAAAAAA W1105110 = -
w1 - - Console sist. Attivo AAAAAAAA ———————— = = '
P W1 Stempotr.Sist Inlinea - - - - — — —— — _ _ L. - - =3
P2 W1  Stampatrica Inlinea — - - - ~— —— - —— - ———_ - . cmd3 ]
W4 . - Consolealter Inlinea ————~——— ———-———— NN e e e e ¢—-- Y .o -
W3 — - Consoleslter Attivo AAAAAAAA W3108514 - N = el e an e g = SR e e on = = -

CMOD16-Riavwio Seor- Visuat

—————__Scegliere I'opzione;
premere RICH AIUTO

— . —__esplicativo
Sub consols.
% 1986 1BM Corp.

Tasti scorrimento

( }
Schermo di ausilio-mena devices

O e

Schermo di _ausilio-mem'l devices

SCHIRMO 08 AUSKI MR DIVICHS.

| Gramone v

oms

oeacamone -

5 Doasins e POGAIE (oD IeEmetiy s SenidXarom Ovle ) Haere W




Testo di ausilio per Statusf

I comandi

STATUSF producono schermi che hanno soltanto la parte

stato. Non visualizzare le unita che possono essere visualizzate con il
comando STATUS.

Per visualizzare il tasto di ausilio per gli schermi STATUSF, p'remere il
tasto di ausilio, o immettere HELP e premere immissione.

Schermo di ausilio
stazione di lavoro statusf
Schermo di ausilio
stazione di lavoro statusf

Ot e s (e st S0 il aagem o et
10 e e s S 8TA T gt 10 g

tasti
scorrimento

£ S e ey st

o

~ Testo |
asplicativo
( STATO TERMINALI w' :
ID-WS CONS CONFIG STATO UTENTE NOME LAV SuB SSD : l
- —  Mindisco AfvO  AAAAAAAA W1102027 - - |
w1t -~ Console sat. AMivo  AAAAAAAA - - - — o — - - - i
P W1 Stempar.Sist IDhnes — - - — — - —— — ————— - - - | {
P2 W1 Swmpatice k0B — - - ————— —— -~ - S (
W4 - - Consolesher INENGE — —— = — ——— N N {
W3 - - Console stter Attvo  AAAAAAAA —— - —— - —— =2 =N ( 1
w2 - - Console siter  Attivo  MEGA W2103516 - N ]
WS -- Consoleaner Wws - ————— = ——=-————— — N | 1
w7 ~~— Consoloalter Inbnes - — - — = — = — - - - N l '
Wé - -~ Comsndo NANBE - - = — = o - N l
P4 X2 Stampatricea Inknea - — - — - - —— - — = — £ Cmd3 _I
w3 -~ Conscloahter INHes — - = — — — -~ —— —— = — - L I e p— L..,____, ________
X2 - - Consolsahter Attvo AAAAAAAA - - —— —— Y N
CMD9-Schermo succesavo
CMD7-Fine CMD15- Aggeommn. CMOD16-Riavvio Scor-Visust
Pronto per comandt 0 procedure
< 1985 18M Comp.
\ =
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Utilizzo schermi

Dopo il collegamento usando lo schermo di collegamento IPL:

*  Viene visualizzato il menu specificato o quello assunto
automaticamente.

*  Viene visualizzato un menu di ausilio se non si specifica alcun menu e
non esiste un menu assunto automaticamente.

¢ Se si immettono spazi in bianco nella richiesta Menu utenfe, viene
visualizzato lo schermo comandi che non ha menu.

Utilizzo di uno schermo comando con menu

Schermi con ment sono anche chiamati schermi comando, perché é
possibile immettervi comandi di controllo, comandi di procedure, ¢
specifiche OCL. La richiesta “Pronto per numero opzione ¢ comandi’’, si
trova vicino alla base del video comando. Per esempio il ment di ausilio
principale Sistema/36, pud anche essere chiamato uno schermo comando.

Utilizzo menu principale di ausilio Sistema/36

Questo menu viene usato per:

L

Richiedere il supporto di aiuto sul Sistema/36

Scegliere una opzione
* [mmettere comandi, procedure o specifiche OCL

*  Spegnere il sistema
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~
MAIN w1

Mend ausilio principale Sistema/36

Scegliere una delle opzioni:

Visualizzazione men( utente

Esecuzione attivita generali del sistema

Uso e controllo stampatrici, minidischi e nastn

Uso e gestione librerie o file di dati

Uso linguaggi di programmazione e programmi di utilitd
Comunicazione con altri sistemi o utenti

Definizione del sistema e dei relativi utenti

Diagnostica e manutenzione

Utilizzo prodotti per ufficio

Scollegamento del sistema

]
<4
CODNDA L WN =

E —1— Cmd3-Menl precedente Cmd7-Fine  Cmd12-Uso ausilio  Rit.curs.-Menu colleg.

Immettere numero opzione o comando

iR S

E

X Opzioni che si possono scegliere per eseguire le funzioni che si
desiderano, ma di cui si riconoscono i nomi dei comandi o delle
procedure. Quando si sceglie una opzione, viene visualizzato un altro

menu di ausilio.

I Tasti di comando che si possono utilizzare. Questi ed altri tasti sono
descritti nel Capitolo 2.

L’area comandi sullo schermo, dove ¢ possibile immettere un numero
opzione, un comando di controllo, un comando di procedura o0 una
specifica OCL. Questa area ¢ composta da due righe.

X 1’area sullo schermo dove sono evidenziati i messaggi.



I

Utilizzo di uno schermo di comando senza menu

Si utilizzano gli schermi che seguono per immettere i comandi, procedure
o specifiche OCL.

Per ottenere questo schermo comando, immettere zero (0) alla richiesta
“Pronto per numero opzione o comando’’, e premere il tasto di
immissione.

Nota: Se sul lato destro in alto dello schermo c¢’¢ CONSOLE, non é
possibile usare ’opzione 0.

=
COMANDO w2
Cmd3-Menu prec. Cmd5-Menu ausilio Main Rit.curs.-Meni colleg.
Immettere comando ¢ procedura
1985 tBM Corporation
\. y,

Dopo ulitizzo dello schermo comandi, premere il tasto di comando 3

per tornare allo schermo precedente; premere il tasto di comando § per
visualizzare il menu principale di ausilio, o premere il tasto a capo per

tornare allo schermo di collegamento.



Utilizzo schermo d’attesa

4-20

Quando appare uno schermo d’attesa, 1’unita video aspetta di essere
eseguita da un programma utente che viene eseguito sul sistema. Dopo
’acquisizione ¢ possibile utilizzare ’unita video per immissione dati ed
elaborazioni interattive.

Durante I’elaborazione interattiva, 1’unita video comunica con il
programma. [l programma pud richiedere informazioni e ’utente pud
rispondere.

Se si sta utilizzando una unitd video, specificata come unitd dati al
momento della configurazione, non ¢ possibile usare schermi comando.

Se si utilizza una unita video comandi, si pud passare da uno schermo
comandi ad uno schermo d’attesa immettendo il comando MODE.

( / =Y
ATTESA W1

Questa unita video & in attesa e pud essere acquisita da un programma utente.

| comandi consentiti dallo stato di attesa sono:

OFF { DROP/HOLD }
MSG (AL L/Id-ter/id-utente), testo messaggio,

MODE

= <~ Pronto
o Y,

i
D]
X Indica che si sta utilizzando una stazione video dati o che si &
immesso il comando MODE su un video comandi.

Bl Comandi che si possono utilizzare.

L’area sullo schermo dove si pud immettere I’immissione. E composto
da due righe.

1 1’area sullo schermo su cui appaiono i messaggi.

Per tornare su uno schermo comandi, immettere MODE ¢ premere
immissione.



Compensazione schermo immissione-emissione

Lo schermo Immissione-Emissione viene visualizzato mentre il sistema sta
eseguendo una procedura. Lo schermo contiene un messaggio informativo
sulla procedura in esecuzione. Per esempio se si immette HISTORY CRT
e si preme il tasto di immissione per visualizzare il file cronologico, il
sistema visualizza il seguente schermo Immissione-Emissione.

r Immissione  Emissione wi
HISTORY CRT
Procedura I-‘STORY CRT in esecuzione J
= E\ET :
Procedura Messaggio
immessa informativo

Dopo la visualizzazione dello schermo Immissione-Emissione, il sistema
mostra il file cronologico; dopo aver visto il file premere il tasto di
comando 7 per tornare allo schermo su cui era stato immesso il nome
dalla procedura.

4-21



Utilizzo schermo console

4-22
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Lo schermo console puo essere visualizzato solo sulla console di sistema.
Per ottenerlo: »

— Tenere premuto il tasto Shift(Scambio) e premere il tasto richiesta
sistema.

— Rilasciare questi tasti.

— Premere il tasto immissione; appare uno schermo come il seguente:

SISTEMA CONSOLE w1

E possibile usare lo schermo console per ricevere o inviare messaggi e per
immettere tutti i comandi di controllo ad eccezione di JOB, MENU,
MODE e OFF.

Non ¢ possibile usare lo schermo console per immettere comandi di
procedura. Questi comandi devono essere immessi da uno schermo
comandi. ' ,

Per tornare su uno schermo dopo l'utilizzo di uno schermo console:

— Tenere premuto il tasto Shift e premere il tasto richieste sistema.

— Rilasciare i tasti.

— _ Premere il tasto di immissione.



Richiesta di un menu di ausilio da uno schermo console
Per tale richiesta:

— Premere il tasto di comando 5, o immettere HELP e premere il tasto
imnissione per visualizzare il menn console di sistema o

— Immettere un nome di un menu di ausilio ¢ premere il tasto di ausilio
0

— Immettere AIUTO, lasciare spazi in bianco ed immetiere il nome del
ment di ausilio; poi premere il tasto di immissione.
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Utilizzo schermo sottoconsole
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Uno schermo sottoconsole puo essere utilizzato soltanto da una
sottoconsole (una unita video che controlla una o pit stampatrici). Per
ottenerlo:

— Tenere premuto il tasto Shift e premere il tasto richiesta sistema.
— Rilasciare questi tasti.

— Premere il tasto immissione; appare uno schermo come il seguente:

= )
SISTEMA SOTTOCONSOLE W2

-E possibile usare lo schermo di sottoconsole per ricevere o inviare

messaggi € per immettere tutti i comandi di controllo ad eccezione di JOB,
MENU, MODE e OFF. Non ¢ possibile immettere comandi di controllo
che sono riservati alla console di sistema, come START SYSTEM o STOP

SYSTEM.

Non & possibile usare lo schermo di sottoconsole per immettere comandi
di procedura. Questi comandi devono essere immessi da uno schermo
comandi.

Per tornare su uno schermo dopo 1'utilizzo di uno schermo console:
— Tenere premuto il tasto Shift ¢ premere il tasto richiesta sisterna.
— Rilasciare 1 tasti.

— Premere 1l tasto di immassione.



Richiesta di un menu di ausilio da uno schermo sottoconsole
Per tali richieste:

— Premere il tasto di comando 5, immettere HELP e premere il tasto di
immissione per visualizzare il menu console di sistema o

— Immettere il nome di un ment di ausilio e premere il tasto di ausilio o

— Immettere HELP, lasciare spazio in bianco, ed immettere il nome del
menu d’ausilic; poi premere il tasto di immissione.

4-25



4-26



Capitolo 5. Messaggi

1 messaggi sono il modo in cui il Sistema comunica con |’operatore
nonché il modo in cui I’operatore comunica con gli operatori delle altre
unita. Questo capitolo descrive i messaggi che si possono ricevere e
inviare.

Tipi di messaggi visualizzati

Vengono visualizzati [ seguenti tipi di messaggi:

«  Messaggi di tastiera

»  Messaggl del Sistema/36

¢ Messaggi della Stampatrice

¢ Messagpi del PC

Quando si sente un segnale acustico e appare un messaggio, o se non vi ¢
segnale acustico ma appare un messaggio, il messaggio pud non richiedere
alcuna risposta (¢ un messaggio informativo),

Alcuni messaggi possono indicare di eseguire un’azione, o possono
richiedere una risposta.
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Messaggi di tastiera

5-2

I messaggi di tastiera sono indicati da un numero lampeggiante costituito
da 4 cifre nell’angolo inferiore di sinistra dello schermo e la spia luminosa
Immissione Impedita (II) & accesa. Anche s¢ si premono i tasti sulla
tastiera, sullo schermo non compare nulla. La tastiera rimane bloccata
finché non si preme il tasto RIPR.TAST (alcuni messaggi del PC
richiedono di premere il tasto BREAK). Immettere nuovamente i dati
richiesti.

Se non si conosce la causa dell’errore, premere il tasto RICH AIUTO.
Compare un messaggio sull’ultima riga dello schermo. Se € necessaria una
spiegazione del messaggio, fare riferimento al manuale Guida ai messaggi
di Sistema e quindi eseguire quanto consigliato per continuare
I’elaborazione. Quanto segue ¢ un esempio di un messaggio di tastiera:

KBD—0009 Il campo richiede caratteri numerici.



Messaggi del Sistema/36

Quanto segue riassume il modo in cui ’operatore sa che il Sistema/36 gli
ha inviato un messaggio o il modo in cui ’operatore comunica con gli
operatori delle altre unita video.

Se il Sistema/36 invia un messaggio:

¢ Nell’angolo inferiore di sinistra dello schermo compare un numero
lampeggiante di 4 cifre e la spia luminosa Immissione Impedita &
accesa sull’unita video. Cio significa che esiste un messaggio di
tastiera in attesa di essere visualizzato.

e Appare un messaggio ed & possibile udire un segnale acustico. La
procedura in esecuzione ha visualizzato il messaggio.

* Si sente un segnale acustico ¢ la spia luminosa Attesa messaggio ¢
accesa sull’unita video. Un altro operatore o un lavoro in esecuzione
ha inviato un messaggio.

Se si desidera comunicare con ’operatore di un’altra unita video, vedere
“Invio Messaggi’’ nel corso di questo capitolo.
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Messaggi informativi

I messaggi informativi possono essere visualizzati sull’unitd video da una
procedura del Sisterna/36 o da una procedura che ¢ stata scritta da un
programmatore. I messaggi seguenti sono degli esempi di messaggi
informafivi in quanto non richiedono una risposta da parte dell’operatore.

Procedura LISTLIBR in esecuzione
Procedura PAGHE in esecuzione

Come specificare di non visualizzare messaggi informativi

5-4

Usare il comando INFOMSG NO per impedire che la maggior parte dei
messaggi informativi venga visualizzata. Questo consente di risparmiare
tempo in quanto [’operatore non viene interrotte dai messaggi informativi
mentre sta usando |'unita video. Per immettere il comando:

1. Battere INFOMSG NO da uno schermo comandi.
2. Premere il tasto lmrmiss.

Se I'operatore sta usando la console del sistema, deve immettere il
comando INFOMSG NO da uno schermo comandi o da uno schermo
console.

Note:

1. Dopo aver immesso il comando INFOMSG NOQ, vengono visualizzati i
messaggi informaiivi che costituiscono defle risposte ad un comando,
per esempio “‘comando CANCEL riuscito”,

Non viene visualizzato un messaggio informativo quale “‘procedura
PAGHE in esecuzione”’,

2. Se si sente un segnale acustico e non € stato inviato alcun messaggio
allo schermo console, il lavoro che ha inviato il messaggio é terminato
ed il messaggio & stato eliminato, Questo avviene se, durante la
configurazione del sistema, non @ stata scelta I'opzione di conservazione
dei messaggi informativi,

3. Dopo aver usato il comando INFOMSG NO per impedire che la
maggior parte del messaggi informativi venga visualizzata, & possibile
usare il comando INFOMSG per indicare che la maggior parte der
messaggi informativi deve essere visualizzata.



Messaggi che indicano di eseguire un’azione

11 Sisterna/36 pud visualizzare dei messaggi che indicano di eseguire
un’azione come:

Fine volume — inserire minidisco successivo

Stampatrice P1 non pronta

Per rispondere a questi messaggi, eseguire l’azione richiesta.

Messaggi che richiedono una risposta

1] Sisterna/36 visualizza un messaggio per diversi motivi. Per esempio, &
possibile che "operatore usi un comando o una procedura che chiede al
Sistema/36 di eseguire un’azione non consentita. Quando cid avviene, €
necessario immettere una risposta al messaggio.

Il messaggio ha un’identificatore, opzioni che é possibile immettere ed un
testo che spiega il messaggio. Quanto segue é un esempio di messaggio che
richiede una risposta.

8YS5-1120 Opzioni (123)
Imp. caricare programma dedicato $CNDED. ..... XXXX

E possibile fare in modo che il sistema risponda automaticamente ad
alcuni messaggi. Questo si chiama risposta automatica. Per informazioni
sulla risposta automatica, battere NOHALT sulla riga di immissione ¢
premere il tasto RICH AIUTO; viene visualizzato lo schermo Procedura
NOHALT.

Premere nuovamente il tasto RICH AIUTQO per visualizzare una
spiegazione della procedura NOHALT.

Quanto segue & una spiegazione delle varie parti di un messaggio.

L’identificatore di messaggio & costituito da 3 o 4 caratteri alfabetici
seguiti da un trattino e da 4 numeri, come SYS-1120, Ogni messaggio
dotato di un’identificatore, diverso da USER, & descritto in un

" manuale di messaggi. La tabella seguente illustra il codice carattere, il

significato del codice ed il manuale in cui sono descritti i messaggi:
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COD. | SIGNIFICATO MANUALE

ASM Assemblatore Assembler Messages

BAS BASIC BASIC Messages

CBL COBOL COBOL Messages

CNFG | Configurazione Messaggi del Sistema

DDM | DDM Distributed Data Management

DFU DFU Messaggi di utilita

DSNX | DSNX Communications and System
Management Guide

EMU, | Enulazione 3270 3270 Device Emulation

ESU Messages

FORT | FORTRAN FORTRAN IV Messages

KBD Tastiera Messaggi del Sistema

RIE Immissione lavori a distanza MSRIJE Messages

RPG RPG II Messaggi RPG [l

SDA SDA Messaggi di utilita

SEU SEU Messaggi di utilita

SORT | Programma per la selezione Messaggi del Sistema

SYS SSP System Messages

WSU WSU Messaggi di utilita

I messaggi sono elencati in sequenza nell’ambito di ciascun manuale in
base al numero di 4 cifre.
Questo numero di chiama codice di identificazione messaggio.




Le opzioni che si possono usare per rispondere al messaggio sono
visualizzate fra parentesi (123). Ogni messaggio visualizza solo le
opZioni consentite.

Quanto segue descrive cid che avviene generalmente guando si sceglie
un’opzione per rispondere ad un messaggio. Poiché ogni messaggio ha
una descrizione diversa, fare sempre riferimento alla parte Opzioni
della descrizione di ciascun messaggio nel manuale dei messaggi
appropriato per i dettagli specifici,

Opzione 0: quando si sceglie questa opzione, generalmente Uerrore
viene ignorato ed il lavoro continua.

Opzione 1: quando si sceglie questa opzione, generalmente
I’operazione che ha provocato ’errore viene ritentata ed & possibile
continuare il lavoro.

Opzione 2: quando si sceglie questa opzione, generalmente il passo di
lavoro viene terminato. Se questa opzione pone termine al passo del
lavoro, il lavoro continua con il passo di lavoro successivo.

Opzione 3: quando si sceglie questa opzione, il lavoro viene annullato.

Opzione D: questa opzione & disponibile quando & visualizzata
I'opzione 3; "opzione D non & perd visualizzata € non viene descritta
nella descrizione del messaggio. Quando si sceglie questa opzione, il
contenuto della memoria principale e della memoria di controllo viene
copiato nell’area di copia del contenuto della memoria sul disco. Si
verificano le azioni del sistema descritte nell’opzione 3.

Opzione H: questa opzione ¢ disponibile quando & visualizzata
I"opzione 3 se si sta usando uno schermo di supporto testi esplicativi,
Quando si sceglie questa opzione, lo schermo in cui & stato commesso
’errore viene nuovamente visualizzato. E quindi possibile correggere

I’errore ¢ continuare il lavoro.
Il testo del messaggio, Imp. caricare programma dedicato $SCNDED.

I tre puntini, ..., alla fine del testo del messaggio indicano che vi sono
delle ulteriori informazioni che ¢ possibile visualizzare. Se si preme il
tasto Immiss. o il tasto RICH AIUTO senza battere un numero di
opzione, vengono visualizzate le ulteriori informaziom del

messaggio.

Se viene visualizzato un codice di riferimento del sistema di 4
caratteri, XXXX, usare ’identificatore del messaggio, SYS-1120, per
trovare la descrizione del messaggio. Se & necessario chiamare Passistenza
tecnica, recgistrare il codice di riferimento del sistema, premere
il tasto STAMP definito e fornire il codice e lo stampato al tecnico.

Se non si visvalizzano le informazioni aggiuntive del messaggio, battere
ta risposta sulla riga di immissione e premere il tasto Immiss.

Se si usa lo schermo di console, ¢ necessario rispondere al messaggio con
il comando REPLY descritto in seguito in questo capitolo.
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Ulteriori informazioni su un messaggio

5-8

Quanto segue & un esempio di ulteriori informazioni messaggio che
potrebbero essere visualizzate per il messaggio SYS-1120.

Vi sono altri programmi o attivita del sistema attivi. Opzione | per
ritentare; gli altrl programmi e attivita potrebbero essere terminati;

opzione 2 per fine passo lavoro; 3 per annullare lavoro.

Per ulterion informazioni prima di rispondere al messaggio, vedere il
relativo manuale dei messaggi.

Le opzioni consentite sono tra parentesl
Dopo la visualizzazione delle informazioni per rispondere al messaggio:
¢ Immettere un numero di opzione (123)

* Premere il tasto Immiss. per rispondere al messaggio



Visualizzazione messaggi di attesa

Visualizzazione dei messaggi sulla console del sistema o0 su una sottoconsole

Per visualizzare un messaggio che e stato inviato allo schermo console
mentre si sta usando uno scherme comandi o si sta eseguendo un lavoro,
passare allo schermo ¢onsole ¢ ad uno scherma sottoconsole. Per
effettuare il passaggio:

e Tenere premuto il tasto di maiuscola e premere il tasto RICH SIST.
¢ Rilasciare i tasti

* Premere il tasto Immiss. per visualizzare il messaggio

Per visualizzare i messaggi quando si sta usando lo schermo di console,
premere il tasto Immiss.; 1 messaggi vengono visualizzati. Se

I’indicatore Atltesa messaggio rimane acceso:

* Lo schermo ¢ pieno di messaggi a cui non & stato risposto. Vedere
“Risposta ai messaggi sulla console di sistema 0 su una sottoconsole
in seguito in questo capitolo.

3

¢ Un lavoro in esecuzione pud aver visualizzato un messaggio. Tornare
allo schermo comandi.

Come rispondere ai messaggi sulla console di sistema e su una
sottoconsole viene spiegato in seguito in guesto capitolo.
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Yisualizzazione dei messaggi su un’unitd video comandi o su un’unita video per
PVimmissione di dati

[ messaggi inviati ad un’unitd video non collegata vengono visualizzati
automaticamente dopo il collegamento se la riservatezza ¢ attiva sul
sistema.

Yisualizzazione di un messaggio quando non si sta eseguendo un lavoro:
* Battere MSG sulla riga di immissione

¢  Premere il tasto definito per visualizzare il messaggio

= Premere il tasto Immiss. per uscire dallo schermo messaggi

Se non si vuole visualizzare immediatamente il messaggio, 550 viene
conservato in modo da poterlo visualizzare non appena é opportuno per
I’operatore o finché non sia terminato il lavoro in esecuzione,
L’indicatore Attesa messaggio rimane acceso. .

Se vengono inviati ulteriori messaggi, si sente un segnale acustico. E
possibile conservare un massimo di 25 messaggi contemporaneamente. Se
sono stati inviati 25 messaggi che non sono ancora stati visualizzati, gii
ulteriori messaggl inviati non vengono accettati. Il mittente riceve un
messaggio che lo informa che il messaggio inviato non € arrivato all’unita
video di destinazione.

Quando si effettua lo scollegamento, gli eventuali messaggi in attesa di
visualizzazione sull’unita video vengono visualizzati automaticamente.

Per visualizzare un messaggio in fase di esecuzione di un lavoro, premere
il tasto ATTEN. viene visualizzato lo schermo Opzioni interrogazione.

e  Battere 6.

¢ Premere il tasto Immiss. il messaggio viene visualizzato sullo schermo
visualizzazione Messaggio.

* Dopo aver letto il messaggio, premere il tasto Immiss. per ritornare
allo schermo Opzioni Interrogazione.

»  Battere uno zero (0).

* Premere il tasto Immiss. per ritornare al lavoro interrotto.
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Invio messaggi

E possibile inviare un messaggio a:

e Un’altra unita video

e Un altro operatore

e La console di sistema

e Tutte le unita video

11 messaggio inviato pud avere un massimo di 75 caratteri di testo. Se ¢
necessario mandare un messaggio piu lungo di 75 caratteri, si dovra
mandare pit di un messaggio. Se si invia un messaggio ad un altro
operatore e tale operatore ¢ collegato a pit di un’unita video, il messaggio
viene inviato soltanto ad una delle unita video.

Per inviare un messaggio ad un’altra unita video:

e Battere MSG sulla riga di immissione di uno schermo comandi.

® Premere il tasto RICH AIUTO; viene visualizzato il menli Messaggio.

¢ Battere 1.

¢ Premere il tasto Immiss.; viene visualizzato lo schermo Stato
Terminale.

e Battere I’ID dell’unita video che deve ricevere il messaggio. Questa ID
viene visualizzata nella colonna ID-TER.

e Battere il messaggio che si vuole mandare.
* Premere il tasto Immiss. per inviare il messaggio.
® Premere il tasto di comando 3 per ritornare al menu precedente.

Nota: Se si vuole inviare un altro messaggio, battere sopra le immissioni
effettuare per il primo messaggio.
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Risposta ai messaggi alla console di sistema o sottoconsole

Lo schermo usato per rispondere ad un messaggio dallo schermo console ¢
dallo schermo di sottoconsole contlene un’area di scorrimento; righe per il
messaggio e righe per le immissioni. Lo schermo seguente ¢ un esempio di
uno schermo console.

SISTEMA CONSOLE W1

o1 Procedura PAGHE in esecuzione

i Imm. ID volume per minidisco emissione
SP
Comando START eseguito con Successo
04 SYS-1405 Opzioni ( 012 )
Pagine di separazione su stampatrice P1 ., .
3,PMODS2
Comando REPLY eseguito con successo
2
Comando REPLY eseguito con stuccesso

05 Librerie-0, Nome-NEWINVT
06 S5YS-2509 Opzioni ( 13 } W3133735
SLIBRARY--Membr specificati non in librenia XXX X

/

re
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L'area di scorrimenio console @ pud contenere i messaggi inviati dal
sistema o da un altro operatore e le informazioni che sono state
immesse sullo schermo console. Quando quest’area & piena, le vecchie
immissioni (quelle superiori) scorrono verso I’alto uscendo dallo
schermo ¢ le nuove immissioni compaiono sul fondo dello schermo.

I messaggi che richiedono una risposta, ed ai quali non & stato
risposto, non scompaiono dallo schermo. Viene visualizzato un
messaggio se lo schermo ¢ pieno di messaggi a cui non si é risposto. Si
deve rispondere ad alcuni dei messaggi per poter ricevere quelli nuovi.
Se non si risponde ad alcuno dei messaggi il sistema salva quelli che
sono in attesa di visualizzazione.

Le righe messaggio @ contengono i messaggi visualizzati pill recenti.

Le righe di immissione @ sono due righe sulle quali I’operatore batte i
comandi e risponde ai messaggi.

Dopo che un messaggio € stato visualizzato sullo schermo console o sullo
schermo sottoconsole, & possibile:

Rispondere ad un messaggio dotato di ID risposta

Rispondere ad un messaggio dotato di ID risposta e di opzioni di
risposta :

Rispondere a tutti i messaggi informativi in modo che possono essere
tolti dallo schermo,

Eliminare dallo schermo tutti i messaggi a cui & stato risposto.
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Un ID risposta ¢ un numero di 2-cifre che appare nelle due prime colonne
sul lato sinistro dello schermo. Una volta effettuata la risposta, I’ID
utente viene sostituita da due asterischi (*#).

Quello che segue ¢ un esempio di messaggi con risposta:




@ E un messaggio informativo. Non ¢i sono opzioni. Ha un ID
risposta di 01. Per rispondere al messaggio 01, immettere:

REPLAY 0l oR 1ol

Se non si vogliono visualizzare tutti 1 messaggi informativi utilizzare il
comando INFOMSG NO.

Il messaggio @ (SYS-1405) ha un 1D risposta 04 e richiede una
opzione (012). I tre punti indicano una informazione aggiuntiva. Per
rispondere con 'opzione | immettere:

REPLAY 04,1 cR 4,104l

Per visualizzare il messaggio aggiuntivo immettere 04 0 4 e premere
immissione.

Possibili opzioni che potrebbero essere visualizzate per un messaggio e
il loro significato sono spiegate nel capitolo ‘“Messaggi che richiedono
una risposta’’.

Questi messaggi @ sono risposte a messaggi o messaggi che non
richiedono risposta. Per eliminare questi messaggi e quelli ¢che hanno
ricevuto risposta, immettere:

REPLAY CoRC

E I'ID @ del lavoro di otto caratteri che ha ricevuto il messaggio.
Questo campo indica al sistema se il messaggio era stato mandato da
una funzione del sistema.

Se viene visualizzato un codice di riferimento del sistema 3, utilizzare
Iappropriato manuale per identificare il messaggio. Se si rende
necessario chiamare il Servizio di assistenza, annotare questo codice ed

il messaggio e conservarli.
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Messaggi di stampa

Ce ne sono di due tipi: messaggi per I’operatore e messaggi di errore di
stampa. '

Messaggi operatore
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Questi messaggi appaiono sulla riga 25 e sono:

Nota: Se non si sa cosa rispondere, vedere il manuale operativo della
stampatrice che si sta utilizzando.

Stampatrice collegata fuori linea

La stampatrice non era pronta quando é stata richiesta una operazione.
Questo messaggio scompare una volta dato I'avvio alla stampatrice.

Stampatrice fuori linea: potrebbero essersi perduti dati

Sono stati mandati dati ad una stempairice non pronta.

[ buffer interni di stampatrice potrebbero aver perduto i dati. Il

Sistema/36 viene informato che la stampatrice non ¢ disponibile. Questo
messaggio viene rimosso se si puod continvare ad inviare informazioni alla

stampatrice.

Opzicne invalida

Si & scelta una opzione che non appare sul pannello di controllo

dell’operatore; questo messaggio viene rimosso non appena viene scelta

una opzione valida.

Emulazione 5256 sospesa

Si & sospesa I'emulazione stampatrice € questa pud essere ora utilizzata da
un programma applicativo PC; questo messaggio viene rimosso non
appena viene scelta una opzione di avvio.



Messaggi d’errore

Sulle stampatrici PC si riscontrano soltanto le condizioni ““Fine Moduli”’ e
““Stampatrici inibite”’.

Fine modull

Significato: Quando si verifica questa condizione accade quanto segue:
e L’indicatore Pronto ¢ spento.

e L’indicatore di attenzione ¢ acceso.

e ]| Sistema/36 ¢ avvertito della fine dei moduli.

Nota: Se é collegata una stampatrice a colori IBM, questa condizione
non viene riportata al Sistema/36.

Azione: Si potra:
1. Scegliere ’opzione Stop sul pannello operatore,

2. Correggere le condizioni di fine carta (caricare altra carta) e rendere la
stampatrice pronta. Vedere ’appropriata guida ‘operativa della
stampatrice. '

3. Scegliere I’opzione di Avvio e I’indicatore di pronto si accende.
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Stampatrice non pronta

Significato: 1a stampatrice non ¢ pronta a causa di uno dei motivi che
seguono:

e La stampatrice ¢ fuori linea.

e Si & verificata una condizione di errore.

o

° Si

Pty

¢ verificato un errore di supero-tempo.

Si é verificato quanto segue:

®* [’indicatore di Pronto € spento.

e Si ¢ acceso I'indicatore di errore stampatrice.

* Un messaggio di Stampatrice fuori linea appare sulla riga messaggi.

e Se i dati Sistema/36 sono stati inviati alla stampatrice mentre si
verificava una condizione di errore, un messaggio avverte che i dati
potrebbero essere perduti.

Azione: Si potra:

— Scegliere ’opzione Stop sul pannello operativo.

— Correggere le condizioni di errore e rendere la stampatrice pronta.
Vedere "appropriata guida operativa della stampatrice.

— Scegliere 'opzione di Avvio e I'indicatore di Pronto si accende.



Valori campi dati emissione per stampatrice IBM 5219

1 valori campi dati emissione sono codici di 7-cifre che appaiono sul
pannello di controtlo della stampatrice IBM 5219, Questi codiei possono

- indicare una catena di stampa, un dispositivo o una condizione di errore.

Se viene richiesto un tipo di carattere di stampa chiamare I’operatore di
sistema.

Se si & verificata una condizione di errore, seguire le istruzioni della guida
operativa.

Colonna ‘ Contenuto

Valore Valore campo dati emissione
Installazione Indicatore installazione acceso
Caricamento Indicatore caricamento carta acceso
Errore Indicatore errore stampatrice acceso
Azione operatore Azione operatore richiesta

L’azione dell’operatore per ciascuno dei valori dati emissione richiede che
operatore scelga ’opzione Arresto, esegua I’azione listala, ¢ poi scelga di
nuovo Popzione Avvio.

Fare riferimento alla tabella che segue per i valori campi dati emissione.
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Valore

Inst.

Caric.

Eccez.

Intervento operatore

01

X

Caricare il contenitore di
moduli ¢ premere Avvio.

01

Caricare la carta e premere
Avvio.

01

1. Rimuovere il trascinamoduli,

se installato.

2. Se ¢ installato il
trascinamoduli ruotare il
deviatore carta nella
posizione manuale. Premere
Avvio.

3. Se ¢ installato il primo
alimentatore moduli,
sollevare il rullo nella
posizione di alimentazione
manuale. Fare scorrere la
guida per I’inserimento
esattamente nella giusta
posizione. Premere Avvio.

02

Caricare il contenitore di
moduli alto e premere Avvio.

02

Caricare la carta e premere
Avvio.

02

Installare il trascinamoduli e
premere Avvio.

03

Installare ’alimentatore di
moduli e premere Avvio.

Caricare il contenitore di
buste ¢ premere Avvio.

05

La carta o le buste non sono
alimentati correttamente.




Yalore Inst. | Caric.| Eccez. | Iniervento pperatoie

0E X 1. Se il trascinamento ¢
instaltato, rimuoverlo.,
Se Valimentatore moduli &
installato, ruotare i
deviatore carta nelia
posizione manuale.
Se & installato il primo
alimentatore moduli,
sollevare il rullo nella
posizione di alimeniazione
manuale., Fare scorrere la
guida per Uinserimento
esattamenie nella giusta
posizione.

2. Caricare ia busia ¢

premere Avvio.

55 La stampairice £ stata
arrestata. Contattare il
responsabile del Sisiema.

78 0 79 X X Alimentazione carta o busia
errata quando si & accesa
la stampatrice.

88 . X X Spegnere la stampatrice.
Aspettare 10 secondi, pol
accendere di nuovo ia

J stampairics,
X X E stato scelto un indirizzo

24

invalide nel pannello posteriore
della stampatrice.
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Valore Inst. | Caric.| Eccez. | Intervento operatore
Qualsiasi | X X Premere Arresto, poi Avvio.
numero La stampatrice cancellera la
tranne che visualizzazione delle 2-cifre e
05, 06, 78 diverra operaliva.

79, 88,

o0 94

10-14 X Contattare il responsabile del
16-17 sistema ¢ riportare ’errore
20-26 (includere il numero

30-32 visualizzato).

e 40

Qualsiasi Se P’indicatore di Modifica
Numero carattere di stampa € acceso,

modificare il carattere di
stampa indicato dal
responsabile del Sistema.




Messaggi PC

Errori durante I'inizializzazione

I messaggi che seguono potrebbero apparire sullo schermo a seguito di
errori durante I'inizializzazione:

aaaaa.bbb File non trovato (Errore 100)

E stato richiesto un nome sulla riga comandi (utilizzando I=aaaaa.bbb)
che non esiste sull'unita indicata. I1 controllo torna al DOS.

File non trovato

Non ¢ stato trovato un file nel sottoindirizzario dell’unita richiesta e
assunta automaticamente.

Nota: I nome file non comprende il metodo; questo deve essere nel
softoindirizzario dell'unita richiesta.

Nome unita invalido

E stata denominata una unitd invalida per il file personalizzazione tastiera
nel file di configurazione o in un parametro tempo di esecuzione (per
esempio, E:UEMUKBPC.PRO).

Nome file invalido
E stato richiesto un nome file che non risponde ai requisiti DOS. Per

esempio i file non possono includere informazioni di metodo
(sottoindirizzario) come C:UEMUKBPC.PRO.

File vuoto
11 file non contiene record
Dato di inizializzazione non usabile (Errore 200)

Il file di configurazione esiste, ma non contiene dati nel formato corretto.
11 file configurazione viene generato dal programma di configurazione
(CONFIG.EXE), e pud essere stampato solo da CONFIG. EXE. Se il file
di configurazione non viene riconosciuto, viene visualizzato questo
messaggio ed il controllo torna al DOS. Si potra cancellare il file e
eseguire CONFIG.EXE per creare un nuovo file.
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Sinfassi invalida

5-24

I messaggi che seguono possono apparire suilo schermo a causa di un
errore di sintassi

= Segnc mancante o fuori posto

I1 segno uguale (=) deve essere separato dagli altri caratteri aimeno da
uno spazio in bianco.

Define non trovaio

La prima parola di ogni riga nel file di tastiera deve essere define, Questo
messaggio appare guando define ¢ mancante o fuori posto; la parcla pud
anche essere troncata, ma 1 primi tre caratieri def sono necessari; pud
essere minuscolo, maiuscelo o entrambi.

Definizione riga supera 512 carattern

E stata trovata una definizione riga pit lunga di 512 caratteri.

Carattere invalido "X' trovato

E stato trovato un carattere ““X’’ nella definizione che non ¢ definibile
sullo schermo 5250.

Definizicne non valida

La definizione record sta tentando di assegnare un modo Shift non valido.

I modi Shift validi sono:
#  Alternativo = un nome tasto a-PC
&  Scambiato = un nome {asto s-PC

3 Non scambigic = un nome tasto PC

-



Codice scansione PC invalido

11 valore per il numero usato per il codice scansione non € un €sacecimaic
01 e 7F. Il numero deve contenere due cifre.

Tasto non definibile in modoe alternativo

I tasti Alt, Ctrl, Esc ¢ Scroll Lock non possono essere definiti in modo
alternativo; servono per compiti speciali. Per esempio Alt-Ctrl e utilizzato
per visualizzare lindifizzo dell’unita video dove é visibile I'indicatore del
buffer di tastiera.

Nessuna definizione

Nulla fa seguito alla parola chiave define; questa deve essere seguita da un
segno uguale e da una funzione 5250 valida.

Definizione nulla

Non ¢ consentita una definizione nulla. Le definizioni nulle sono due
delimitatori; per esempio:

mri

deF s-a =
deF a-s = "Questo" |] *ha una definizione nuiia’
deF a-s = ’* E cosi fa questo!"

Non trovato nome tasto FC

Non ¢ stato trovato nulla sulla riga di definizione dopo la parola chiave
define. Ci deve essere qualcosa dopo.
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I tasti Shift non sono definibili

I tasti Shift PC (codice scansione 2A e 36) sono sempre definiti come tasti
Shift € non possono essere modificati. A un tasto Shift non puo essere
assegnata una funzione. Questi tasti devono sempre essere usati con altri
tasti per scegliere un carattere o una funzione.

Delimitatore di stringa o funzione mancante

11 delimitatore di stringa ("0") o di funzione ([ 0]) ¢ mancante o fuori
posto dopo il segno di uguale. Le stringhe devono iniziare ¢ finire con lo
stesso delimitatore (C0") e questo non puo apparire all’interno della
stringa. Le funzioni devono iniziare con una parentesi: ([) e finire con una
parentesi (]).

Nome funzione sconosciuto "xxxx'

Un nome funzione (xxxx) non definibile sullo schermo 5250, ¢ stato
trovato in una definizione.

I nomi funzione possono essere maiuscoli, minuscoli o entrambi.

Nome tasto PC sconosciuto

E stato usato un nome tasto PC invalido. I nomi speciali possono essere
maiuscoli, minuscoli o entrambi. Si € verificato un errore nel porre un
nome funzione 5250 alla sinistra del segno uguale o si € messo uno spazio
nel nome tasto PC.

Solo 1 carattere o funzione
Soltanto un carattere o funzione alla volta & possibile assegnare ad ogni

tasto in modo non-shift. Si deve usare il modo alternativo per assegnare
una stringa.



Capitolo 6. Utilizzo di procedure, comandi e specifiche OCL
Questo capitolo elenca le attivita che si possono voler eseguire sul
Sistema/36 e descrive corne usare il supporto di ausilio per tali attivita.
Vengono elencati 1 comandi, le procedure e le specifiche OCL,

* Creazione ¢ gestione file su disco

®* (Creazione ¢ gestione libreria

* Gestione cartelle e membri di cartella

s Elaborazione minidischi

* Creazione e gestioni formati video, menu ¢ membri messaggi
* Creagzione e gestione programini

¢ Utilizzo prodotti d’ufficio

¢+ Esecuzione programmi ¢ procedure

* Modifiche e controlloe stampatrici, lavori e unita video
* Definizione sistemna e suoi utenti

* Comunicazioni con altri sistemi

* Gestione sistema

*  Determinazione e correzione errori
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Utilizzo del supporto di ausilio per eseguire una attivita

Quando ci si collega con il Sistema/5364, si pud usare il supporto di
ausilio per le attivita da svolgere. Questo supporto ¢ formato da men,
procedure, comandi e testi di ausilio. E possibile usarlo quando:

e Si conoscono i nomi dei comandi e delle procedure.

e Si conoscono le attivita che si vogliono eseguire, ma non i nomi dei
comandi e delle procedure che eseguono le attivita.

Nel caso si conoscano i nomi dei comandi o procedure

Utilizzare i passi che seguono:

1. Immettere i nomi della procedura o del comando sulla riga di
immissione di uno schermo comando.

2. Premere il tasto di ausilio; viene visualizzato uno schermo procedura o
uno schermo comando, che permette I’immissione dei parametri
necessari per ’esecuzione della procedura o del comando.

3. Immettere i programmi sulla riga di immissione dello schermo
comandi o procedure; o se si necessita di una spiegazione:

a. Premere il tasto di ausilio per visualizzare il testo di ausilio.

b. Dopo aver letto il testo premere il tasto di comando 3 per tornare
allo schermo precedente.

c. Immettere i parametri.
4. Premere immissione; 'attivita verra eseguita.

Per maggiori informazioni sul supporto di ausilio, si veda il Capitolo 4.



Quando non si conoscono i nomi delle procedure o dei comandi

Utilizzare i passi che seguono:

1.

8.

Iniziare con il menn principale di ausilio. Per visualizzare questo
menu, immettere MAIN sulla riga di immissione di uno schermo
comandi e premere il tasto di ausilio.

Immettere il numero opzione che generalmente descrive 1’attivitd che si
vuole eseguire.

Premere immissione; viene visualizzato un altro menu.

Immettere il numero opzione che piu specificatamente descrive
I’attivita che si vuole eseguire.

Premere immissione; viene visualizzato un altro menu.

Continuare a scegliere numeri opzione fino a fare apparire lo schermo
procedura o comando che si desidera,

Immettere i parametri sulla riga di immissione dello schermo comandi
o procedura; o se si necessita di una spiegazione:

a. Premere il tasto di ausilio per visualizzare il testo di ausilio.

b. Dopo aver letto il testo premere 1l tasto di comando 3 per tornare
allo schermo precedente.

¢. Immettere i parametri.

Premere immissione; 1’attivita verrd eseguita.

Per maggiori informazioni sul supporto di ausilio, si veda il Capitolo 4.
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Creazione e gestione file su disco

6-4

Modifica

Per modificare le informazioni su un. file disco utilizzando il
programma di utilita DFU, usare la procedura UPDATE o il
programma interattivo di definizione dati IDDU.

Per utilizzare un file in un programma, usare la specifica OCL FILE
(per file su disco).

Compressione

Per comprimere spazio su disco; cioé per raccogliere tutto lo spazio
libero del disco in un’area, usare la procedura COMPRESS.

Copia

Per copiare un file disco (usare la procedura COPYDATA) ¢ fare
una o piu delle cose che seguono:

Creare un nuovo file disco con la stessa organizzazione file
Creare un nuovo file disco con una differente organizzazione file
Modificare la lunghezza record di un file

Includere specifici record in un file

Omettere specifici record da un file

Rimuovere record cancellati da un file

Per aggiungere un file disco su un file minidisco gia esistente, usare
la procedura SAVE.

Per creare o copiare un file su minidisco dati base interscambio o I-
interscambio (trasferire un file su un altro sistema), usare la
procedura TRANSFER.

Per copiare il file cronologico su un file disco, usare la procedura
HISTORY.

Per copiare un file di stampa differita su un file disco, usare la
procedura COPYPRT.

Per copiare un file transazioni (WSU) su un file disco ed includere o
omettere particolari record, usare la procedura WSUTXEX.

Creazione

Per creare un file disco vuoto, usare la procedura BLDFILE o
I’IDDU. Per creare un file disco ed immettere record nel file usando

il programma di utilita DFU, utilizzare la procedura ENTER o
IDDU.

Per creare od usare un file in un programma, usare la specifica OCL
FILE.

Per creare un indice alternativo per un file esistente su disco, usare la
procedura BLDINDEX.



Organizzazione
Usare la procedura COPYDATA.,

Stampa, visualizzazione
Per stampare o visualizzare il contenuto di un file disco, usare le
procedure LISTDATA o LISTFILE.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutti i file su un disco o
minidisco, usare la procedura CATALOG.

Per stampare o visualizzare un file o libreria salvata su minidisco,
usare la procedura LISTDATA o LISTFILE.

Per stampare o visualizzare il file cronologico, usare la procedura
HISTORY.

Per stampare o visualizzare il contenuto di un file usando il DFU,
utilizzare la procedura LIST. '

Per copiare una entrata di stampa differita su un file disco, € poi
visualizzare quel file disco, usare la procedura COPYPRT.

Rimozione
Per rimuovere un file da disco o da minidisco, usare la procedura
DELETE.

Per copiare un file disco e rimuovere i record cancellati dal disco,
usare la procedura COPYDATA.

Ridenominazione
Per ridenominare un file disco, usare la procedura RENAME.

Salvataggio
Per salvare uno o piu file disco su minidisco, usare la procedura
SAVE.

Per aggiungere un file disco su un file gia esistente su minidisco,
usare la procedura SAVE.

Ripristino
Per ripristinare uno o piu file minidisco su disco usare la procedura
RESTORE.

Riservatezza
Per assicurare a un file disco di essere letto, modificato, creato o
rimosso solo da certi operatori, usare la procedura SECDEF o
SECEDIT.

Selezione
Per selezionare il contenuto di un file disco, usare la procedura
SORT.

Per selezionare le chiavi di un file ad indici, usare la procedura
KEYSORT.



Creazione e gestione librerie

Modifica

Per cambiare ’ampiezza di una libreria e dell’indirizzario di libreria,
usare la procedura ALOCLIBR.

Per madificare un membro di libreria, usare la procedura SEU.
Per modificare i tracciati video o menu, usare la procedura SDA.

Per modificare la libreria in uso presso la stazione video, usare la
procedura SLIB. .

Per modificare la libreria di collegamento, usare la procedura SET.

Per modificare 1l nome, 1l sottotipo ¢ il numero di riferimento di
un membro di libreria, usare la procedura CHNGEMEM.,

Condensazione

Per condensare una libreria, cioé raccogliere tutto lo spazio libero in
un’unica area, usare Ja procedura CONDENSE.

Copia

Per copiare uno o pitt membri di libreria da una libreria ad un altra
usare la procedura LIBRLIBR.

Per copiare uno ¢ pit membri di libreria su un file disco o -
minidisco, usare la procedura FROMLIBR.

Per copiare un membro di libreria su un file minidisco base
interscambio, per trasferire il membro di libreria su di un altro
sistema, usare la procedura FROMLIBR.

Per copiare un file disco o minidisco contenente uno o pit membri
su una libreria, usare la procedura TOLIBR.

Creazione

Per creare una nuova libreria, usare la procedura BLDLIBR.

Per creare una nuova libreria, e copiare membri nella libreria, usare
la procedura BLDLIBR.

Per creare una nuova procedura o membri origine, usare la
procedura SEU.

Per creare tracciati video o0 menu, usare la procedura SDA.



.

Stampa, visualizzazione
Per stampare o visualizzare i nomi dei membri di libreria, o [istare il
contenuto di uno o pit membri di libreria, usare la procedura
LISTLIBR.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutte le librerie su un disco o
minidisco, usare la procedura CATALOG.

Per stampare o visualizzare i nomi dei membri di una libreria salvati
su minidisco, usare la procedura LISTFILE.

Rimozione
Per rimuovere una libreria da un disco o minidisco, usare la
procedura DELETE.

Per rimuovere uno o piu membri da una libreria, usare la procedura
REMOVE.

Per rimuovere una estensione di una libreria, usare la-procedura
ALOCLIBR o CONDENSE.

Per rimuove un tracciato video, usare la procedura FORMAT o
SDaA,

Ridenominazione
Per ridenominare una libreria, usare la procedura RENAME.

Per ridenominare un membro di libreria, usare la procedura
CHNGEMEM

Ripristino
Per ripristinare una libreria da minidisco o disco, usare la procedura

RESTLIBR.

Salvataggio
Per salvare una libreria su minidisco, usare la procedura
SAVELIBR.

Riservatezza

Per salvaguardare una libreria da lettura, modifica, creazione o
rimozione, usare la procedura SECDEF o SECEDIT.
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Gestione cartelle e membri di cartelle
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Modifica
Per modificare I’ampiezza di una cartella, usare la procedura
ALOCFLDR.

Condensazione
Per condensare I’ampiezza di una cartella, usare la procedura
CONDENSE.

Copia
Per copiare una cartella su minidisco, usare la procedura
SAVEFLDR.

Per copiare un membro di cartella su minidisco, usare la procedura
ARCHIVE.

Creazione
Per creare o gestire cartelle, usare la procedura TEXTFLDR.

Per creare o gestire un membro di cartella, usare la procedura
TEXTDOC.

Stampa, visualizzazione
Per stampare o visualizzare il contenuto di un membro di cartella
archiviato su minidisco, usare la procedura LISTFILE.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutte le cartelle su disco o
minidisco, usare la procedura CATALOG.

Rimozione
Per rimuovere una cartella da disco, usare la procedura DELETE.

Ridenominazione
Per ridenominare una cartella, usare la procedura RENAME.

Riorganizzazione
Per riorganizzare una cartella, usare la procedura ALOCFLDR e

CONDENSE.

Ripristino
Per ripristinare una cartella da minidisco, usare la procedura
RESTFLDR.

Per ripristinare un membro di cartella da minidisco, usare la
procedura RETRIEVE,

Salvataggio
Per salvare una cartella su minidisco, usare la proceudra
SAVEFLDR.

Per salvare un membro di cartella su minidisco, usare la procedura
ARCHIVE.



Elaborazione di minidischi

Assegnare
Per assegnare ad un lavoro il modulo a minidisco, usare la specifica
ALLOCATE OCL.

Per liberare il modulo a minidisco, usare la specifica DEALLQC
OCL.

Copiare
Per copiare tutto o parte di un minidisco su un altro, usare la
procedura COPYI1.

Per creare o copiare un file in formato base di interscambio 0 in
formato di interscambio 1 su minidisco, usare la procedura
TRANSFER.

Per copiare su una libreria un file su minidisco contenente uno o piu
membri di libreria, usare la procedura TOLIBR.

Per copiare da una libreria uno o pit membri di libreria su
minidisco, usare la procedura FROMLIBR.

Preparare
Per preparare (anche detto inizializzare) un minidisco prima di usarlo
per salvare i dati, usare la procedura INIT.

Stampare, visualizzare
Per elencare 1 nomi dei file, delle librerie e delle cartelle contenute su
minidisco, o per elencare informagzioni generali su un minidisco,
usare la procedura CATALOG.

Per elencare un file salvato su un minidisce, usare la procedura
LISTDATA.

Per elencare una libreria salvata su un minidisco o per elencare un
file di interscambio su un minidisco, usare la procedura LISTFILE.

Eliminare
Per eliminare dal minidisco uno o piu file o librerie, usare la
procedura DELETE.

Salvare
Per salvare un file su disco su un minidisco, usare la procedura
SAVE.
Per salvare una libreria su un minidisco, usare la procedura SAVE LIBR.
Ripristinare
Per ripristinare un file salvato su un minidisco da disco, usare la
procedura RESTORE.

Per ripristinare una libreria da un minidisco a disco, usare la procedura
RESTLIBR.
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Creare ¢ mantenere formati video, menu e membri di
messaggio

Formati video
Per creare, modificare e generare formati video che utilizzano I’'SDA
(screen design aid), usare la procedura SDA.

Per generare soltanto formati video da specifiche origine, usare la
procedura FORMAT.

Per eliminare un tracciato video da un membro oggetto tracciato
video esistente, usare la procedura SDA o la procedura FORMAT.

Meni
Per creare o modificare un menu che utilizza I’SDA (screen design

aid), usare la procedura SDA.

Per generare un menu da specifiche origine, usare la procedura
BL.DMENU.

Per visualizzare un ment, usare il comando di controllo MENU.
Membri di messaggio
Per generare un membro di messaggio da specifiche origine, usare Ja

procedura CREATE.

Per creare o modificare i valori di risposta automatica del sistema o i
membri di messaggio dell’utente, usare la procedura RESPONSE.

Per assegnare un membro di messaggio a una procedura ¢ a un
programma, usare la specifica MEMBER OCL. :
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Creare e mantenere i programmi

Assembler
Per assemblare un programma Assembler, usare la procedura ASM.

Per ¢reare o modificare un programma Assembler, usare la
procedura SEU.

Basic

Per creare, modificare, eseguire un programma BASIC, usare la
procedura BASIC.

Per escguire un programma BASIC, usare la procedura BASICR,
Per eseguire una procedura BASIC, usare la procedura BASICP.

Per convertire un membro origine BASIC in un membro di
sottoprogramma BASIC, usare la procedura BASICS.

RPG 11
Per visualizzare un menl con opzioni di programmazione RPG 1I,
usare la procedura RPGP.

Per creare un programma RPG II e quindi alternativamente
compilare e correggere errorl nel programma origine in linea (1)
(sull’unita video) usare la procedura RPGONL.

Per compilare un programma origine RPG 11, usare la procedura
RPGC.

Per compilare un programma origine RPG 11, che contiene specifiche
auto-report, usare la procedura AUTOC.

Per creare o modificare una procedura o un RPG II o un membro
origine auto-report, usare la procedura RPGSEU,

Per creare una lista di riferimento incrociato per un programma
RPG 11 usare la procedura RPGX.

Per creare o modificare formati video per un programma RPG,
usare la procedura RPGSDA.

Per creare formati video per un file CONSOLE in un programma
RPG 11, usare 1a procedura RPGR.
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COBOL
Per visualizzare un menu con opzioni di programmazione COBOL,
usare la procedura COBOLP.

Per creare un programma COBOL e quindi alternativamente
compilare ¢ correggere errori in un programma origine in linea
(sull’unita video), usare la procedura COBOLONL.

Per compilare un programma origine COBOL, usare la procedura
COBOLC.

Per creare o modificare una procedura o un membro origine
COBOL, usare la procedura COBSEU.

Per creare o modificare tracciati video per un programma COBOL,
usare la procedura COBSDA.

FORTRAN
Per visualizzare un menu con opzioni di programmazione
FORTRAN, usare la procedura FORTP.

Per creare un programma FORTRAN e quindi alternativamente
compilare e correggere errori in un programma origine in linea (?)
(sull’unita video) usare la procedura FORTONL.

Per compilare un programma origine FORTRAN, usare la procedura
FORTRANC.

Per eseguire un programma FORTRAN, usare la procedura
FORTGO.

Per creare o modificare una procedura o un membro origine
FORTRAN, usare la procedura FORTSEU.

Per creare o modificare formati video per un programma
FORTRAN, usare la procedura FORTSDA.

Link-editing
Per combinare uno o piu membri di sottoprogramma in un
programma che puo essere eseguito, usare la procedura OLINK.

WSU
Per generare un programma di utilitda (WSU) da specifiche origine,
usare la procedura WSU.

Per creare o modificare 'origine di un programma WSU, usare la
procedura SEU.



Utilizzare i prodotti office

IDDU
Per creare o mantenere una definizione dei dati, usare la procedura
IDDUDFEN.

Per creare o mantenere un dizionario dei dati, usare la procedura
IDDUDCT.

Per creare, collegare a e scollegare da, e immettere dati in un file su
disco, usare la procedura IDDUDISK.,

Per collegare e scollegare definizione di file con un file su disco,
usare |a procedura IDDULINK.

Per stampare un campo, tracciati, o definizion di file in un
dizionario di dati, usare la procedura IDDUPRT.

Per salvare un dizionario di dati su un minidisco, usare la procedura
SAVEFLDR.

Personal Services/36
Per modificare i valori assunti automaticamente utilizzati dal PS/36,
usare la procedura OFCDFLT.

Per controllare le attivita ¢ le code comunicazioni, usare la procedura
OFCQ.

Per creare o mantenere un calendario, usare la procedura OFCCAL.

Per registrare o modificare le registrazioni del PS/36, usare la
procedura OFCUSER.

Per installare i file PS/36 sul sistema, usare la procedura
OFCINSTL.

Per mantenere informazioni di ufficio, usare la procedura
OFCMAINT.

Per tiorganizzare o salvare informazioni di ufficio, usare la
procedura OFCDATA.,

Per scegliere modi diversi di guardare un’agenda, usare la procedura
OFCDIR.

Per inviare messaggi a un gruppo, vedere la procedura OFCMSG.
Per lavorare con la posta, usare la procedura OFCMAIL.

Per lavorare con un gruppo utenti, usare la procedura OFCGRP.
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Query/36
Per definire ¢ eseguire un’interrogazione, usare la procedura QRY. -~

Per eseguire un’interrogazione ¢ visualizzare stampare o inviare su
disco il prospetto prodotto, usare la procedura QRYRUN.

Display Write/36
Per creare o mantenere una cariella, usare la procedura
TEXTFLDR.

Per creare o mantenere un documento, usare la procedura
TEXTDOC.

Per visualizzare un’informazione in linea nella sua forma finale,
usare la procedura READINFQO,

Per mantenere un dizionario supplementare, usare la procedura
TEXTDCT.

Per rilasciare documenti che sono stati congelati per un uso
successivo, usare la procedura TEXTREL.



Eseguire programmi e procedure

Data
Per modificare il programma, il lavoro o la data del passo di lavoro,
usare la specifica DATE OCL o la procedura DATE.

File di dati
Per utilizzare un file di dati in un programma, usare la specifica file
OCL (per file su disco).

Per riservare uno spazio su disco per file di lavoro, usare la specifica
RESERVE OCL.

Tracciati video
Per visualizzare un tracciato video in una procedura richiesta per
parametri o dati, usare la specifica PROMPT OCL.

Unita video
Per assegnare una unita video ad un programma, usare la specifica
WORKSTN OCL.

File storico
Per visualizzare il file storico, usare il comando di controllo
HISTORY.

Area di dati locali
Per modificare le informazioni nell’area di dati locali, usare la
specifica LOCAL QCL.

Per sostituire le informazioni nell’area di dati locali in una
procedura, usare ’espressione ? L ‘posizione lunghezza’? (area dati
locale).

Menu
Per visualizzare ¢ utilizzare un menu, usare il comando di controllo
MENU o la specifica MENU OCL.

Messaggi
Per assegnare ad un programma o procedura un membro oggetto di
messaggio usare la specifica MEMBER OCL.

Per inviare un messaggio ad un operatore, usare:
Il comando di controllo MSG
La specifica //* (messaggio informativo)
La specifica PAUSE
La procedura ERR
La specifica //** (messaggio della console del sistema)
La specifica MSG OCL

Per specificare sei messaggi informativi devono essere visualizzati,
usare la specifica INFOMSG OCL.
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Per modificare il livello di risposta automatica per una procedura o
programma, usare la specifica NOHALT OCL o la procedura
NOHALT.

Per definire, elencare ed eliminare messaggi da un file di messaggi,
usare la procedura MSGFILE.

Stampatrici
Per utilizzare in un programma una stampatrice, usare la specifica
PRINTER OCL.

Per modificare uno o pia di ¢io che segue, usare la procedura
PRINT, la procedura SET o la specifica FORMS OCL.

La stampatrice da usare

Il numero di righe per pagina ‘

Il numero di caratteri per pollice (CPI) stampati orizzontalmente
Il numero di righe per pollice (LPI) stampati verticalmente

Il numero di moduli da usare

Per modificare attuale unita di lista di sistema, usare la procedura
SYSLIST o la specifica SYSLIST OCL.

Per modificare la stampatrice utilizzata per ’emissione e per
specificare se deve essere stampato un margine o un titolo con
I’emissione, usare la procedura PRINTKEY, la procedura SET o la
specifica WORSTSTN OCI..

Priorita
Per modificare la priorita di elaborazione di un lavoro, usare il
comando di ¢ontrollo PRTY o la specifica ATTR OCL,

Ampiezza programma
Per specificare (7), usare la specifica REGION QCL.

Riavviare
Per consentire ’esecuzione dei lavori sul sistema dopo che il
comando di controllo START.

Per rilasciare uno o pia lavori contenuti nella coda lavorl in modo
che possano essere eseguiti, usare il comando di controllo
RELEASE.

Data sessione
Per modificare la data di sessione, usare il comando di controllo
DATE.

Libreria sessione
Per modificare la libreria di sessione usare il comando di controllo
SLIB.

Avvio
Per visualizzare lo stato attuale dei programmi e delle procedure in
gsecuzione usare i comandi di controllo STATUS USERS o
STATUSF USERS.



Per carjcare ed eseguire un programma compilato, usare la specifica
LOAD OCI. e la specifica RUN OCL.

Per avviare una procedura, usare;

La specifica INCLUDE OCL
Il comando di controllo JOBQ
La specifica JOBQ OCL

La specifica EVOKE OCL

Per avviare un lavoro da un flusso di lavoro, usare la procedura
JOBSTR.

Fermare
Per fermare un lavoro attualmente in esecuzione, usare il comando
di controllo CANCEL.

Per impedire ’esecuzione di alcuni lavori, usare il comando di
controllo STOP.

Per congelare uno o pin lavori sulla coda lavori, usare il comando di
controllo HOLD.

Interruttori
Gli interruttori sono anche detti indicatori esterni da Ul a U8.

Per modificare lo stato dell’interruttore, usare la specifica SWITCH
OCL.

Per controllare in una procedura lo stato dell’interruttore, usare le
espressioni di sostituzione. (Usare il supporto del testi esplicativi per
individuare le espressioni di sostituzione),

Attendere
Per attendere un periodo di tempo specificato o per attendere un
certo periodo necessario prima che un lavoro inizi, usare la specifica
WAIT OCL.

Modificare e controllare stampatrici, lavori e unita video

Per visualizzare informazioni sull’ambiente dell’unita video, usare il
comando di controlio STATUS o il comando di controllo STATUSF.

Dati visualizzati
Per visualizzare Pattuale unita di lista di sistema, usare il comando
di controllo STATUS SESSION,

Per modificare I’attuale unita di lista di sistema, usare la procedura
SYSLIST o la specifica SYSLIST OCL.

Coda lavori
Per visualizzare lo stato della coda lavori, usare i comandi di
controllo STATUS JOBQ o STATUSF JOBQ.

Per collocare un lavoro nella ceda lavoro usare il comando di

controllo JOBQ o la specifica JOBQ OCL.
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Per modificare la posizione di un lavoro nella coda lavori, usare il
comando di controllo CHANGE. o~

Per impedire ’esecuzione di uno o piu lavori nella coda lavori, usare
il comando di controllo HOLD.

Per consentire ’esecuzione di uno o pitl lavori contenuti nella coda
lavori, usare il comando di controllo RELEASE.

Per fermare la coda lavori o una prioritd coda lavori specifica, usare
il comando di controllo STOP.

Per avviare la coda lavori o una priorita coda lavori specifica, usare
il comando di controllo START.

Per eliminare i lavori nella coda lavori, usare il comando di controllo
CANCEL.

Lavori
Per visualizzare lo stato dei programmi ¢ delle procedure in
esecuzione nel sistema, usare 1 comandi di controllo STATUS
USERS o STATUSF USERS.

Per avviare un lavoro, usare:

La specifica INCLUDE OCL

Il comando di controlle JOBQ

La specifica JOBQ OCL .
La specifica EVOKE OCL

Per eliminare un lavoro, usare il comando di controllo CANCEL,

Per impedire I’esecuzione dei lavori nel sistema, usare il comando di
controllo STOP.

Per permettere I’esecuzione dei lavori sul sistema usare il comando di
controtlo START.

Per modificare la prioritd di ¢laborazione di un lavoro in esecuzione
sul sistema o un lavoro nella coda lavori, usare il comando di
controllo PRTY.

Librerie
Per visualizzare la libreria attuale o la libreria di sessione usare il
comando di controllo STATUS SESSION.

Per modificare la libreria attuale o la libreria di sessione usare la
procedura SLIB o la specifica LIBRARY OCL.

Menil
Per visualizzare un meni utente, usare il comando di controllo

MENU o ia specifica MENU OCL.

Per visualizzare un menu di aiuto, usare la procedura HELP. —



Messaggi ‘ _ - . o
Per specificare se devono essere visualizzatl 1 messaggi informativi,

usare il comando di controtio INFOMSG.

Per modificare il livello di risposta automatica dell’unitd video, usare
la procedura NOHALT.

Per inviare un messaggio ad un’altra unita video, o per visualizzare
un messaggio inviato da un’altra unitd video, usare il comando di
controllo MSG.

Per rispondere a un messaggio visualizzato sulla console del sistema
0 alla sottoconsole, usare il comando di controllo REPLY.

Spegnere
Per informazione su come spegnere il sistema vedere il Capitolo 7.

Dati siampati
Per visualizzare lo stato dell’emissione stampata sul file di stampa
differita, usare il comando di controlo STATUS PRT o STATUSF
PRT.

Per visualizzare lo stato del programma di scritfura in stampa
differita, usare il comando di controllo STATUS WRT.

Per modificare uno o piu di cidé che segue, usare la procedura
PRINT, la procedura SET o ]a specifica FORMS OCL.

La stampatrice da usare

Il numero di righe per pagina

I1 numero di caratteri per pollice (CPI) stampati orizzontalmente
Il numero di righe per pollice (LPI) stampate verticalmente

Il numero di moduli da usare,

Per modificare "attuale unita di lista di sistema, usare la procedura
SYSLIST.

Per modificare il collegamento o la stampatrice attuale, usare la
procedura SET.

Per modificare la stampatrice usata quando si preme il tasto di
stampa definito e per specificare se deve essere stampato un margine
o un titolo, usare la procedura PRINTKEY.

Per avviare I’emissione di stampa differita, usare il comando di
controllo START.

Per interrompere ’emissione di stampa differita, usare il comando di
controllo STOP.

Per riavviare la stampa dell’emissione di stampa differita, usare il
comando di controllo RESTART.

Per impedire 'emissione di stampa differita nel file di stampa differita
e prevenirlo dalla stampa, usare il comando di controllo HOLD.
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Per rilasciare per la stampa ’emissione contenuta nel file di stampa
differita, usare il comando di controllo RELEASE.

Per modificare uno o piu di cid che segue, usare il comando di
controllo CHANGE.

La posizione di una immissione sul file di stampa differita
Il numero di copie da stampare

Il numero dei moduli da usare

La stampatrice da usare

Il numero di pagine di separazione da stampare

Se le immissioni sul file di stampa differita devono essere

stampate prima che siano chiuse. .

La priorita del programma di scrittura in stampa differita.

Per eliminare una o pit immissioni dal file di stampa differita, usare
il comando di controllo CANCEL.

Scollegamento

Per scollegare 1’unita video dal sistema, usare il comando di
controllo OFF o la specifica OFF OCL.

Per scollegare un’altra unita video dal sistema, usare il comando di
controllo CANCEL,

Console di sistema

Per modificare gli ID dei terminali di una o piu stampatrici o unita
video, usare il comando di controllo ASSIGN.

Definire il sistema e i suoi utenti
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Definire

Per configurare il sistema, usare la procedura CNFIGSSP.

Per modificare la configurazione del sistema, usare la procedura
CNFIGSSP.

Per creare il file ID utente o il file di Riservatezza delle risorse, o per
attivare la riservatezza tramite parola d’ordine, tesserino magnetico,
comunicazioni o risorse, usare la procedura SECDEF.

Per immettere o modificare i dati nel file ID utente o nel file di
riservatezza sulle risorse usare la procedura SECEDIT.



Stampare, visualizzare .
Per elencare la configurazione del sistema, usare la procedura

CNFIGSSP.

Per elencare il file ID utente o il file di riservatezza sulle risorse,
usare la procedura SECLIST.

Salvare
Per salvare il file ID utente o il file di riservatezza sulle risorse su
minidisco o disco, usare la procedura SECSAVE.

Ripristinare
Per ripristinare i} file ID utente o il file di riservatezza sulle risorse
su minidisco o disco, usare la procedura SECREST.

Avviare
Per eseguire procedure automaticamente e immediatamente dopo
I’avvio del sistema, come parte dell’IPL (initial program load), usare
la procedura # STRTUPI1 e la procedura # SETRTUP2.

Comunicare con altri sistemi

Definire
Per attivare o configurare i sottosistemi SSP-ICF, MSRJE, DDM,
C&SM, o emulazione di unita 3270, usare la procedura CNFIGICF.

Per attivare una unita di controllo per il sottosistema SSP-ICF
Finance, usare la procedura LOAD3601.

Per creare o modificare la lista di ID remoti per una linea di
comunicazioni commutata che devono essere usati dal sottosistema
SSP-ICF BSCEL, usare la procedura DEFINEID.

Per attivare le voci di configurazione delle comunicazioni, usare la
procedura SETCOMM.

Per avviare un sottosistema di comunicazioni, MSRJE, DBM,
C&SM, o emulazione di unita 3270, usare la procedura ENABLE.

Per interrompére un sottosistema di comunicazioni SSP-ICF,

MSRIJE, DDM, C&SM, o emulazione di unita 3270, usare la
procedura DISABLE.
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Per collocare una linea di comunicazioni o un terminale remoto in
linea o fuori linea, usare il comando di controllo VARY.

Per modificare la configurazione di una linea configurazioni usare:

La procedura ALTERCOM
La procedura SETCOMM
La specifica COMM OCL
La specifica SESSION OCL

Per avviare la funzione di controllo automatico di una linea BSC a
derivazioni multiple, usare la procedura STARTM.

Per interrompere la funzione di controllo automatico di una linea
BSC a derivazione multipla, usare la procedura STOPM.

Per avviare un gruppo sessione APPC, usare la procedura
STRTGRP.

Per interrompere un gruppo sessione APPC, usare la procedura
STOPGRP.

Per specificare quali messaggi di sistema devono essere considerati
messaggi di avviso, usare la procedura ALERT.

Immissione lavori remoti
Per eseguire I’immissione lavori remoti, usare la procedura MSRIJE.

Per definire una tabella di controllo per I’immissione lavori remoti
usare la procedura RITABLE.

Emulazione 3270
Per eseguire I’emulazione di unita SNA3270, usare la procedura
ES3270.

Per eseguire I'emulazione di unita BSC3270, usare la procedura
EM3270,

Indirizzario delle risorse di rete
Per creare o stampare ’indirizzario delle risorse di rete, usare la
procedura EDITNRD.

Per eliminare ’indirizzario delle risorse di rete da disco, usare la
procedura DELNRD.

Per ripristinare I'indirizzario delle risorse di rete da minidisco su
disco, usare la procedura RESTNRD.

Per salvare I’indirizzario delle risorse di rete su minidisco, usare la
procedura SAVENRD.
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Mantenere il sistema

Spazio su disco
Per elencare i contenuti del disco e le aree di spazio inutilizzate su
disco, usare la procedura CATALOG.

Per accumulare uno o pil spazi inutilizzati tra i file su disco ¢ le
librerie, inolire per spostare pili file su disco e librerie, usare la
procedura COMPRESS.

Per accumulare tutti gli spazi inutilizzati di una libreria in un'area,
inolitre per spostare pitt membri di libreria, usare la procedura
CONDENSE.

Storico
Per stampare o visualizzare le immissioni del file storico, usare la

procedura HISTORY.

Per copiare il file storico su un file su disco, usare la procedura
HISTORY.

Per cancellare gli elementi del file storico, usare la procedura
HISTORY.

Per eseguire una procedura quando I’SSP crea automaticamente un
file su disco denominato HISTCOPY (poiché il file storico ¢ pieno),
usare la procedura HISTCOPY.

Misure di sistema
Per misurare ’attivita del sistema, usare la procedura SMF.

Per misurare ’attivita delle linee di comunicazione, usare la
procedura STARTM e la procedura STOPM.
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Determinare e correggere problemi
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Correggere

Per avviare la procedura della diagnostica in linea, usare la
procedura PROBLEM.

Inoltre, consultare il Capitolo 13 di questo manuale per informazioni
su ¢i0 che si puo fare prima di chiamare il Servizio IBM.

Ricerca e correzione degli errori

File

Per far si che le specifiche OCL contenute in una procedura siano
registrate nel file storico, usare la specifica LOG OCL.

Per far si che tutte le valutazioni delle espressioni di controllo
procedura siano elencate mentre la procedura € in esecuzione, usare
la specifica DEBUG OCL.

Per visualizzare o stampare il file storico, o per copiare il file storico
su un file su disco, usare la procedura HISTORY.

Per correggere un file che riceve un errore su disco permanente usare
la procedura BUILD.

Procedure di servizio

Per eseguire le procedure di servizio e i programmi, usare la
procedura SERVICE.



Capitolo 7. Arresto del Sistema/36

Questo capitolo descrive le seguenti fasi, che sono utilizzate per arresiare il
Sistema/36:

1. Scollegare il Sistema/36.

2. Spegnere 'unita di elaborazione 5364 e il PC.

Scollegare il Sistema/36

Se si sta scollegando il Sistemna/36 ¢ si vuole spegnere I’Unita di
Elaborazione 5364, vedere la sezione seguente «Spegnere I’Unita di
Elaborazione 5364 e il PCx»,

Se si sta scollegando il Sistema/36 senza spegnere 'Unita di Elaborazione
5364, si pud farto in uno dei due modi:

* Battere OFF sulla linca di immissione di uno schermo di comando (con
0 senza un ment) e premere il tasto Immiss definito, o

* ritornare al mend principale di aiuto del Sistema/36, scegliere I’opzione
«scollegare il sistema», € premere il tasto Immiss definito.

Se si sta usando un’unitd video remota, per scollegarla pud essere
necessario usare il comando OFF DROP o il comando OFF HOLD.

Spegnere I’Unita di Elaborazione 5364 e il PC

Per spegnere ’'Unita di Elaborazione 5364, si pud utilizzare la sequenza
suggerita, [a sequenza ripristino software o, se necessario, si puo utilizzare

una fase di emergenza.
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Sequenza suggerita per spegnere il Sistema/36

7-2

1.

Inviare un messaggio (usando il comando MSG) a tutti gli operatori
di unita video quando si sta spegnendo il sistema.

Visualizzare e rispondere ad ogni messaggio ricevuto da altre unita
video.

Immettere P S (0o STOP SYSTEM) sulla riga di immissione di uno
schermo comando o schermo console di una console di-sistema e
premere il tasto definito di immissione.

Completato il comando STOP SYSTEM e I’indicatore di Sistema
disponibile & aperto, immettere POWER OFF sulla riga di immissione
di uno schermo comando, o schermo console di una console di
sistema e premere il tasto definito di immissione.

Nota: Prima di spegnere il 5364 ed il PC, assicurarsi che non vi
siano applicazioni PC in esecuzione.

Spegnere ’interruttore di alimentazione dell’unita di elaborazione
5364.

Spegnere D'interruttore di alimentazione del PC.

Togliere tutti i minidischi dalle unita minidisco e conservarli nelle
loro custodie.



Sequenza ripristino software per spegnere il PC

Usare questa sequenza equivale a porre l'interruttore di alimentazione
sull’unita di elaborazione 5364 a 0 (Off), con una eccezicne: questa
sequenza consente lo spegnimento del PC senza eseguire | diagnostici.

AVVERTENZA

Non utilizzare questa sequenza mentre ¢ in esecuzione una applicazione

PC. Se si stava eseguendo un programma applicativo softo DOS 3.00, il PC
IBM continua ad operare, ma il controllo passa dal programma applicativo
al DOS.

1. Spegnere il Sistema/36.

2. Se appare lo schermo di cdllegamento, premere € rilasciare 1 tasti Alt-
Esc, fino a far apparire il menu scelta sessione.

3. Assicurarsi che volete eseguire la sequenza di ripristino Software.
Se si vuole attuare la sequenza ripristino Software, tenere premuti i
tasti Alt e Citrl, e pol premere il tasto Del.

Nota: Il sistema di spegne immediatamente. Qualsiasi lavoro o

applicazione in esecuzione viene cancellato e i file non vengono
Chiusi,

Fasi di emergenza per spegnere 'unitd di elaborazione 5364

[. Posizionare I’interruttore di alimentazione dell’unita di elaborazione su

0 (Off).

Nota: Il sistema si spegne immediatamente. Qualsiasi lavoro o
applicazione in esecuzione viene cancellata ed | file non
vengono chiusi,

2. Posizionare I'interruttore di alimentazione del PC su 0 (Off).
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Capitolb 8. Accesso e trasferimento file da un altro
Sistema/36

I minidischi usati dal Sistema/36 con unitd di elaborazione 5364 sono
diversi da quelh usati dagli altri Sistemi/36, pertanto sc si vuole accedere ¢
trasferire file da altri SistemarsZ36, si dovra uiilizzare il DDM {(Gestione
distribuita dei dan). Il DDM consente di aggiungere, canceljare e sostituire
record su un Sistemas36 collegato tramite una linea di comunicazione.
Consente anche di trasferire file e librerie. Per utilizzare il DDM
occorrono i seguenti dispositivi:

* Dispositivo comunicazione SSP 6047
e Dispositive DDM 6052

Per averli & bene contatiare il rappresentante [BM o il Concessionario
IBM autorizzato.

Per maggiori informazioni si veda Distributed Data Management Guide.
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Capitolo 9. Applicare una PTF (Program Temporary Fix)

La PTF é una soluzione di problemi che insorgono su un predotto
programma IBM su licenza, Sono forniti dalla IBM su minidischi PTF.
Questo capitolo descrive i passi necessari per applicare una PTF sia sul

Sistema/36 che sul PC.

Nota: Se il Sistema ha avuio un arresto anomalo, si deve eseguire un IPL
prima di poter applicare una PTF.

Applicare una PTF PC

L’applicazione di una PTF al PC pud avvenire su disco o minidisco.

Nota: Sida per scontato che si sappia caricare it DOS (Disk Operative
Systemn). Vedere il manuale Personal Computer DOS per maggiori

informazioni. :
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Applicare una PTF PC su disco

Nota: Si presuppone che i file DSK0! e DSKO02 siano stati aggiunli
sull’indirizzo S/36 del disco PC.

Per applicare una PTF su disco:

1. Caricare il minidisco programma DOS nell’unita minidisco PC.

2. Accendere Pinterruttore di alimentazione del PC.

3. lmpostare 'unita assunta automaticamente sull’unita che contiene
Pindirizzo S/36. Per fare questo immettere X: quando ¢ visualizzata la
richiesta DOS (dove X: ¢ ’lD dell’unita disco) e premere il tasto di
immissione del PC.

4. Immettere CD\ S36 ¢ premere immissione.

5. Immettere PTF2DISK ¢ premere immissione.

Il programma chiedera di immettere il minidisco PTF. Dopo I’esecuzione
si ricevera il messaggio seguente:

APPLICAZIONE PTF COMPLETATA CON SUCCESSO.

Se invece vengono visualizzati i codici 1430 o 1431, contattare il Servizio
di assistenza.

Applicare una PTF PC su minidisco

Per applicare una PTF su minidisco (PC CODE DSKTOI ¢/0 DSKTO02):
1. Caricare il minidisco programma DOS nell’unita minidisco A sul PC.
2. Accendere 'interruttore di alimentazione del PC.

3. Impostare 'unita assunta automaticamente a B. Per fare questo
immettere B: quando & visualizzata la richiesta DOS premere
immissione.

4. Inserire il minidisco PC CODE DSKTO02 nell’unita B del PC.

5. Immettere PTF2DSKT e premere immissione.

Il programma vi chiedera di inserire il minidisco PTF, PC CODE DSKTO1,
e PC CODE DSKTO02. Dopo I’esecuzione si ricevera il messaggio seguentc:

APPLICAZIONE PTF COMPLETATA CON SUCCESSO.

Se invece vengono visualizzati 1 codici 1430 o 1431, contattare il Servizio
assistenza,



Applicazione una PTF System/36

Per applicare la PTF si deve fare quanto scguc:

Copiare il contenuto del minidisco PTF su una libreria PTF.

Usare la libreria PTF per applicare la PTE alle appropriate librerie
(durante questo passo vengono create librerie PTF di riserva).

Inizializzare un minidisco per le librerie PTF di riserva.
Salvare la libreria PTF di riserva su minidisco.

Cancellare 1a libreria PTF di riserva dal disco.

Copiare il contenuto del minidisco PTF su librerie PTF

l.

2.

Accendere I'unita di elaborazione 5364 ed il PC.
Collegarsi con I'unita di elaborazione 5364.

Inserire il minidisco PTF nell’unita minidisco dell’unita di elaborazionce
5364.

Immettere PTF COPY sulle righe di immissione dello schermo
comando e premere il tasto di ausilio. Viene visualizzata la procedura

PTF.
Usare 1 valori assunti automaticamente.

Nota: Se si usa ALLPTF nel parametro Tipi di PTF da copiare lu
procedura PTF copia le PTF sulle librerie appropriate. Per
esempio se esistono PTF per I’Assembler ed il BASIC la PTF
Assembler vengono inserite nella libreria PTF per [’Asseiibler,
e le PTF BASIC nelle librerie PTF BASIC. Se esistono PTF
per prodotti programma che non sono presenti nel sisiemda,
queste PTF non vengono prese in considerazione.

Premere immissione; il contenuto del minidisco PTF ¢ copiato sulle
librerie PTF.

Togliere il minidisco dall’unita minidisco e riporlo nella sua custodia.
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8.

Se non si ¢ dato un nome al minidisco, scrivere 'ID di volume sulla
etichetta temporanea che é su di esso.

Conservare questo minidisco con i dischetti di riserva elaborati
durante la configurazione del sisterna. Si & ora pronti ad utilizzare la
bibreria PTF per applicare le appropriate PTF.

Usare le librerie PTF per applicare le PTF sulle librerie

appropriate

Dopo aver copiato il contenuto del minidisco PTF sulla libreria PTF si
puod:

Applicare immediatamente le PTF, o

Applicare le PTF al successivo avvio del sistema (IPL da disco),

Applicare le PTF immediatamente
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Se s1 vuole applicare immediatamente le PTF si deve disporre di un
sistema dedicato, questo significa che non ¢i devono essere lavori in
esecuzione. Dopo 'applicazione di PTF si dovrd eseguire un IPL da
disco per esserc sicuri di una loro completa applicazione. Per applicare
immediatamente le PTF: .

1.

Immettere PTF APPLY sulla riga di. immissione dello schermo
comando e premere immissione, Le PTF vengono applicate alle

librerie.
Eseguire un IPL da disco.
Immettere le informazioni richieste sullo schermo IPL di

collegamento e premere immissione. Per maggiori informazioni sullo
schermo IPL di collegamento si veda il Capitolo 3.

Una volta applicate le PTF, si dovra mizializzare un minidisco e copiare
le librerie PTF di riserva su di esso.

Nota: Le librerie PTF (ad eccezione di CSPTFLIB) vengono cancellate

dalla procedura PTF APPLY dopo Papplicazione delle PTF.



Applicare le PTF al successivo avvio del sistema

Se le PTF non sono state applicate immediatamente dopo che il minidisco
PTF ¢ stato copiato sulie libreric PTF, non appena ci si collega di nuovo
col sistema e subito dato lo schermo di collegamento appare lo schermo che

segue:

& ™

SOSTITUZIONI IPL - PROGRAMMI DA ESEG. DURANTE IPL

Per annullare un programma, imm. N (no)

PTE=applPPTESRLSIStemal e oo Bt sodn e e D Y.N Y

1. Utilizzare il valore assunto automaticamente Y.

2. Premere immissione; le PTF vengono applicate sulle librerie
appropriate; appare il menu principale di ausilio o il proprio menu
iniziale. '

3. Per assicurarsi di una completa applicazione delle PTF, eseguire di

nuovo un IPL da disco.

4. Immettere le informazioni richieste sullo schermo di collegamento e
premere immissione. Durante I’'IPL, vengono visualizzati messaggi
informativi dell’IPL in atto. Completato I’'IPL, viene visualizzato il
menu principale di ausilio o il proprio menu iniziale.

Una volta applicate le PTF, si dovra inizializzare un minidisco e copiare le
librerie PTF di riserva su di esso.

Nota: Le librerie PTF (ad eccezione di CSPTFLIB) vengono cancellate
dalla procedura PTF APPLY dopo [’applicazione delie PTF.
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Inizializzare un minidisco per le librerie PTF di riserva

9-6°

Inizializzare lo stesso numero di minidischi che si erano inizializzati quando
si era copiato il contenuto del minidisco IBM PTF sui minidischi propri.
Per esempio, se si era inizializzato un minidisco 2D, si dovra ora
inizializzare un minidisco 2D. Se si inizializza un minidisco che era stato
usato in precedenza, seguire i passi che seguono per essere sicuri di
utilizzare un minidisco che non contenga informazioni ancora necessarie.

1.

Togliere il minidisco dalla custodia e inserirlo nell’unita minidisco
dell’unita di elaborazione 5364.

immettere SYSLIST CRT sulla riga di immissione dello schermo
comando e premere immissione.

Immettere CATALOG ALL, 11 sulla riga di immissione dello schermo
comando e premere immissione. Viene visualizzato uno schermo che
elenca i file contenuti dal minidisco che si vuole inizializzare.

Se c¢i sono informazioni che si pensa possano essere utili.

a. Immettere zero (0) e premere immissione.

b. Togliere il minidisco dall’unita e conservarlo nella sua custodia.

c. Usare un minidisco diverso e iniziare di nuovo dal passo 1.

Se invece le informazioni contenute nel minidisco possano andare
distrutte, continuare con il passo 5.



4. Immettere zero (0) ¢ premere immissione.

5. Immettere INIT e premere il tasto di ausilio (non il tasto di
immissione); viene visualizzato lo schermo procedura INIT,

6. Immettere 1D di volume {da | a 6 caratteri alfabetici o numerici). Per
esempio si potra denominare il minidisco PTFBAK.

7. Scrivere I'ID volume su un pezzo di carta in modo da poterlo poi
scrivere sull’etichetta del minidisco ad inizializzazione avvenuta.

8. Utilizzare il valore assunto automaticamente OWNERILD, o immettere
da 1 a 14 caratteri alfabetici o numerici per indicare il proprietario
del minidisco.

5. Immettere FORMAT? per indicare che il minidisco verra formattato
con 1024 - byte per settore e premere immissione. Il minidisco viene
inizializzato.

10. Non togliere il minidisco dall’unita minidisco.

Si é ora pronti a salvare le librerie PTF di riserva sul minidisco.

9-7



Salvare le librerie PTF di riserva su un minidisco inizializzato

1 minidisco inizializzato dovra essere nell’unita minidisco del Sistema/36.

1.

Immettere PTF SAVE sulla riga di immissione dello schermo comando
e premere il tasto di ausilio. Viene visualizzato lo schermo procedura

PTF.

Immettere ALLPTE, I’ID di volume, ¢ premere immissione. Le
librerie PTF vengono salvate sul minidisco.

Togliere il minidisco e riporlo nella sua custodia.
Scrivere I’ID del volume e la data sulla etichetta del minidisco.

Conservare questo minidisco con il minidisco PTF ¢ quelli usati
durante la configurazione dal sistema.

Una volta salvata la libreria PTF di riserva su minidisco, la si puo
cancellare dal sistema.

Cancellare le librerie PTF di riserva dal sistema

Immettere PTF DELETE e premere immissione. Le librerie PTF di riserva
vengono cancellate dal sistema.



Capitolo 10. Ricaricamento Sistema/36 da minidisco

Questo capitolo contiene informazioni sul ricaricamento del Sistema/36. Se -
si desidera ricaricare il sistema (per esempio il sistema non ¢ piu operante)
si dovranno usare 1 minidischi creati al momento della prima
configurazione del sistema. Quando si riceve una nuova variazione SSP, si
dovranno usare 1 nuovi mimdischi per ricaricare il Sistema.
Per ricaricare il Sistema seguire i passi che seguono:
1. Accendere 'unitd di elaborazione 5364,
2. Accendere il PC.
3. Caricare Il minidisco programma PC CODE DSKTOL sul PC:
Per PC con unifa disco:
Nota:  Se if comando 536 ¢ incluso nel file AUTOEXEC.BAT, viene
automaticamenie eseguito quando il PC viene acceso. Anduare
al passo 4.
a. Immettere S36 sulla richiesta DOS e premere I'immissione PC.
b. Andare al passo 4.

Per PC senza unita disco;

a. Inserire il minidisco programma PC CODE DSKTOI che era stato
creato come minidisco di riserva, nell’unitd minidisco A del PC.

b. Premere e tener premuti i tasti Alt e Ctrl, poi premere il tasto Del.
Nota:  Se if comando S36 é incluso nel file AUTOEXEC.BAT,
viene automaticamente eseguito guando it PC viene acceso.
Andare af passo 4.

4. Immettere S36 sulia richiesta DOS e premere I’immissione PC.

b. Andare al passo 4.
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7.

c. Immettere data e ora quando sono richieste.

d. Immettere 536 sulla richiesta DOS e premere il tasto immissione
PC.

Nota: Se la richiesta DOS non é A>, mmettere A e preinere
immissione. La richiesta verrd modificata in A>. Quesio
rende unitd assunta qutomaiicamente 'uniia A.

Fare quanto segue:

a. Se ¢’@ uno schermo di collegamento o uno schermio comando,
tenere premuto il tasto Alt e premere Esc; viene visualizzato lo
schermo menu scelta sessione.

Nota: Se lo schermo Scelta Sessione non gppare, continuare a
premere Alt-Ese fino a che non appare.

b. Se appare il menu Contrello Servizic con un codice di riferimento
di 4 cifre (SRC) nella parte bassa destra dello schermo, si veda il
paragrafo SRC nel Capitolo 13.

¢. Se appare il menu di Controllo Servizio senza un codice di
riferimento di 4 cifre (SRC), assicurarsi che il livello di servizio
sia servizio, e andare al passo 8.

d. Se non appare né lo schermo di collegamento né lo schermo
Controllo Servizio, vedere il Capitolo 13.

Sul menu scelta sessione, sceglicre 'opzione 3 {sessione servizio) ©
premere 'immissione PC. Viene visualizzato il meni Controllo
Servizio.

Scegliere Popzione 1 {modifica menu Countrollo Servizio) ¢ premoere
[*immissione PC, Viene visualizzaro lo schermo Modifica Controlio
Servizio.

Scegliere 'opzione 1 (modifica livello servizio) e premere 'immissione
PC. Appare lo schermo Modifica livello di servizio.

Immettere la parola chiave di servizio ¢ di riscrva, scegliere Popaone 2
(servizio) come livellp di servizio e premere I'immissione PC. Appare il
menu Controllo Servizio.

Inserire 11 minidisco 1 di 14 SSP nell’alimentatore di minidischi
deli’unita di elaborazione 5364. Per informazioni sull’utilizzo dei
rminidischi, vedere il Capitolo 11.



10. Scegliere 1’opzione 4 (Caricamento SSP e microprogramma) ¢ premere

il tasto immissione PC.

Nota: Se I’SSP non esiste sul disco, appare il messaggio che segue:
MESSAGCIO 3908 SSP INVALIDO

Premere immissione per continuare.

Dopo pochi minuti appare lo schermo che segue. Se non dovesse
apparire vedere il Capitolo 13.

~ R
GENERAZIONE E RICARICAMENTO SSP - COLLEGAMENTO
T et L e e P e Foo A e P e
Parola d'ordine
Caricamento mICrOProgrammMIAY N ... i i isiisisirriossesssiresrosyivessessassenassresesesssans
COPYRIGHT 1985 IBM Corporation
. e/

11.

Immettere quanto segue:

ID utente: Immettere I’ID utente, come ad esempio il nome o le
iniziali, se non appare la richiesta di parola d’ordine. Se invece appare
la richiesta di parola d’ordine, immettere I’1D utente che ¢ stato
assegnato dal responsabile della riservatezza. SYSSSP viene assunto
automaticamente.

Parola d’ordine: Immettere la parola d’ordine di 4 caratteri assegnata
dal responsabile della riservatezza. Questa parola non appare sul video

quando la si immette. Se la riservatezza non é attivata, questa richiesta
pon appare.

Caricamento microprogramma: Immettere Y se si vuole caricare il
microprogramma, N viene assunto automaticamente. -

Premere immissione

Nota: A questo punto viene emulata la tastiera 5250. Usare le
maschere di tastiera per vedere le differenze.
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12. Una volta finito di leggere il primo minidisco, appare uno schermo
simile a quello che segue: ~

13. Rimuovere 1l minidisco 1 di 14 ed inserire il successivo.

14. Premere immissione. Continuare a scguire Ie richicste dello schermo.
Non appena il Sistema ha finito di leggere 'ultimo minidisco, appare lo
schermo che scguc:

15. Rimuovere ’ultimo minidisco.

16. Poco dopo il Sistema esegue automaticamente un IPL da disco € viene
visualizzato lo schermo di collegamento. Per maggiori informazioni
sullo schermo di collegamento vedere il Capitolo 3,



Capitolo 11. Uso dei minidischi

Questo capitolo descrive cosa € bene conoscere per utilizzare i minidischi.
Un minidisco é un disco sottile e flessibile racchiuse permanentemente in
una guaina di plastica. Quando il minidisco viene usate dall’unita di
elaborazione 5364, esso gira liberamente all’interno della guaina. La guaina
del minidisco contiene un materiale di rivestimento che pulisce il minidisco
mentre questo gira. Quando il minidisco non viene usato, deve essere
conservato nella propria busta di protezione.

U=

| Busta di protezione

Sia il PC che il 5364 utilizzano minidischi a 5.1/4 di pollice, ma sono di
differente tipo e non interscambiabili; il PC usa i minidischi a doppia
faccia ¢ doppia densita di 360 KB, e i 5364 usa minidischi a doppia
faccia e doppia densita di 1.2 MB.

Questo capitolo insegna come:

*  Maneggiare un minidisco

* ldentificare un minidisco

*  Usare un minidisco

* Inizializzare un minidisco

*  (Copiare un minidisco



Trattamento dei minidischi

[ minidischi sono progettati per sopportare le sollecitazioni di una
manipolazione normale e frequente. Tuttavia si devono prendere alcune
precauzioni quando si trattano i1 minidischi. Se s1 seguono con attenzione
queste precauzioni, 1 minidischi durcranno pio a lungo.

[i modo corretto per togliere un minidisco dalla sua busta di protezione
viene illustrato nella figura seguente: -

/% appare il minidisco

per il bordo superiore
ed estrarlo dalla busta

L]
Y

Non tocedre queste zone

Accertarsi di conservare la busta di protezione e rimetiere il minidisco nella
busta ogni volta che viene tolto dal modulo a minidischi. Com’¢ implicito
ncl suo nome, la busta di protezione scrve ad cvitare il danneggiamento del
minidisco. Un minidisco danneggiato pud provocare dei problemi che
variano da errori occasionali di lertura o di scrittura ad una perdita
permanente delle informazioni su minidisco.

Quando un minidisco € danneggiato o non € trattato corrcttamente, le
informazioni su tale minidisco possono essere persc o alterate. [ paragrafi ¢
le illustrazioni che seguono evidenziano alcuni degli errori di manipolazione
pin comuni. Questi errori sono guasi sempre il risultato di una carenza di
attenzione. 1 minidischi non sono di per s¢ stessi costosi, ma l¢
informazioni in essi contenute possono essere Molto cOSLESE $¢ vengono
perse.



Non toccare o tentare di pulire la superficie del Non appoggiare un minidisco vicino al fumo o
minidisco. Il minidisco contaminato non ad altre cose che possono provocare la
funziona correttamente. contaminazione del minidisco.

Non usare graffette o efastici sul minidisco. Non mettere un minidisco vicino a materiale
magnetico. I dati possono essere perduti se il
minidisco viene esposto a campi magnetici.

Non appoggiare libri pesanti sul minidisco. Non esporre ; minidischi ad un calore superiore
a 51.1°C, o alla luce solare diretta.

Non scrivere al di fuori dell’area delle etichette
su un minidisco e scrivere solo sull’etichetta
con una penna leggera.




Identificazione dei minidischi

Un’etichetta permanente viene attaccata alla guaina di ciascun minidisco
prima della spedizione. Questa etichetta indica il tipo di minidisco.

Etichette temporanee possono essere ordinate per annotare voci che
cambiano, quali:

* Il nome assegnato al minidisco

*  Quali dati sono memorizzati sul minidisco (numero lavori, nomi ¢ datc)
®* Chi ha immesso i dati

* La data in cui sono stati verificati

Poiché esistono due differenti tipi di minidischi, puo risultare utile usare
differenti etichette per il PC e per il 5364.

Quando si scrivono le informazioni sulle etichette, evitare di premere lortc;
€ opportuno scrivere sull’etichetta temporanea prima di applicarla sulla
guaina.

Usare un minidisco

Usare un minidisco significa:

¢ Scegliere il minidisco giusto
® Inserire il minidisco

* Rimuovere il minidisco

Nota: La spia luminosa che é sul modulo minidisco del 5364 si accende
quando un programma S/36 ha il controllo del modiilo minidischi.
Potrebbero esserci moinenti in cui viene richiesto di roglicre il
minidisco mentre € ancora accesa la spia luminosa. E differenie per
la spia luminosa del PC, che é accesa soltanto quando il niinidisco
viene letto o scritto.

Scelta del minidisco giusto

L’etichetta su ciascun minidisco da usare dovra contenere informazioni che
identificano i dati che sono su di esso. Prima di usare un minidisco per un
lavoro, controllare bene 1'etichetta in modo da essere sicuri di aver preso il

minidisco giusto.



Inserimento di un minidisco

" Per informazioni sull’inserimento di un minidisco nel PC, vedere il
manuale IBM Personal Computer - Guida operativa. La figura che segue
iltustra come inserire un minidisco nel 5364,

1. Localizzare 'unitd minidisco sul 5364,
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3. Inserire il minidisco nell’alimentatore con I’etichetta rivolta in alto.

Accertarsi che il minidisco sia completamente inserito nell’alimentatore.
In caso contrario, il minidisco pud essere danneggiato ed i dati possono
essere perduti.

4, Ruotare la leva di bloccaggio in senso antiorario per bloccare il
minidisco nell’alimentatore.




Estrazione del minidisco

Per informazione su come togliere un minidisco dal PC vedere il manuale
IBM Personal Computer - Guida operativa. Le figure che seguono
mostrano come estrarre un minidisco dal 5364.

1. Girare la leva di bloccaggio in senso orario in modo da poter togliere il
minidisco dall’alimentatore.

3. Mettere il minidisco nella sua busta di protezione.

11-7



Inizializzazione di un minidisco

Quando si inizializza un minidisce, lo si prepara per 1'uso.

Inizializzazione di un minidisco PC

Per informazioni sull’inizializzazione di un minidisco PC, vedere il manuale
DOS Personal Computer.

Inizializzazione di un minidisco Sistema/36
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Prima di inizializzare un minidisco Sistema/36 gid usato, usare la procedura
CATALOG per accertarsi di inizializzare il minidisco giusto, poiché tutti i
dati vengono cancellati dal minidisco durante |'inizializzazione. Questa
procedura elenca, sull’unira di [ista del sistema assegnata all’unita video
richiedente, una VTOC (indica del volume) del minidisco oppure una
entrata VI'OC.

Per una spiegazione della procedura CATALOG, immettere CATALOG
sulla riga di immissione di uno schermo comando e premere il tasto di
ausilio. Lo schermo procedura CATALOG verra evidenziato. Premere di
nuovo il tasto di ausilio per visualizzare una spiegazione delle richieste che
sono mostrate sullo schermo Procedura CATALOG.

[. Inserire il minidisco da inizializzare nell’alimentatore minidisco
dell’unita di elaborazione 5364.

2. TImmettere INIT sulla riga di immissione di uno schermo comando.

3. Premere il tasto di ausilio; viene visualizzato lo schermo procedura
INIT.

4. Premere il tasto di immissione per eseguire la procedura INIT.



Copia di minidischi
E possibile copiare file da uno o pill minidischi su uno o pit minidischi.

Copia di un minidisco IBM PC

Per informazioni su come copiare un minidisco PC vedere il manuale DOS
del PC.

Copia di un minidisco Sistema/360

E possibile usare la procedura COPYI1 per copiare i file da uno o pitt
minidischi su uno o pitt minidischi. La procedura COPYII, pud essere usata
anche per creare una copia in pit di un file su minidisco o per raccoglicre
tutto lo spazio utilizzato di un minidisco in un un’unica area libera su un
altro minidisco. Poiché i minidischi possono logorarsi, ¢ buona idea copiare
i file importanti appena vengono creati.

Quando si copia un minidisco, il minidisco di emissione deve avere 1o stesso
formato del minidisco di immissione, Usare la procedura INIT per dare al
minidisco di emissione lo stesse formato del minidisco da cul si effettua la

copia.

- 1. Inserire il minidisco che deve essere copiato nell’alimentatore minidischi
dell’unita di elaborazione 5364.

2. Immettere COPYII sulla riga di immissione di uno schermo comando.

3. Premere il tasto RICH AIUTQO; viene visualizzato lo schermo
Procedura COPYI1.

4. Specificare le informazioni per ogni richiesta visualizzata. Per ulteriori
informazioni sulle richieste, premere il tasto RICH AIUTO.

5. Premere il tasto di immissione per eseguire la procedura COPYI,

6. Togliere il minidisco dall’alimentatore e riporlo nella busta di
protezione.

L'SSP legge i dati che devono essere copiati dal minidisco & poi indica di
inserire il minidisco che dovra ricevere i dati.
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Capitolo 12. Come stabilire il collegamento dati

Per poter usare il supporto comunicazioni sul sistema, & necessario stabilire
un collegamento che permette:

¢ Comunicazioni SDLC con fino ad un massimo di 64 stazioni di lavoro
remote, O

¢  Comunicazioni BSC o SDLC con un sistema remoto.
L’azione richiesta, all’unita video o alla console di sistema, per stabilire il
collegamento dipende da quale dei seguenti supporti comunicazioni si trova
sul sistema: -
¢  Comunicazione binaria sincrona a blocchi (BSC a blocchi)
. Comunicaziohe ¢ Gestione sistema {C&SM)
— Gestione modifiche (DSNX)
— Gestione inconvenienti (avvisi)
s  DDM Gestione dati distribuiti
* DOS Supporto ufficio distribuito
¢ MSRIJE Immissione lavbri a distanza in sessione multipla
* RWS Supporto terminali remoti
* ROSF Supporto operazioni remote

» SSP-ICF Programma su licenza per il Supporto del sistema. Dispositivo
comunicazioni interattive.

*  Emulazione unita 3270,
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Questo capitolo contiene un modulo che il programmatore o il responsabile
del sistema devono compilare in modo da conoscere i passaggi da eseguire
per stabilire un collegamento dati con il supporto comunicazioni sul
proprio sistema. Le copie dei moduli che vengono fornite in questo
capitolo compaiono anche nei manuali di riferimento appropriati per le
comunicazioni, che forniscono degli esempi su come compilare il modulo
con le informazioni, quali i numeri telefonici, i nomi delle procedure e le
procedure per comporre il numero di chiamata o di risposta.

Questo capitolo descrive inoltre come usare ’SNBU (riserva rete
commutata) e come visualizzare lo stato di:

* Un sottosistema

* Le sessioni di sottosistema SSP-ICF
e MSRIJE

® Terminali remoti

e Informazioni sulle comunicazioni

Ciod che si puo fare per determinare la causa di un problema concernente le
linee di comunicazione viene descritto nel manuale Diagnostica di Sistema.



Uso delle comunicazioni sincrone binarie

Per attivare una linea di comunicazioni

1. Da un’unita video eseguire quanto segue:

2. Alla console di sistema o sul terminale dove € in esecuzione il lavoro,
pud essere visualizzato uno dei messaggi seguenti:

a. SYS-3295 BSC (numero linea) I’operatore deve comporre il
Dumero.

Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea
commutato e si deve chiamare una ubicazione remota. Eseguire

quanto segue:
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b. SYS-3290 BSC (numero linea) 'operatore deve rispondere.

Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea
commutata e si deve rispondere ad una chiamata da una ubicazione
remota. Eseguire quanto segue:

c. Altro messaggio

Vedere il manuale dei messaggi di sistema per la spiegazione del
messaggio € per 1 passi da eseguire,

Per terminare il collegamento dati

La procedura o il programma pone termine al collegamento dati.
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Utilizzo della gestione comunicazioni e sistemi, gestione
modifiche (DSNX)

Per attivare una linea di comunicazioni

1. Da un’unitd video eseguire quanto segue:
g g

2. Alla console di sistema, puo essere visualizzato uno dei seguenti
messaggi:

a. SYS-3401 SDLC (numero linea) Poperatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea

commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.

Eseguire quanto segue:

12-5



b. SYS-3400 SDLC (numero linea) "operatore deve rispondere.
e
Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea
commutata SDLC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire i passi che seguono:

c. Altro messaggio
Vedere il manuale Messaggi di sistema o Communications and

System Managemen! User’s Guide per la spiegazione del messaggio
e per le azioni da svolgere.

Per terminare il collegamento

Eseguire { passi che seguono:

o
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Utilizzo della gestione comunicazioni e sistemi, gestione
inconvenienti (avvisi)

Per attivare una linea di comunicazioni

1. Da un’unita video eseguire quanto segue:

2. Alla console di sistema, pud essere visualizzato il messaggio seguente:

a. SYS§-3401 SDLC (numero linea) I'operatore deve comporre il
NumMero,

Questo messaggio € visualizzato in quanto st dispone di una linea
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:

b. Altro messaggio
Vedere il manuale Messaggi di sistema o Communications and

System Managgement User’s Guide per la spicgazione del messaggio
e per le azioni da svolgere.

12-7



Per terminare il collegamento

Eseguire quanto segue.
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Gestione dati distribuiti

Per attivare una linea comunicazioni

1. Da un’unita video, eseguire quanto segue:

2. Alla console di sistema, pud essere visualizzato uno dei seguenti
messaggi:

a. SYS-340]1 SDLC (numero linea) I’operatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio € visualizzato in quante si dispone di una linea
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire guanto segue:

b. Altro messaggio
Vedere il manuale Messaggi di sisterma o Communications and

Svstermn Management User’s Guide per la spiegazione del messaggio
¢ per lc azioni da svolgere,
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Per terminare il collegamento

Eseguire gquanto segue:
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Supporto utficio distribuito

Per attivare una linea comunicazioni

1. Da un’unitd video, eseguire quanto segue:

2. Alla console di sistema, pud essere visualizzato uno dei seguenti
messaggi:

a. SYS-3401 SDLC (numero linea) ’operatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio & visualizzato in quanto si dispone di una linca
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.

b. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggi di sistema o Communications and

System Management User’s Guide per la spiegazione del messaggio
e per le azioni da svolgere.
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Per terminare il collegamento

Eseguire quanto segue:

12-12



Uso MSRJE

Per attivare una linea comunicazioni

1. Da una unita video, escguire quanto segue:

2. Alla console di sistema, pud essere visualizzato il messaggio che segue:

a. linea RJE-4631 (numero linea) 'operatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio viene visualizzato in quanto si dispone di una
linea commutata BSC e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:
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b. SYS-3401 SDLC (numero linea) ['operatore deve comporre il
NUmMeETo. .

Questo messaggio ¢ visualizzato in quanto si dispone di una linea
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:

¢. Linea RJE-4632 (numero linea) I'operatore deve rispondere.

Questo messaggio & visualizzato in quanto si dispone di una linea
commutata BSC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire quanio segue:
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d. Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea
commutata SDLC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire i passi che seguono:

e. Altro messaggio

Vedere il manuale Messagg! di sistema o Messaggi MSRJE per una
spiegazione del messaggio e del passi da eseguire.

Per terminare il collegamento

Escguire quanto segue:
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Uso del supporto terminali remoti

Per attivare una linea comunicazioni

12-16

1. Alla console di sistema, immettere il comando VARY ON, per ogni
linea, unita di controllo, o unita che deve essere messa in linea.

Per ciascuna linea, immettere VARY ON,, X dove X ¢ il numero
linea.

Per ciascuna unita di conirollo, immettere VARY ON,,CXX dove
XX & I'unita di controllo.

Per ciascuna unitd immettere VARY ON,XX dove XX e I'lD
dell’unita.

2. E possibile ricevere uno dei messaggi che seguono:

a.

SYS-3401 SDLC (numero linea) 'operatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio ¢ visualizzato in quanto si dispone di una linea
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:

SYS5-3400 SDLC (numero linea) 'operatore deve rispondere.

Questo messaggio viene visualizzato in quanto si ha una linea -
commutata SDLC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire | passi che seguono:




c. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggi di sisterna per una spiegazione del
messaggio ¢ dei passi da eseguire.

Per terminare il collegamento

Alla console di sistema, immettere il comando VARY OFF per clascuna
linea, unitd di controllo, o unitd che deve essere fuori linea:

Per ciascuna linea immettere VARY OFF,, X dove X & il numero linea.

Per ciascuna unita di controlle, immettere VARY OFF,,CXX dove XX
¢ "unita di controllo.

Per ciascuna unita, immettere VARY OFF, XX dove XX & I’'1D unita,

VARY OFF non verra eseguito per quelle unita video ancora collegate
¢ per quelle stampatrici ancora in tfunzione.
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Uso del supporto operazioni remote

Per attivare una linea comunicazioni

i. Alla console di sistema, immettere VARY ON. Per i paramerri, usarc
una delle seguenti ID: #D (per unita video), #0D (per stampatrice, CFE
(per unitad di controllo); oppure immettere il numero linea.

VARY ON, 0 VARY ON,,
(1D) (numero linea)

2. Alla console di sistema, potrebbe essere visualizzato uno dei seguenti
messaggi:

a. SYS-3401 SDLC (numero linea) Poperatore deve comporre 1l numero.

Questo messaggio ¢ visualizzato in quanto si disponc di una linca
commutata SDLC, e si deve chiamare una ubicazione remota.

Eseguire quanto scgue:
b. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggi di sisterma o Communicaiions and
System Management User’s Guide per la spiegazione del messaggio
e per le azioni da svolgere.

. ®  Chiamare "ubicazione remota
il numero telefonico é:

Q

» Eseguire i passi che seguono:

b. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggr di Sistesna o Messaggi MSRJE per una
spiegazione del messaggio e dei passi da eseguire.

3. Una persona all’unita di assistenza sistema si collcga.

4. Alla console di sistema, immettere STAR DEVICE, #D e premere
immissione.
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Per terminare il collegamento

1. Alla console del sistema, immettere STOP SERVICE, # D e premere
immissione.

2. Una persona all’unitd di assistenza sistema si scollega. Se nessuno si
scollega, immettere CANCEL SESSION, # D e premere immissione.

3. Alla console di sistema, immettere il comando VARY OFFE. Usare gli
stessi parametri usati con il comando VARY ON.

VARY OFF, 0 VARY OFF,,
(ID) (numero linea)
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Uso del SSP.ICF

Per attivare una linea comunicazioni

1. Da una unita video, ¢seguire quanto segue:

2. Alla console di sisiema, pud essere visualizzato uno dei messaggi che
seguono:

a, SYS-8105 Linea (numero linea) Poperatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio viene visualizzato perché si dispone di una linea
commutata BSC, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire guanto segue:
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SYS-3401 SDLC (numero linea} operatore deve comporre il
NWNeEro.,

Questo messaggio e visualizzato in quanto si dispone di una iinca
commutata SDI.C, e si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:

SYS-6104 Linea (numero linea) "operatore deve rispondere.

Quesio messaggio € visualizzato in quanto s dispone di una linea
commutata BSC e si deve rispondere a una chhamata da una
ubicazione remota, lare quanto segue:
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d. SYS-3400 SDLC (numero linea) 'operatore deve rispondere.

Questo messaggio viene visualizzato in gquanto si ha una linea
commuitata SDLC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire i passi che seguono:

e. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggi di sisceina per una spiegazione del
messaggio e dei passi da eseguire.

Per terminare il collegamento

Eseguire quanto segue:
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Uso emulazione unita 3270

Per attivare il collegamento e chiedere I’emulazione unita 3270

1. Da una unita video, eseguire quanto segue:

2. Per chiedere I'emulazione unita 3270 per una sola unitd eseguire guanto
segue;

E necessario ripetere i passi precedenti per ciascuna unita per la quale si
richiede I'emulazione unita 3270.

3. Per aprire una sessione sul sottosistema comunicazion principale:
Seguire il punto a o il punto b a seconda se si apre la sessione su
un’unita video (punto a) o su una stampatrice {(punto b). Se si usa

un’unitd video e una stampatrice, seguire sia il punto a che il b.

a. DPa un’unitd video, immettere la seguente apertura di sessione.

b. Per una stampatrice, chiedere alla ubicazione remota (principale) di
aprire la sessione per la stampatrice.
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4. Dalla console di sistema, pud essere visualizzato uno dei seguenti
messaggi:

a. 5YS-3401 SDLC (numero linea) I’operatore deve comporre il
numero.

Questo messaggio € visualizzato in quanto si dispone di una linea
commutata SDLC, ¢ si deve chiamare una ubicazione remota.
Eseguire quanto segue:

b. SYS-3400 SDLC (numero linea) "operaiore deve rispondere,

Questo messaggio viene visualizzato in guanto si ha una linca
commutata SDLC, e si deve rispondere ad una chiamata da una
ubicazione remota. Eseguire 1 passi che seguono:

c. Altro messaggio

Vedere il manuale Messaggi di sisteima per una spicgazione del
messaggio & dei passi da eseguire.



Per chiudere ’emulazione unita 3270 e terminare il collegamento

1.

Per chiudere il sottosistema comunicazioni principale:

Seguire il punto a o il punto b a seconda s¢ si chiude la sessione di
un’unitd video (punto a) o di una stampatrice (punto b). Se si chiude la
sessione di un’unita video ¢ di una stampatrice, seguire sia il punto a
che il b.

a. Da un’unita video, immettere la seguente chiusura di sessione:

b. Per una stampatrice chiedere alla ubicazione remota (principale) di
chiudere la sessione per la stampatrice.

Per chiudere ’emulazione dell’unitd 3270, per una sola unita, eseguire
quanto seguc:

E necessario ripetere i punti precedenti per ogni untia per la quale si chiude
I"emulazione 3270.

3.

Per terminare il collegamento:

Da un'unita video, eseguire quanto seguce:
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Uso dell’SNBU (riserva rete commutata)

L’SNBU consente di usare una linea commutata se la linea non commutaia
che viene normalmente usata non funziona.

Per attivare il collegamento

1. Da un’unita video, immettere la seguente procedura ALTERCOM ¢
premere 1mmissione:

ALTERCOM _ ...,,,,,,,,SNBU

(immettere 11 virgole)
(numero linea

2. Eseguire quanto segue:

Per terminare il collegamento

Escguire quanto segue:
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Visualizzazione dello stato di un sottosistema

Per visualizzare lo stato di un sottosistema, immettere D I (o STATUS
SUBSYS) e premere immissione, Se ¢ necessaria una spiegazione dello
schermo visualizzato, vedere il manuale Interactive Communications
Feature: Guide Examples, SC21-7911.

Visualizzazione dello stato delle sessioni del sottosisterna SSP-ICF

Per visualizzare lo stato delle sessioni di sottosisterna SSP-ICF, immettere
D N (o STATUS SUBSESS) e premere immissione. Se ¢ necessaria una
spiegazione dello schermo visualizzato, vedere il manuale Interactive
Communications Feature: Guide and Examples SC21-7911.

Impedire che sessioni di sottosistema SSP-ICF in entrata avviino dei lavori su
questo sistema

Se si usa la console del sistema, battere P N (o STOP SESSION) e premere
il tasto immissione per impedire che le sessioni di sottosistema SSP-ICF in
entrata avviino dei lavori. Per maggiori informazioni sul comando STOP
SESSION, vedere il manuale di Riferimento del Sistema.

Avvio delle sessioni di sottosistema SSP-ICF che sono state arrestate

Se si usa la console del sistema, battere S N (0 START SESSION) e
premere il tasto immissione per consentire I’avvio dei lavori tramite le
sessioni SSP-ICF. Per maggiori informazioni sul comando START
SESSION vedere il manuale di Riferimento del Sistema.

Visualizzazione dello stato di MSRJE

Per visualizzare lo stato di MSRIJE, battere D M (o START MSRIE) e
premere il tasto immissione. Se € necessaria una spiegazione dello schermo
visualizzato, vedere il manuale Multiple Session Remote Job Entry Guide,
SC21-7909. :
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Visualizzazione dello stato dei terminali remoti

Per visualizzare lo stato dei terminali remoti e delle stampatrici, immettere,
D W, per STATUS WORKSTN o DF W per STATUSF WORKSTN, e
premerc STATUS WORKSTN e STATUSEF WORKSTN, vedere il manuale
di riferimento sistema.

Visualizzazione e variazione delle informazioni
sulle comunicazioni

Certe informazioni sulle comunicazioni sono definite dalla IBM al
momento della preparazione del sistema.

Visualizzazione delle informazioni sulle comunicazioni
E possibile visualizzare lo stato delle informazioni delle comunicazioni ¢ le
informazioni sulle unita video che erano state definite per la linea di
comunicazione del sistema. E possibile anche visualizzare lo stato

dell’attivita delle linee di comunicazione.

Quelli che seguno sono i nomi delle visualizzazioni di stato che mostrano
informazioni sulle comunicazioni:

* Configurazione linea X comunicazione del sistema
* (Configurazione linea X comunicazione de) terminale
*  Arrivita linea comunicazione X

Nota: La X rappresenta il numero della linea per cui si stanno chiedendo
informazioni.
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Yariazione delle informazioni sulle comunicazioni

Si pud utilizzare la procedura SETCOMM per cambiare Vinformazione
delle comunicazioni del Sistema visualizzata con la configurazione linea X
comunicazioni del Sistema. Si pud inoltre usare la procedura ALTERCOM
o SETCOMM per variare I'informazione visualizzata della configurazione
linea X delle comunicazioni del terminale. Piu avanti nel capitolo verranno
descritte le procedure per variare informazioni specifiche sulle
comunicazioni.

Quando si utilizza la procedura ALTERCOM, si variano le informazioni
per una specifica linea di comunicazione. La variazione ha effetto solo sul
terminale dell’utente che 'ha fatta e dopo 'immissione della procedura
ALTERCOM.

Quando si utilizza la procedura SETCOMM si vanano le informazioni per
una specifica linea di comunicazioni. La variazione ha effetto su tueti i
terminali ed & esecutiva solo dopo un caricamento iniziale da disco (IPL).

Per maggiori informazioni vedere il manuale Using System/36
Communications.
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Visualizzazione dello stato delle informazioni
delle comunicazioni del sistema

Per visualizzare lo stato delle informaziont delle comunicazioni del Sistema,
che & definito per ciascuna linea di comunicazione:

1. Immettere D H (o STATUS COMCNFIG) sulla riga di immissione di
uno schermo comandi, di uno schermo sottoconsole, o di uno schermo

console.

2. Premere il tasto RICH-AIUTO, viene visualizzato lo schermo
Coenfigurazione Comunicazioni di Sistema.

3. Battere la linea comunicazioni che si desidera visualizzare, e premere il
tasto ENTR/AVANZ.REC. Per ulteriori informazioni sulle altre linee,
usare i tasti di scorrimento o scegliere ’opzione per visualizzare la
linea.

4. Al termine con questo schermo, premere il tasto di comando 3 per
tornare allo schermo dal quale & stato immesso D H o STATUS

COMCNFIG.

P
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Visualizzazione dello stato delle informazioni
delle comunicazioni del terminale

Per ciascuna linea di comunicazione che non sia con risposta automatica,
esistono tre schermi che visualizzano le informazioni sulle comunicazioni
per tale linea. Il primo schermo illustra informazioni generali, il secondo
informazioni sulla linea BSC e il terzo sulla linea SDLC.

Per visualizzare lo stato delle informazioni sulle comunicazioni del
terminale:

1. Battere D C (0o STATUS COMM) sulla riga di immissione di uno
schermo comandi, di uno schermo sottoconsole, o di uno schermo
console.

2. Premere il tasto RICH-AIUTO; il primo schermo .
CONFIGURAZIONE COMUNICAZIONI PER LE UNITA VIDEO
illustra come ¢ definita una linea ¢ come deve essere utilizzata dal
terminale.

3. Immettere la linea che si vuole visualizzare e premere il tasto
ENTR/AVANZ REC.

4. Premere il tasto di comando 9 per passare allo schermo successivo che
mostra la configurazione BSC del terminale.

5. Premere il tasto di comando 9 per passare allo schermo successivo che
mostra la configurazione SDLC del terminale.

Nota: Se necessitano altre informazioni sulle linee, utilizzare i tasti di
scorrimento o scegliere I’opzione per visualizzare una linea
specifica.

6. Al termine con questo schermo, premere il tasto di comando 3 per
tornare allo schermo dal quale ¢ stato immesso STATUS COMM.
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Visualizzazione dello stato dell’attivita
della linea di comunicazioni

Si pud vedere se le linee di comunicazione sono in uso € se possono essere
condivise. Per visualizzare lo stato delle linee di comunicazione:

1. Immettere D L (0 STATUS LINE) sulla riga di immissione di uno
schermo comandi, di uno schermo sottoconsole, o di uno schermo
console.

2. Premere il tasto ENTR/AVANZ REC; apparira lo schermo ATTIVITA
LINEA DI COMUNICAZION!I.

3. Immettere la linea comunicazione che si vuole visualizzare e premere il
tasto ENTR/AVANZ REC. Per ulteriori informazioni suile altre linee,
usare i tasti di scorrimento per scegliere 1’opzione per visualizzare una
linea specifica.

4. Quando si ¢ finito con lo schermo con 'ultima linea comunicazioni,

premere il tasto di comando 3 per tornare allo schermo su cui era stato
immesso D L o STATUS LINE.
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Capitolo 13. Diagnostica

Questo capitolo si rivolge all’utente dell’unita di elaborazione 5364 che
opera dalla console di sistema ed ha accesso a tutte le unita di sistema.

| primi 12 capitoli di questo manuale possono aiutare ad eseguire la
maggior parte delle attivita descritte nei passi della diagnostica.

L’appendice A contiene copie del MODULO RIEPILOGATIVO di
diagnostica ¢ del modulo APAR (Authorized Program Analysis Report),
utili per trascrivere informazioni per il personale di assistenza.

Potra essere Pecessario fare riferimento ad altre pubblicazioni IBM per
maggiori inf(irmazioni su un particolare argomento. Vedere il Capitolo 14.
Potra anche essere necessario usare il manuale /BM Personal Computer

- Guida Operativa, che viene inviato assieme al PC.

In questo capitolo il termine PC sta ad indicare il Personal Computer usato
come console di sistema e prescinde dal modello.

[l passo 1 di questo capitolo ¢ il punto di inizio della diagnostica.

Comunque ¢ possibile usare 'indice dei sintomi sulla pagina seguente se si
conosce il tipo di inconveniente che si é verificato sul Sistema.
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Indice sintomi

Trovare il sintomo che descrive 'inconveniente ed andare al passo ed alla
pagina indicata.

Se non si ritrova il sintomo che descrive I'inconveniente che si e verificato
andare al passo 1.

Sintomi
1. Non é possibile accendere I'unita di elaborazione 5364. Passo E] pag. 13-4
2. Lo schermo della console di sistema & completamente vuoto. Passo E pag. 13-9
3. E visualizzato il messaggio SYS-0019 Passo pag. 13-6
4. Durante I'IPL & visualizzato il menu Controllo Servizio
{utilizzare questo metodo soto durante I'PL). Passo pag. 13-18
5. Non si riesce ad eseguire I'lPL. Passo pag. 13-6
6. Non si riesce ad ottenere |0 schermo di collegamente IPL. Passo pag. 13-6 -
7. Si ha un inconveniente con la console di sistema. Passo E pag. 13-5
8. E visualizzato il menu di Controllo Servizio {(non durante I’|PL).
Utilizzare gquesto metodo solo se I'inconveniente si é
verificate dopo un IPL eseguito con successo. Passo pag. 13-9
9. Il sistema 5364 & fermo ¢ elabora in continuazione. Passo pag. 13-37
10. Un lavoro non produce emissione o emissione errata. Passo pag. 13-67
11. Si hanno particolari problemi con I'utilizzo di minidischi. Passo pag. 1371
|
12. Si ha un inconveniente con una unita video od una
stampatrice, Passo | 173 pag. 13-71
13. Non & possibile comunicare con un’altra unita od elaboratore. Passo pag. 13-36
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1

Prima di usare queste procedure di diagnostica:

1. Se il PC utilizzato come console di sistema non
€ acceso, accenderlo.

2. Se il DOS PC non é stato caricato, farlo ora.

E il DOS in esecuzione sul PC usato come console
di sistema?

H{mu g

E{Illlllllllllll wn

Molti inconvenienti si verificano dopo la modifica
della configurazione del sistema o di un
programma.

Se si € appena operato in questo senso, verificare
le modifiche apportate prima di continuare con il
passo successivo.

Continua

Ill ]

In guesto capitolo, il termine
PC sta ad indicare il Personal
Computer usato come console
di sistema e prescinde il
modelio utilizzato.

La configurazione del Sistema &
una alaborazione che specifica
le macchine, le unita ed i
programmi che vanno a formare
un particolare ambiente
elaborativa.
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L2

Si sta tentando di accendere e di eseguire un IPL
sull’unita di elaborazione 5364 (avvio del Sistema)?

L
z
O

Illlll
qunnsngn

ventilatore

Il ventilatore (dietro I'unita di elaborazione 5364) é
funzionante?

=
o

qin

HQIIIII |54,
3
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Il ventilatore viene acceso da
un dispositivo interno di
accensione. |l suo mancato
funzionamento & indicativo
dell’accensione dell’unita di
elaborazione.



[ 5 ]

E possibile lavorare dalla console di sistema?

=
H4II []] o

k{llllllllllllll »

E visualizzato il menu Controllo Servizio sulla
console di sistema?

MENU CONTROLLO SERVIZIO

Livello di servizio:
Scegliere una delle seguenti opzioni: Servizio

Variazione menu livello di servizio

Visualizzazione stato linea di comunicazione
Esecuzione IPL da disco

Ricaricamento SSP e microprogrammi

Configurazione, personalizzazione o verifica del sistema
Inizializzazione del disco

Esecuzione copia del sistema

Visualizzazione menu funzioni di servizio
Visualizzazione o cambio del codice di modifica

OCONDO A W =

Alt-Esc--MendG scelte sessione

Pronto per numero opzione XXXX

{c) 1985 1BM Corp.

Errori diagnostici, IPL non possibile SRC
et

SRC e area di controllo

AREA MESSAGGIO

o

H(u "ne

Si sta tentando di capire se ia
console di sistema interagisce
col Sistema. Per esempio &
possibile:

Collegarsi e scollegarsi

Cambiare da un modo ad un
altro

¢ Rispondere a messaggi

¢ Immettere un comando od
una procedura

In questo capitolo il termine PC
sta ad indicare il Personal
Computer usato come console
di sistema e prescinde i
modello utilizzato.
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e Un errore PC é visualizzato sulla parte
sinistra alta dello schermo.

e Lo schermo della console &

completamente vuoto. 1

e Evisualizzato I'errore SYS-0019, -wereeemremsena-

e E visualizzato il menu di Controllo Servizio.[ 34

e (Qualsiasi altra condizione.

Se la condizione del Sistema é: andare al passo:

RRIEENE

B

8 ]
E uno dei seguenti SRC visualizzato sulla console
di sistema?

C8B9, C8BA, C8BB, C8BC, C8BD, C8BE o C8BF

4

Hqu "o
- =2
l i o
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[l sistema sembra in grado di accettare comandi
dalla console di sistema. Ci si deve assicurare di
aver risposto a tutti i messaggi del Sistema/36 prima
di continuare la diagnostica. Un messaggio senza
risposta potrebbe essere la causa
dell’inconveniente. Informazioni aggiuntive sui
messaggi si potranno avere al Capitolo 5 o nel
manuale Messaggi di Sistema.

Si deve essere in modo console per vedere questo
schermo:

SISTEMA CONSOLE w1

©  $Y$:5528 ID utente non corretto al terminale W4
1

Comando REPLY eseguito con esito positivo
02 §YS5-5521 parola d ordine non corretla al lerminale W5
03 5YS-5528 |D viente non correlto al lerminale W5
** SYS-7300 Opzioni (1 3)
** Terminale W3 non e in comunicazione con I Sistema
05 SYS-6320
La stampatrice P1 non ¢ pronta
06 SYS-6750
Unita di contsgllo per la patrice PX non & in co, icazione
07 SYS.7750
Unita di controllo per terminale At non @ in comunicazione. spenta
08 SYS 2509 (Cpzionl 1 3)
fLIBRARY-MEMBRI specificati non in Libreria
43
Comando REPLY esegulto con esito positivo

Si pud vedere se si & risposto ai messaggi
guardando i primi due caratteri alla sinistra del
messaggio.

01, 02, 04...significa che il messaggio non ha
ricevuto risposta

Assicurarsi di aver risposto a tutti i messaggi; poi

continuare con il passo successivo se
'inconveniente persiste.

Continua

**...significa che il messaggio ha ricevuto risposta.

H{Illll

8i pud porre la console di i
sistema in modo console,
facendo quanto segue:

* Tenere premuto il tasto
SHIFT

®* Premere il tasto RICH/SIST
¢ Rilasciare entrambi i tasti

* Premere il tasto di
immissione

Per rispondere ad un
messaggio, immettere i primi 2
caratteri alla sinistra del
messaggio. Se & richiesta una
opzione, immettere i primi due
caratteri alla sinistra del
messaggio, una virgola e
I'opzione desiderata.

13-7
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Si ha un inconveniente con la tastiera?

Eimmmu ne

Fare quanto segue:

e Se il PC ha un dispositivo di blocco, assicurarsi
che questo sia sbloccato.

e Premere il tasto di ripristino.

Lavora ora correttamente la console di sistema?

13-8

Sl NO
v v

diagnostica

Il capitolo 2 di questo manuale
spiega come usare la tastiera
PC per le operazioni del
Sistema/36.



[l controllo luminosita della console del sistema
potrebbe essere cosi basso da non far apparire
nulla. Controllarlo.

Si é risolto 'inconveniente agendo sul controllo
luminosita?

i
T <4
@4"!" CZ)

diagnostica

13 ]

Scegliere la condizione evidenziata sul menu
Controllo Servizio. Se ne appare piu di una scegliere
la prima usando la lista che segue:

Condizione Andare a:

1. Errore programma

2. SRC 20

3. Errore elaboratore

4. Errore console 37

e

5. Qualsiasi altra condizione 57

13-9



14 |

Un errore elaboratore visualizzato sul menu

Controllo Servizio, indica che ¢’é stata una caduta

dell’'unita di elaborazione 5364.

Annotare I'inconveniente:

1. Prendere una copia del modulo riepilogativo
degli inconvenienti dell’appendice 1 di questo
manuale.

2. Alla voce 1 del modulo:

e Descrivere lI'inconveniente.

e Descrivere la funzione che si stava eseguendo
al momento dell’inconveniente.

* Annotare ’SRC evidenziato sul menu
Controllo Servizio.

e Annotare quando l'inconveniente si &
verificato.

3. Conservare il modulo.

Continua

15

b

Passare la tastiera da S/36 a PC

Le operazioni PC sono normalmente evidenziate
sullo schermo?

aqu ne
Z
E«lluo

13-10

Per passare da S/36 a PC:
1. Tenere premuto il tasto ALT.
2. Premere il tasto ESC.

3. Viene visualizzato il menu
Scelta Sessione (ci potrebbe
essere bisogno di ripstere i
punti 1 e 2).

4. Scegliere I'opzione sessione
DOS.

5. Premere immissione.

Vedere il capitolo 4 di questc
manuale per maggiori
informazioni sul passaggio da
S/36 a PC.
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Si e verificato un errore durante I'iPL.

1. Annotare tutti i codici evidenziati con il
messaggio SYS-0019.

2. Per il messaggio SYS-0019 vedere il capitolo 5 di
questo manuale o il manuale Messaggi di
sistema. Le spiegazioni potrebbero aiutarvi a
risolvere il problema.

3. Se ancora non si riesce a risolvere
I'inconveniente, continuare con la diagnostica.

Continua

H{II 1l
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Annotare I'inconveniente.

1. Prendere una copia del modulo di riepilogo degli
inconvenienti, dal’appendice A di questo
manuale.

2. Sulla voce 1 del modulo:

e Descrivere I'inconveniente
e Descrivere la funzione che si stava eseguendo

* Annotare qualsiasi messaggio

e Annotare qualsiasi codice di referimento
(SCR) visualizzato

3. Conservare il modulo.

N i 9
=2

=

[ o=

oo

Sulla console di sistema é visualizzato anche
SYS-0019?

Sl

I{ll |

PITTTTTHTT I <23

22

Sulla console di sistema & visualizzato I’'SRC 9A07?

@«

4

-2
N
o

Z
@‘" ]| o
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Uno degli SRC che seguono é visualizzato sullo
schermo della console del sistema?

C8B9, C8BA, C8BB, C8BC, C8BD, C8BE, o C8BF

E«muum ne

Sembra ci sia un inconveniente nel dispositivo
comunicazioni del PC usato come console di
sistema.

1. Prendere il manuale Personal Computer - Guida

Operativa del PC ed utilizzare |le procedure di
diagnostica la descritte.

2. Fine diagnostica 5364,

25|-

Uno degll SRC che seguono & visualizzato sullo
schermo?

9A00, 9A01, 9A02, 9AD3, 9A08, 9A09, SAQA, 9A0B

H nue
Ednmg
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Le procedure che seguono controllano i cavi del
sistema e poi o avviano di nuovo. Questo potra

darvi maggiori informazioni se si rendera
necessario chiamare il Servizio di Assistenza.

Se non é spento, spegnere il sistema:

Assicurarsi che non c¢i siano lavori in
gsecuzione.

Spegnere il PC.

Spegnere 'unita di elaborazione 5364.

fin LLLLILTTE g}
=
=
c
m

Disconnettere | cavi di aiimentazione nel seguente

ordine:

1. Togliere il cavo di alimentazione del PC dalla
presa di corrente.

2. Togliere il cavo di alimentazione dell’'unita di
elaborazione 5364 dalla presa di corrente.

Continua
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Mettere a posto i connettori di espansione cavo nel
modo seguente:

1. Togliere il connettore espansione cavo dalla
parte posteriore del PC.

2. Inserirlo nuovamente nella stessa presa.

3. Togliere il connettore espansione cavo dalla
parte postriore dell’unita di elaborazione 5364,

4. Inserirlo di nuovo con attenzione nella stessa
presa 5364.

Continua
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Se non ¢’'é un cavo collegato alla porta biassale sul

retro del 5364, andare immediatamente al passo
SUCCESSIVO,

Se non ¢’¢ un cavo collegato alla porta biassale,
mefttere a posto i connettori cavo come segue:

1. Togliere il connettore cavo biassale dalla porta
sul retro del 5364.

2. Inserire di nuovo il connettore cavo biassale
nella porta.

E{Illlll ]| g:'
2
=

=
™

Collegare di nuovo i cavi di alimentazione come
segue:

1. Inserire il cavo di alimentazione del 5364 nella
presa di corrente.

2. Inserire il cavo di alimentazione del PC nella
presa di corrente.

Continua
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; i L'IPL dell'unita di elaborazione

Accendere e riavviare come sSegue: 5364 viene normalmente
gseguita in modo automatico

1. Accendere 'unita di elaborazione 5364. da un programma PGC. Si
potranno usare le normali

2. Accendere il PC. procedure per eseguirlo. Per
maggiori informazioni vedere il

3. Awviare il PC. capitolo 3 di questo manuale.

4. Eseguire un IPL sul 5364

Continua

Eqmmm

Se appare lo schermo di collegamento, completare |
passi di collegamento e tentare di avviare il
sistema. Se il sistema si avvia correttamente,
fornira uno schermo su cui poter immettere i
comandi.

Avete uno schermo {ad esempio il menu principale
di ausilio) che permette I'immissione di comandi?

nnu«

—
N
s ]
e
Ell "O
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Un errore programma indica che si é verificata una
caduta dell’unita di elaborazione 5364.

Annotare I'inconveniente

1. Prendere una copia del modulo di riepilogo degli
inconvenienti, dall’appendice A di questo
manuale.

2. Sulla voce 1 del modulo:
¢ Descrivere I'inconveniente

* Descrivere la funzione che si stava eseguendo

* Annotare qualsiasi codice di riferimento (SRC)
visualizzato

3. Andare al passo 90 per eseguire una copia della
memoria per raccogliere informazioni per il
Servizio di assistenza ai programmi.

Importanti informazioni di diagnostica vanno

perdute se non si esegue una copia della memoria
prima di tentare di eseguire un IPL.

Continua

\i E{II i

E visualizzata qualche condizione di errore {come
un errore programma o un SRC) sul menu di
Controllo Servizio?

H«l nw
quu g
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Verificare il livello di servizio nell’angolo alto destro
del menu di Controllo Servizio.

E il livello Servizio o Bloccato?

| rd
EHI Illllc)

Eiummm no

Per modificare il livello di servizio:

1. Scegliere I'opzione per modificare il livello di
servizio.

2. Appare il menu Livello di Servizio.
3. Scegliere I'opzione per modificare il livello.

4, Seguire le indicazioni sul video per modificare il
livello di servizio in Normale.

Continua
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Tentare di avviare la procedura di nuovo nel
seguente ordine:

1. Assicurarsi che non ci siano lavori in
esecuzione sul PC utilizzato come console di
" sistema.
2. Spegnere la console di sistema.
3. Spegnere I'unita di elaborazione 4364.

Aspettare cinque secondi.

Continua

S

38

Accendere nel seguente ordine:
1. Accendere I'unita di elaborazione 5364.

2. Accendere la console di sistema.

Continua
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Tentare la procedura di IPL di nuovo:

1. Avviare il PC usato come console di sistema.

2. Eseguire un IPL per l'unita di elaborazione 5364,

1
g o
=
=
c
=]

Si ottiene lo schermo di collegamento IPL?
(si potrebbero attendere 1 0 2 minuti)

Equ HY
E{u nz

L1PL dell’'unita di elaborazione
5364 vliene normalmente
aseguita in modo automatico

da un programma PC. Si
potranno usare e normali
procedure per eseguirlo. Per
maggtori informazioni vedere il
capitolo 3 di questo manuale.
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Collegarsi come al solito per avviare ['unita di
elaborazione 5364.

Si ottiene uno schermo (come il menu principale di
ausilio S/36) che permette 'immissione di comandi?

2
Z
O

darnsnnnn
EIIIII

$a
(3]

E possibile avviare qualsiasi lavoro di 5/36?

pd
o

H{II 1]

E!lmumn ny

I componenti fisici del 5364 lavorano in modo
normale.

Se si dovessero avere ancora inconvenienti con un
particolare lavoro S5/36, chiedere assistenza alla
persona che ha installato o programmato il lavoro.

Fine diagnostica.
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Fare quanto segue per riavviare il Sistema:

1 Assicurarsi che non vi sono lavori attivi sul PC.

2. Tenere premuto il tasto ALT e poi premere il
tasto ESC.

3. Ripetere il punto 2 fino a fare apparire il menu
scelta funzioni.

4. Tenere premuto il tasto ALT.
Tenere premuto il tasto CTRL.
Premere il tasto DEL
(Viene visualizzata la richiesta DOS)

E stato riavviato con successo il PC?

24

I

i
sz

3
[i
a

Per completare I'lPL:

1. Se il sistema non dispone di un IPL automatico,
gseguirne uno ora.

2. Collegarsi come di consueto non appena non
appare lo schermo di collegamento.

Si & in grado di eseguire un IPL o di collegarsi con
I’'unita di elaborazione 53647

%4

1111

]
00

Z
H{mn 3

Se la richiesta DOS (come ¢>) ¢
visualizzata e non é esequito
automaticamente un IPL 5364,
immettere il comando S36 per
esequire un {PL sull’unita di
elaborazione 5364.
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E visualizzato il menu Controllo Servizio sulla
console di sistema?

l H TR
z
H T

a7

Per isolare I'inconveniente & bene separare 'unita
di elaborazione 5364 ed il PC usato come console di
sistema.

Se non € gia stato fatto, spegnere il sistema:

1. Assicurarsi che non vi siano lavori in
ggecuzione.

2. Spegnere il PC.

3. Spegnere l'unita di elaborazione 5364.

Continua
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Sconnettere i cavi di alimentazione nel seguente
ordine:

1. Togliere il cavo di alimentazione del PC dalla
presa di corrente.

2. Togliere il cavo di alimentazione del 5364 daila
presa di corrente.

Eqmmlu o
=
=

c
1Y

Disconnettere I'unita di elaborazione 5364 dal PC
(console di sistema). togliendo il connettore
espansione cavo dal PC. Non toglierlo dal 5364.

Continua
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Accendere il PC:

1. Inserire il cavo di alimentazione dal PC nella
presa di corrente.

2. Accendere il PC.
3. Avviare il PC.

4. Eseguire un IPL.

a [ o
3
=
=l
[+]

Sulla console di sistema é visualizzato lo stesso
SRC che era stato registrato sul modulo
riepilogativo degli inconvenienti?

[ 7))
Hqu no
Hqumg

13-26

Sebbene si sia scollegato il
5364 dal PC, & possibile ancora
esequire un IPL dal PC. Vedere
il capitolo 3 di questo manuale
per maggiori informazioni.

P
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1.

Registrare I'SRC 9905 alla voce 2 del modulo
riepilogativo degli inconvenienti su cui era stato
annotato I'inconveniente originale.

Vedere i manuali Personal Computer XT 5364
scheda pifota - Guida Operativa 0 Personal
Computer AT 5364 scheda pilota - Guida
Operativa ed eseguire le procedure di
diagnostica del manuale appropriato.

Chiamare il servizio di assistenza tecnica per il
PC ¢ riportare che sono state eseguite ie
procedure di diagnostica sia del PC che del
5364. Riferire anche tutti i codici SRC ed i codici
errore registrati.

4. Fine diagnostica 5364.
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Assicurarsi che 'unita di elaborazione sia
scollegata dalla presa di corrente:

1. Spegnere it PC.

2. Togliere il cavo di alimentazione del PC dalla
presa di corrente.

3. Ricollegare il cavo di espansione al PC,

4, Disconnettere il cavo di espansioneg dal
connettore sul retro del 5364,

Continua

E{lllllll ]

Fare quanto segue:

1. Inserire il cave di alimentazicone del PC nella
presa di corrente.

2. Accendere il PC.
2. Avviare il PC.

4. Eseguire un IPL.

Continua

e
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Sebbene si sia scollegata
l'unita di elaborazione 5364 dal
PC, é possibile ancora eseguire
un IPL, Vedere it capitolo 3 di
questo manuale per maggiori
informaziconi sull'IPL.
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Sulla console di sistema é ora visualizzato o stesso
SRC che era stato registrato alla voce 1 del modulo
riepilogativo degli inconvenienti?

=
H ] I_'O

Eﬂllllllllllllllg

Fare quanto segue:

1. Prendere il modulo su cui era stato registrato
'inconveniente originale.

2. Registrare I'SRC 9906 alla voce 2.

3. Chiamare il Servizio di assistenza tecnica e
riportare I’'SRC 9906. Conservare il modulo
riepilogativo degli inconvenienti per il
rappresentante.

4. Fine diagnostica.
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E necessario determinare se I'inconveniente & sul
PC o sul 5364.

Il PC opera correttamente mentre & in esecuzione
un lavaro che non utilizza il 5364?

=

O (non so)

miw

o
m
PIITO NIt

58

Si & ora a questo punto perché non si € capito se
I'inconveniente dipende dal PC o dal 5364,

Questa procedura mostra come scollegare I'unita di
elaborazione 5364 dal PC. Si pu¢ poi eseguire un
lavoro solo sul PC e determinare che tipo di servizio
serve dai risultati di questa procedura.

Continua

ﬂ(ll I
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Spegnere nel seguente ordine:
1. Spegnere il PC.
2. Spegnere il 5364,

Continua

:
= E T TRITL

Togliere i cavi di alimentazione nel seguente ordine:

1. Togtiere il cavo di alimentazione del PC dalla
presa di corrente,

2. Togliere il cavo di alimentazione del 5364 dalla
presa di corrente.

Continua

B{Il n
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Disconnettere I'unita di elaborazione 5364 dal PC
togliendo il connettore espansione cavo dal PC.

Continua

WS{IIIIII (]

Accerdere 1l PC:

1. Inserire'il cavo di alimentazione del PC nella
presa di corrente.

2. Accendere il PC.

Continua
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Controllare il PC:

1. Avviare if PC.

2. Appare il menu Controllo Servizio se era stato
esequito automaticamente I'lPL. Se cid accade,
passare la tastiera in modo PC. :

3. Tentare di eseguire un lavoro che gira soltanto
sut PC.

Siete stati in grado di avviare ed eseguire qualsiasi
lavoro sul PC?

llhl w

117

64 | ]

Se il PC non lavora correttamente una volta
sconnesso dal 5364, 'inconveniente & su di esso.

{Illlllllllllllg

Queste procadure di diagnostica non possono
quingdi aiutarvi a risalvere I'inconveniente.

Prendere il manuale {BM Personal Compulz‘er - Guida
Operativa ed utilizzare quelle procedure di
diagnostica.

Fine diagnostica 5364.

Se un codice errore PC appare
sul tato sinistro alto delig
schermo, annotare questo
grrore € conservarto per il
Servizio di assistenza.

Per passare da 8!/36 a-PC sulla
console di sistema:

1. Tenere premuto il tasto ALT.
2. Premere il tasto ESC.

3. Viene visualizzato it menu
scelta sessicne (potrebbe
essere necessario ripetere i
passi 1 e 2 per ottenere lo
schermo desiderato}.

4. Scegliere I'opzione sessione
DOS.

5. Premera immissione.

Vedere il capitolo 4 di questo
manuale per maggiori
informazioni su come passare
da 3/36 a PC.
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Se l'inconveniente

andare al passo

Qualsiasi inconveniente su unita video o
Stampatrice. -------msrermrmeee e 173

Un messaggio sistema sui minidischi o
un inconveniente con loro utilizzo. - 173

Un lavore non ha prodotto emissione o
I’ha prodotta NON COMEtta. —-wrmrmsmemmeeas

Una caduta nel comunicare con un altro

elaboratore 0 dispositivo. —-rrrmemememaeneneeaes

H sistema 5384 non risponde ai comandi

{condiziONg SOSPESA). —r-mmmrrmmrrrrreremanaeenaaaee

Il programma in esecuzione sembra
eseguire sempre ¢gli stessi passi di lavoro

(condizioni di LOOP), = -wrmremrormrremremrnmremeoe [ 74

Se I'inconveniente non é descritto sopra:

Continua

H(IIIII
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Gli Qutput sono dati elaborati.
Possono essere stampati,
visualizzati @ memaorizzatl su

disco.

Par verificare la condizione di
sospeso v LOOP basta
effettuare il collegamento e 10
scollegamenio su di un’altra
unita video. Se sono statl
attivati gli indicatori di
immissione inibita. il sistema ¢
una condizione di S05peso 0
LOOP.
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Le procedure di diagnostica non sono state in
grado di identificare linconveniente.

Si dovra tentare di avviare di nuovo il sistema per

vedere se appare un altro sintomo. Per cancellare la

condizione presente si dovra tare quanto segue:

1. Assicurarsi che non vi sia nessun lavoro in
esecuzione sul PC utilizzato come console di
sistema.

2. Spegnere il PC.

3. Spegnere l'unita di elaborazione 5364.

4. Accendere I'unita di elaborazione 5364.

5. Accendere il PC.

6. Avwviare di nuovo il PC.

7. Avviare il 5364 (eseguire un IPL).

Si potra anche contattare il programmatore o chi ha’
installato il Sistema.

Fine diagnostica.
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Per problemi di comunicazioni:

1. Verificare i punti che seguono:

Unita (come modem) non accese
¢ Attivita iavori (comandi, programmi, dati)

e Distacco di cavi di comunicazioni o
connettori

* Utilizzo di minidischi sbagliati o
danneggiati

s Utihzzo ¢ un numero telefonico errato

2. Assicurarsi che non vi sia un lavoro
telecomunicazioni in esecuzione sul PC mentre
si tenta di eseguire un lavoro telecomunicazioni
sul 5364.

3. Assicurars: che il sistema o 'unita remota sia
pronta per comunicare con il proprio sistema.

Continua

=t
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Annotare l'inconveniente

1. Un errore programma ingdica che si & verificato
una caduta dell’unita di elaborazione 5364,

Annoctare I'inconveniente

1. Prendere una copia del modulo di riepilogo
degli inconvenienti dall’appendice A di
questo manuale

2. Suila voce 1 del modulo:

¢ Deascrivere l'inconveniente

¢ Descrivere la funzione che si stava
eseguendo

+ Annotare qualsiasi messaggio

* Annotare gualsiasi codice di riferimento
(SRC) visualizzato

2. Andare al passo 90 per eseguire una copia della
memoria per raccogliere informazioni per il
servizio di assistenza ai programmi.

Importanti informazioni di diagnostica vanno

perdute se non si esegue una copia della
memaoria prima di tentare di eseguire un IPL.

Continua
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Fare quanto segue:

1.

Prendere tl modulo di riepilogo degli

inconvenienti su cui era stato annotato il

problema originale.

Registrare alla voce 2 I'appropriato SRC, come

da prospetto:

Se I'SRC registrato alla voce 1 del modulo
riepilogativo degli inconvenienti era:

Registrare questo
SRC alla voce 2:

9A00, 9A01, SAQ2, SA03, 0 9A09 9907
9408 8808
9A0A 9909
9A0B 990A

Chiamare it servizio di assistenza tecnica per il
5364 e riferire 'SRC registrato alla voce 2,

Fine diagnostica. .
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Questa procedura mostra come usare l'interrutiore
di copia della memoria per raccogliere informazioni
per I'analisi.

Richiede l'utilizzo di minidischi e visualizza il
numero occorrente. Il numero di minidischi dipende
dall’ampiezza della memoria del sistema e dalla
quantita dei lavori in esecuzione al momento del
problema.

|
Emmuhl 9
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Interruttiore cupla memoria

Il programma di utilita terminazione sistema é una
guida nella raccolta della copia della memoria.

1. Assicurarsi che non vi siano lavori in esecuzione
sul PC usato come console di sitema.

2. Premere e rilasciare l'interruttore di copia
memoria che si trova sul retro dell’'unita di
elaborazione 5364 per avviare il programma di
terminazione sistema.

Continua
L -
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Lo schermo del programma di terminazione sistema
appare sulla console del sistema. (Lo schermo
potrebbe essere diverso da quello mostrato sotto).

Si é ottenuto o schermo programma di
terminazione sistema?

P
E{IIIIIo
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Sulla voce 1 del modulo riepilogativo degli
Inconvenienti. registrare I'SRC che appare sullo
schermo.

Continua
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[.0o schermo Programma di terminazione sistema It programma di terminazione
indica quanti minidischi servono per continuare (in richiede minidischi inizializzati.
dipendenza del formato dei minidischi utilizzati}. A questo punto perd non &

possibile inizializzare
minigischi; il programma di
inizializzazicne distrugge i dati

T . . . necessari al programma di
* | minidischi devono essere tutti & doppia terminazionep 9

facciata. ad alta densita e inizializzati nello
stesso formato. (Per esempio dovranno essere
tutti inizializzati con formato 2).

Assicurarsi di avere a disposizione sufficienti
minidischi per continuare con questa procedura,

* Questi minidischi devono essere consegnati
all'lBM. Verranno poi restituiti se richiesti.

e Tutti i dati registrati in precedenza sui
minidischi vengono distrutti.

Si hanno sutficienti minidischi per continuare con
questa procedura?

gy »
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Eseguire la procedura di copia della memoria:

1. Premere il tasto di immissione per continuare il
programma di terminazione sistema.

2. Rispondere alle richieste visualizzate sulla
console del sistema

3. Assicurarsi di identificare 1 minidischi non
appena vengono tolti dall’'unita minidischi. Si
suggerisce di numerare i minidischi nello stesso
ordine con cui vengono tolti dall’unita e di
etichettarli Copia della memoria. (Ad esempio
Copia memoria 1, Copia memoria 2, etc.). .
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Fare quanto segue non appena vi si richiede di
eseguire un IPL:

1. Tenere premuto il tasto ALT e poi premere il
tasto ESC.

2. Ripetere il punto 1 fino a che non appare lo
schermo scelta sessioni.

3. Tenere premuto il tasto ALT.
Tenere premuto il tasto CTRL.
Premere il tasto DEL.
(Viene visualizzata la richiesta DOS).

4. Ripetere il punto 3 ancora una volta.
(Il PC & riavviato).

Continua
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Altri schermi potrebbero
apparire se gli inconvenienti si
verificano durante 'utilizzo di
minidischi. Seguire le istruzioni
sullo schermo per correggere
I'inconvenienie. Andare al
passo 109 se non si riesce a
completare la procedura di
copia della memoria.
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Par completare I'lPL:

1. Se il sistema non dispone di un [Pl automatico,
esequire ora un IPL sul 5364.

2. Collegarsi come al solito non appena appare lo
schermo di collegamento.

Si @ potuto completare la copia deila memoria,
esequire un IPL e collegarsi con il 53647

Sl NO
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L’IPL sostituisce gli schermi se si immette una Y
nell'opzione soslituzione YIN sullo schermo di
collegamento.

Impartante: Non modificare nessuno dei programmi
in esecuzione durante I''PL {cpzione 2 del menu
sostituzioni IPL). Se lo si fa, i file potrebbero essere
danneggiati 0 cancellati e informazioni di
diagnostica utili potrebbero andare perdute.

Fare in modo che sull’'opzione per il valore APAR
Y/N rimanga Y sullo schermo sostituzioni IPL.

Continua

5e la richiesta DOS (come ¢ >)
€ visualizzata, e un [PL
automalico 5364 non si avvia
automaticamente, immettere il
comando $36 per avviare
'esecuzione di un (PL sul 5364.

Un APAR (Authorized Program
Analysis Report) & una richiesta
di correzione errore causato da
un difetto di un prodotto
programma |BM.

13-43



Dovrebbe essere visualizzato lo schermo
«Procedura APAR». Occorrono altri minidischi per
continuare con questa procedura. Di solito
occorrono da 1 a 4 minidischi, ma potrebbero
essere di piu. (Il numero dei minidischi dipende
dall’ampiezza di memoria del sistema e dalla
quantita dei lavori in esecuzione al momento
dell’inconveniente). Tutti i minidischi devono essere
inizializzati con lo stesso formato e non avere file

attivi.

Si hanno abbastanza minidischi per continuare?

@
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A questo punto € possibile
inizializzare i minidischi. Vedere
«Inizializzazione di un
minidisco» al capitolo 11 di
questo manuale.

Dopo aver finito di inizializzare i
minidischi, premere il tasto di
comando 1 per tornare allo
schermo APAR.
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Eseguire la procedura APAR:
1. Rispondere alle richieste degli schermi APAR.

2. Assicurarsi di identificare i minidischi non
appena vengono tolti dall’'unita minidischi. Si
suggerisce di numerare | minidischi nello stesso
ordine con cui vengono tolti; e di identificarli
APAR (come ad esempio APAR 7, APAR 2..).
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Dopo il completamento della procedura APAR
appare 10 schermo che consente di immettere
comandi nel Sistermal/36.

Si € ottenuto il menu principale di ausilio del
Sistema/36?
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Si ha bisogno del Servizio di Assistenza Software.

1. Sulla voce 1 del modulo dove era stato riportato

I'inconveniente originale, annotare che si sono
salvati i dati diagnostici sui minidischi.
Annotare anche che si sono preparati minidischi
APAR e si € completata la procedura APAR.

2. Prendere una copia del modulo APAR

dall’appendice A di questo manuale. Il servizio
di assistenza vi aiutera a compilarlo.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Software per

'unita di elaborazione 5364. Conservare il
modulo riepilogativo degli inconvenienti e quello
APAR.

4. Fine diagnostica. Continuare ad operare con il

sistema.

13-46
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Non tentare di operare con I’elaboratore o di
eseguire un IPL.

E necessario il Servizio di Assistenza Software.

1. Sul modulo riepilogo degli inconvenienti su cui
era stato descritto il problema originale:

s Descrivere l'inconveniente che si sta
verificando nel completamento del
programma di utilita terminazione sistema.

¢ Annotare qualsiasi SRC visualizzato.

* Descrivere cosa induce ad eseguire il
programma di utilita terminazione sistema.

2. Chiamare il Servizio di Assistenza Software per
il 5364,

3. Fine diagnostica.

informazioni aggiuntive: Eseguire un IPL a questo
punto distruggerebbe i dati necessari al Servizio di
Assistenza, e potrebbe danneggiare file e
programmi sul sistema. Comunque un IPL potrebbe
rendere di nuovo operativo il sistema. Se si vuole
eseguire un IPL sequire la procedura del

passo [ 72_].

Se a questo punto si vuole
eseguire un IPL, andare al

passo per le istruzioni.

\ Servizio

Assistenza
Sofware

\%
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Non spegnere il sistema o tentare di operare su
disco, © saltare la procedura APAR prima di aver
discusso il problema con il Servizio di Assistenza
Software.

1. Alla voce 1 del modulo riepilogo degli
inconvenienti su cui si era descritto il problema
originale:

s Trascrivere che si é completato il
programma di utilita trasmisssioni sistema
e salvato i dati sui minidischi.

* Trascrivere che si & completato il
programma di utilitd terminazione sistema
e salvato i dati sui minidischi.

2, Chiamare il Servizio di Assistenza Software per
I'unita di elaborazione 5364. Conservare il
modulo riepilogativo degli inconvenienti per il
Servizio di Assistenza.

3. Fine diagnostica.

13-4%
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Poiché il PC lavora correttamente anche se non
collegato al 5364, I'inconveniente sembra essere
sull’unita di elaborazione 5364, A volte il sistema si
risolve collegando i connettori di cavi. Percio prima
di chiamare per I’Assistenza sul 5364, si dovra
provare ad eseguire di nuovo un IPL.

Spegnere il PC come segue:

1. Assicurarsi che non ci siano lavori in
- esecuzione sul PC.

2. Spegnere il PC.

3. Togliere il cavo di alimentazione del PC dalla
presa di corrente.
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Ricollegare il 5364 al PC come segue:

1. Assicurarsi che il cavo di alimentazione non sia
inserito nella presa di corrente.

Ricollegare il cavo di espansione al connettore
nel retro del PC.

Continua

119
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Ricollegare i cavi di alimentazione come segue:

1. Inserire il cavo di alimentazione 5364 nella presa
di corrente,

2. Inserire il cavo di alimentazione del PC nella
presa di corrente.

Continua

120

110/220

interrutlore

E I'interruttore 110/220 sul retro del 5364 impostato
secondo il voltaggio della presa di corrente?

S| NO
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123 121
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Prima di impostare l'interruttore 110/220, spegnere il
sistema:

1. Assicurarsi che non vi siano lavori in esecuzione
sul PC.

Spegnrere il PC,

w

Spegnere il 5364,

—
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Impostare Finterruttore 110/220 come segue:

1. Impostare l'interruttore 110/220 sul retro
dell'unita di elaborazione 5364 in modo che
corrisponda al voltaggio della presa di corrente.

2. Accendere il 5364.

Ora il ventilatore & in funzione (sul retro del 5364)?

1l w»w
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ventllatore

H ventilatore & in funzione?

Edlllllllllll ne

Fare quaniu segue

1. Prendere il modulo riepilogo degli inconvenienti
su cui 81 era annotato il problema originale.

2. Annotare I'SHC 9904 sulla voce 2 del modulo.
3. Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per il

5364 e riportare 'SRKRC 9904, Conservare il
modulu completato per il Servizio di Assistenza.

4. Fine diagnostica.

13-52
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Questo SBRC non rimane
visualizzato nella console di
sistema, e dovra quindi essere
riportato al Servizio di
Assistenza Tecnica.

\ Sorvizio di
Asslslenza
Tecnica
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Le procedure che seguono riavvieranno il sistema.
Se non ancora spento, spegnere il sistema:

1. Assicurarsi che non vi siano lavori in esecuzione
sul PC.

2. Spegnere il PC.

Spegnere l'unita di elaborazione 5364.

Continua
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Accendere e riavviare come segue: L'IPL del 5364 & normalmente
avviato automaticamente da un
1. Accendere il 5364. programma PC. Si potra usare
anche una propria procedura
2. Accendere il PC. per farlo eseguire. Per maggiori

informazioni si veda it capitolo
3 di questo manuale.

3. Avviare il PC.

4. Eseguire un IPL per I'unita di elaborazione 5364.

Continua
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Se appare lo schermo di collegamento sistema,
completare | passi in esso descritti e tentare di
avviare il sistema nel modo consueto. Se il sistema
si avvia con successo, si otterrd uno schermo su
cui si potranno immettere comandi.

Si é ottenuto uno schermo su cui immettere
comandi?
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Continuare ad operare ¢ol sistema.
Annotare I'inconveniente:

1. Prendere la copia del manuale di riepilogo degli
incanvenienti su cui si era trascritto I'errore di
elaborazione originario.

2. 3ulla voce 2 del modulo riportare il tipo di
inconveniente o evidenziare che si & stati in
grado di continuare dopo aver avviato di nuovo il
sistema.

3. Se lI'inconveniente si verifica di nuovo, chiamare
il Servizio di Assistenza Tecnica per il 5364.
Conservare il modulo completato per il Servizio
di Assistenza.

4. Fine diagnostica.
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interruttore di
alimentazione

Il 5364 sembra avere problemi di alimentazione. |
passi che seguono controlleranno che arrivi
corrente al 5364,

1. Assicurarsi che non vi siano lavori in esecuzione
sul PC utilizzato come console di sistema.

2. Spegnere il PC.

interruttore di
alimentazione

13-55
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Presa
connettore
corrente

Spina
connettore
corrente

Spina corrente

\/@«éjﬂ 11T

1. Togliere la spina di corrente del 5364 dalla presa
di corrente.

2. Rimuovere il connettore di corrente dalla presa
sul retro del 5364.

Continua
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Collegare di nuovo il 5364 nel seguente ordine:

1. Inserire la spina connettore di corrente con
accuratezza nella presa connettore di corrente
sul retro del 5364.

2. Inserire la spina di corrente con accuratezza
nella presa di corrente.

Continua
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Accendere 'unita di elaborazione 5364.

E ora in funzione il ventilatore (sul retro del 5364)?

E<|| "
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134

1.

Accertarst che alla presa di corrente ci sia

corrente.

Controllare la presa di corrente:

2. Se non c¢'é corrente, controltare che nel circuito
" non ¢i sia una interruzione.

C’é corrente alla presa di corrente?
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Un modo per controllare che
arrivi la corrente & quello di
tnserire nella presa una
lampadina.
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C’é bisogno del Servizio di Assistenza Tecnica per
questo inconveniente. Queste procedure di
diagnostica non possono essere utili a risolverlo.
Faremo quanto segue:

1 Prendere copia del modulo riepilogo degli
inconvenienti su cui era stato registrato il
problema originario.

2. Annotare I’'SCR 9901 alla voce 2 del modulo.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per il
5364 e riportare I’'SCR 9901.

4 Fine diagnostica.

13-58

Questo SRC non rimane
visualizzato nella console di
sistema, e dovra quindi essere
riportato al Servizio di
Assistenza Tecnica.

Servizio di
Assistenza
Tecnica
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| passi che seguono serviranno per determinare se
I'inconveniente & sul 5364 o sulla presa di corrente:

E il contatore principale spento?

24
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E necessario disinserire il 5364 per vedere se esso
causa l'interruzione di corrente nel circuito
principale.

1. Assicurarsi che ii 5364 sia spento.

2. Togliere il cavo di alimentazione del 5364 dalla
presa di corrente.

w

Ripristinare il circuito principale.

ontinua
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E necessario controliare ia presa di corrente.

C’é corrente alla presa di corrente ora? (provare ad
esempio con la lampada).
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QOra collegare il 5364 alla presa di corrente nel
modo seguente:

1. Assicurarsi che ['unita di elaborazione 5364 sia
spenta.

2. Inserire il cavo di alimentazione del 5364 alla
presa di corrente.

3. Controllare il circuito principale.

Si é spento I'interruttore principale?

—r
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[ 141 [
C’e bisogno del Servizio di Assistenza per questio

inconveniente. Queste procedure di diagnostica non
possono essere utili a risolverlo.

Fare quanto segue:

1. Prendete copia del modulo riepilogo degli
inconvenienti su cui era stato registrato il
problema originario.

2. Annotare I’SRC 9902 alla voce 2 del modulo.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica del
5364 e riportare I’'SRC 9902,

4, Fine diagnostica.

Questo SRC non rimane
visualizzato nella console di
sistema, e dovra quingi essere
riportato al Servizio di
Assistenza Tecnica.

Servizlo di
Assistenza
Tecnica
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Questo passo serve per determinare se il 5364 ha
un problema interno di alimentazione.

1. Spegnere I'unita di elaborazione 5364.

E il ventilatore sul retro del 5364 in funzione?

4u|u|||||||||§
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C’é bisogno del Servizio di Assistenza Tecnica per
questo inconveniente.

Fare quanto segue:

1. Prendere copia del modulo di riepilogo degli
inconvenienti su cui era stato registrato il
problema originario.

2. Annotare I'SRC 9903 alla voce 2 del modulo.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per il
5364 e riportare I’'SRC 9903.

4. Fine diagnostica.

13-62

Questo SRC non rimane
visualizzato nella console di
sistema, e dovra quindi essere

riportato al Servizio di
Assistenza Tecnica.

Servizio di
Assistenza
Tecnica
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E stato trovato Pinconveniente:
1. Spegnere il 5364.

2. E stato risolto l'inconveniente della presa di
corrente.

3. Fine diagnostica.

146 | j

L'IPL del 53684 € normalmente

Si é risolto il problema di alimentazione: avviato automaticamente da un
programma PGC. Si potra usare
1. Accendere il PC. anche una propria procedura

per farla eseguire. Per maggiori
informazioni si veda il capitolo

2. Avviare il PC nel modo consueto. :
3 di questo manuale.

3. Eseguire un IPL per il 5364.

B

Fine diagnostica.
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Si é giunti a questo punto perche I'inconveniente
non consente di avviare il sistema. L’'inconveniente
potrebbe essere stato causato da un disco
danneggiato. La procedura che segue aiuta a
determinare se caricare di nuovo i programmi di
sistema risclve 'inconveniente.

1. Ricaricare il sistema seguendo le istruzioni del
capitolo 10 e tornare poi qui una volta
completata la procedura di ricaricamento.

2. Dopo il completamento della procedura di
ricaricamento il sistema esegue
automaticamente un IPL.

Si e ottenuto lo schermo di collegamento IPL
Sistema/367?
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Fare quanto segue per vedere se ['unita di
elaborazione 5364 lavora correttamente ora:

1. Collegarsi con il sistema.

2. Tentare di eseguire il lavoro che presentava
I'inconveniente.

il sistema lavora correttamente?
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La procedura di ricaricamento
sistema & al capitolo 10 di
questo manuaie
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1. Prendere il modulo riepilogo degli inconvenienti
sul quale é stato registrato il problema
originario.

2. Alla voce 2 annotare che € stato caricato di
nuovo I’'SSP e che ancora sussistono problemi
con il sistema.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per
'unita di elaborazione 5364.

4. Fine diagnostica.

Continuare ad usare il sistema e fare guanto segue:

Servizio dl
Assistenza
Tecnica

i
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E necessario il Servizio di Assistenza Tecnica per
questo problema. Queste procedure diagnostiche
non possono risolvere il problema.

Fare quanto segue:

1. Prendere una copia del modulo riepilogo degli
inconvenienti su cui era stato registrato il
problema originale.

2. Alla voce 2 del modulo:

* Descrivere il problema

e Descrivere la funzione che si stava
eseguendo

* Registrare quando si € verificato il
problema

¢ Registrare qualsiasi SRC visualizzato

3. Chiamare il Servizio di Assistenza per I'unita di
elaborazione 5364. Conservare il modulo
completato per il Servizio di Rappresentanza.

4. Quando si chiama il Servizio di Assistenza
Tecnica, non lasciare minidischi né nell’unita
minidisco del PC, né nell’unita minidisco
dell’'unita di elaborazione 5364.

13-66
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L’unita video da cui é stato avviato il lavoro ha

Pindicatore di immissione inibita accesso?

Sl NO
173 =
v

[ 166

Che tipo di emissione doveva produrre il lavoro?

Emissione su Emissione su Emissione su
stampatrice schermo disco o
minidisco
= = =
169 168 =
-
h 4
167
[l messaggio ricevuto é del tipo di inconveniente, p——
dovrebbero essere utili a risolvere il problema. Se N\ senizio
non si ricevono messaggi, sara bene discutere gszg‘“
I'accaduto con un programmatore. ~, |
ﬁ\%

Il supporto al programma applicativo pu0 essere
ottenuto tramite un sistemista IBM o un
programmatore applicativo.

Fine diagnostica.
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Se non si & ricevuta I’'emissione su video che si
aspettava, il lavoro in esecuzione potrebbe avere un
inconveniente. Si dovra discutere il problema con un
programmatore,

Si sappia che molte procedure di supporto
programma, utilizzano I'unita di lista per produrre
I'emissione. Questa unita di lista (stampatrice)-
potrebbe essere spenta. || Comando SYSLIST CRT
puo essere usato per ottenere su schermo video
guanto doveva essere stampato su stampatrice. ||
lavoro potrebbe quindi essere avviato di nuovo.

Il supporto al programma applicativo pud essere
ottenuto tramite un sistemista IBM o un
programmatore applicativo.

Fine diagnostica.
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Si e avuta qualche emissione sulla stampatrice?
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E cattiva la qualita di stampa o non appare la
stampa sulla pagine?

Sl NO
171 172
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1. |l controlio spessori modulo della stampatrice e
impostato nel modo sbagliato per i moduli che
si stanno utilizzando (non tutte le stampatrici
hanno guesto dispositivo).

2. La catena di stampa & bloccata, asciutta o
consumata.

3. La stampatrice richiede alcuni aggiustamenti.

Siete in grado di correggere il problema?

Uno dei punti che seguono é la causa del problema:

SI NO
; —-—
Fine 172
diagnostica

172

Discutere il problema con il programmatore
applicativo (conservare I'emissione per il
programmatore).

E possibile ottenere supporto al programma
applicativo tramite il sistemista |\BM o un
programmatore di applicazioni.

Fine diagnostica.
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La Guida Operativa della
stampatrice spiega come
regolare il controllo superiore
moduli, come sostituire la
catena di stampa o fare altri
aggiustamenti.

[l tasto stampa puo alcune
volte essere usato per verificare
il funzionamento di una
stampatrice. Lo stampato su
stampatrice pud essere
confrontato con quanto appare
sul video.

Servizlo
Asslistenza
Solwara

|
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immetiere i comando PROBLEM suiia riga di
immissione della console di sistema (in modo
comando).

Questo comando avviera gli ausili di diagnostica,
che vi aiuteranno a risolvere il problema.

Se gli ausili di diagnostica non sono installati sul
sistema localizzare 'appropriato minidisco SSP
inserirlo nell’'unita minidischi del 5364, e rispondere
con I'opzione 0 al messaggio del sistema. Questo
installerd gli ausili di diagnostica del sistema.

Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per il
5364, se non vi riesce di installare od eseguire gli
ausili di diagnostica.

Per iniziare gli ausili di
diagnostica si pud anche
scegliere opzione appropriata
sul menu principale e poi
I'opzione diagnostica in linea
sul menu Probserv.

Servizlo di
Assistenza
Tecnlca

]
\%
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Immettere il comando STATUS JOB (D J) dalla
console di sistema per visualizzare lo schermo
stato coda lavori.

STATO CODA LAVORI
Lavori in coda: 59 di 120 PRIORITA ARRESTATA: 0
PRIORITA
POS NOME LAV PROCEDURA LIBRERIA UTENT STATO CODA  PROC

Completo

1 W1133049 PRIFOR £POPLIB A = 3 N

2 W2153128  PRIFOR £POPLIB A 3 N

3 W2153132  PRIFOR LPOPLIB A 3 N

4 W2153141 PBRIFOR £POPLIB A 3 N

5 W1153142 PRIFOR £POPLIB A 3 N
CMOD?7-Fine CMD8-Ausil. CMDI5-Aggiorn. CMD1E-Riavvio ScorVisual

JOBQUEUE
Lavorl in coda di Lavoro P
6.Avvio di una coda lavorl
7.Anesto coda lavori
8.variazione posizione lavoro
9 Variazione priorita elaborazione

1.Visual.dl un lavoro specifico

2 Immissione di un lavoro in coda lavori
3 Annyllamento lavoro

4.Congelamento lavoro

5.Rilastio lavoro

Immetiere numero opzione ¢ comando
{c) 1984 IBM Corp.

Vi appare il vostro lavoro?

(RR1] 7]

—
~
~I
2
EII "O
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E possibile identificare il lavoro
se si conosce l'unita video da
cui il lavoro €& stato avviato (per
esempio W1) e I'area di inizio.
Per esempio il nome W1133049
significa che il lavoro é stato
avviato dall’'unita video W1 alle
ore 13.30 (13 ore, 30 minuti e 49
secondi).

Si pud anche identificare un
lavoro conoscendo il nome
della procedura o I'lID
dell’'utente che ha avviato il
favoro.
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Non si é ricevuta alcuna emissione dal lavoro
perché & ancora nella coda lavori. Fare quanto
segue per assicurarsi che il lavoro possa essere
eseguito:

1. Avviare il lavoro utilizzando I'opzione 6 dello
schermo Stato Coda Lavori. Avviare il lavoro
specificando il suo nome.

2. Il lavoro dovrebbe essere ora preso dalla coda
dei lavori per essere eseguito (in base alla sua
posizione nella coda ed alla sua priorita).
Aspettare pochi minuti poi rispondere alla
domanda che segue:

Siete stato in grado di risolvere il problema?

Si NO
; -
Fine 178
diagnostica

Si possono avere informazion
sul controllo dei lavori ne)
capitolo 6 di questo manuale.
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Immettere il comando STATUS USER per
visualizzare lo schermo Stato Utenti. Guardare la
colonna Attributi,

Qualcuno dei lavori ha I'attributo JBQ?

Sl NO
= 180
v
179

I lavori vengono eseguiti dalla coda lavori uno alla
volta. Il lavoro corrente deve essere eseguito fino
alla fine prima che qualche altro lavoro sia avviato
dalla coda lavori.

Fine diagnostica.
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E necessario il Servizio Assistenza Software. Fare
guanto segue:

1. Prendere una copia del modulo riepilogativo
degli inconvenienti dall’appendice A di questo
manuale.

2. Alla voce 2 del modulo:

Descrivere 'inconveniente.

Descrivere |la funzione che si stava
eseguendo.

Registrare che i lavori non vengano eseguiti
dalia coda dei lavori.

Registrare che la coda dei lavori € avviata.

Registrare che il lavore non é congelato.

3. Chiamare il Servizio di Assistenza Software per
'unita di elaborazione 5364. Conservare il
modulo completato per il Servizio di
Rappresentanza,

4. Fine diagnostica.

\ Servizle

Assistenza
Solware

|
“\%
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Immettere il comando STATUS USER (D U) per
visualizzare lo schermo Stato Utenti.

nm 3

4101015000000 »

-
[ve]
[$;]

Non si riceve nessuna emissione perché il lavoro ¢
ancora in esecuzione. Vedere lo stato del lavoro.

Lo stato del lavoro é attivo?

-
o]
[=)]

—

oo}

~
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Il lavoro attivo € ancora in esecuzione. Questo
potrebbe essere normale come non potrebbe
esserlo. Discutere questo problema con il
programmatore di applicazione.

Si potrebbe avere un supporto di programma dal
sistemista IBM o dal programmatore di
applicazione.

Fine diagnostica.

187

Non si & ricevuta emissione perché I'elaborazione &
stata fermata. Vedere Modifica e Controllo
Stampatrici, lavori e stazioni video nel capitolo 6 di
guesto manuale, e modificare la condizione che ha
causato lI'interruzione.

Fine diagnostica.

[l nome del lavoro pud dare
I'informazione del suo tempo di
esecuzione. Per esempio il
lavoro W1133049 ¢ iniziato alle
13,30 minuti e 49 secondi.

\ Servizlo

Asslsienza
ilviare
Sy
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Immettere il comando STATUS PRT (D P), per
visualizzare lo schermo Stato File stampa differita.

STAYO FILE STAMPA DIFFER w1
Btocchi disponibili: 2960 DI 12000 —PAGINE-—
POS ID. PROC NOME LAV UTENTE PRINTER ID PRIO MOD. COP. TOTALE STAMP

Completo

1 SP1536 HELP W5170712 A $SYSLIST P3 At 0001 1 1425 1410
2 SP2893 HELP  W1085137 A $SYSLIST P1 A1 0001 f 3133 2869
3 SP3171 PRIFOR W3144427 A PRINTER P11 0001 1 3
4 SP3172 PRIFOR W3144428 A PRINTER P11 0001 1 2
§ SP3173 PRIFOR W3144430 A PRINTER P1 1 0001 1 17
6 SP3174 PRIFOR W3144432 A PRINTER P11t 0001 1 1
7 $P3175 PRIFOR W3144433 A PRINTER P11 0001 1 18
8 SP3176 PRIFOR W3144435 A PRINTER P11 0001 1 10
CMD7-Fine CMD8-Ausll. CMD15-Aggtorn. CMD16-Riavvio Scor-Visual
$POOLJOB
Controlio stampa (file di stampa differita)
1.Visuai stato stampatrice 5.Modilica entrate
2. Cancellazione entrate 6.Copia o visualizzazione entrate
3.Congelamento entrate 7.Controllo prog scrittura stampa diff
4.Rilascio entrate 8 Riavvio prog.scrittura stampa diff.
lmmoettoro numaero opzione o comando (G} 1984 1BM Corp.

Il lavoro € presente nel file di stampa differita?

Hn e

aunnn 3

189

Vedere il problema della mancata emissione con il
programmatore.

Si potrebbe avere un supporto al programma dal. .
sistemista IBM o dal programmatore di applicazioni.
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It Javoro rimane nel file di stampa differita fino al
completamento della stampa. Assicurarsi che
nessuna delle situazioni elencate qui di seguito
abbia arrestato I'esecuzione della stampa.

Situazlone

Cosa controllare

1. 1l lavoro non & finilo e sta
ancora producendo
emissiong nel file di stampa
differita.

Veders 10 schermo «Stato File di
stampa ditferita». Degli asterischi
(***) appaiono nella colonna
totale pagine se il lavoro non é
ancora ultimato.

2. 1l lavoro & congelato.

Vedere lo schermo «Stato File di
stampa differita». Se il lavoro &
congelato appare una H nella
colonna PRTY.

3. Il programma di stampa
differita non & avviato.

Vedere lo stato del programma di
stampa differita.

4, Il programma di stampa
differita & in attesa di una
risposta o di un messaggio.

Vedere lo stato del programma di
stampa differita.

5. Un tipo modulo errato ha
arrestato la stampa,

Confrontare il modulo dello staio
stampa differita con quello del
programma di stampa differita.

8. La stampatrice é slata
messa fuori linea.

Vedere lo schermo «stato dei
terminalin,

7. La stampatrice non &
funzionante.

Guardare la stampatrice,
Dovrebbe essere accesa e pronta.
Non dovretbbe nessun indicatore
di conirello acceso o nessun
codice errore visualizzato.

Si hanno ancora problemi?

nmne

pury
4]
=y

P ||(Z)

Fine diagnostica

Si possono avere informazioni
su queste sitvazioni nel
capitolo & di questc manuale,
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Se nessuno dei punti descritti nella pagina
precedente ha arrestato il lavoro questo verra
stampato. Se ancora non lo fosse, & possibile
cambiare la stampatrice (vedere le impostazioni
sulla destra) o continuare con gli ausilii della
diagnostica in linea. La diagnostica in linea vi
aiutera a stabilire se la stampatrice € configurata in
modo corretto, se ha un corretto indirizzo di
terminale e se & collegata al sistema.

Immettere il comando PROBLEM sulla riga di
immissione sulla console di sistema.

La diagnostica in linea, se installa sul sistema vi
aiuterd con questi inconvenienti. Si dovra
continuare seguendo le istruzioni degli schermi
della diagnostica in linea.

Se gli ausilii di diagnostica non sono installati sul
Sistema, localizzare I'appropriato minidisco SSP,
inserire nell’'unita -minidischi del 5364, e rispondere
con l'opzione O al messaggio del sistema.
Chiamare il Servizio di Assistenza Tecnica per il
5364, se non si riesce ad installare od eseguire gli
ausilii di diagnostica.

Si & completata cosi la diagnostica di questo manuale.

13-80

Si potrebbe stampare il file di
stampa differita su un’altra
stampatrice, se ce ne fosse
un’altra collegata al sistema.
Per fare questo, immettere il
comando CHANGE ID, premere

il tasto di ausilio e seguire le
istruzioni :

Per avviare gli ausilii di
diagnostica in linea, si puo
anche scegliere I'opzione
Diagnostica e Servizio nel menu
principale e poi Popzione
Diagnostica in linea sul menu
PROBSERV.



Capitolo 14. Elenco manuali

Questo capitolo contiene quanto segue:

e.  Un elenco dei manuali Sistema/36 (con unita di elaborazione 5364)

e Un elenco dei manuali del Sistema/36

e Un elenco dei manuali PC

¢ Un elenco di ausili alla programmazione

e [Jn elenco di manuali relativi alle unita

¢ [n elenco di manuali di prodotti programma su licenza

» Informazioni su come ordinare i manuali

Gli elenchi che seguono forniscono informazioni che si sono ricevute con 1l
Sistema e manuali aggiuntivi che si possono ordinare per supporto al
sistema. I manuali nell’ambito di ogni gruppo vengono elencati in ordine

alfabetico. Per come ordinare 1 manuali si veda «Ordinazione Manuali» piu
avanti nel capitolo. :
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Manuali Sistema/36 (con unita di elaborazione 5364)

14-2

Preparing to Install Your System—5364, SC21-9084

Questo manuale contiene procedure per preparare I’installazione del
Sistema.

Istruzioni per [’attivazione—5364

Questo manuale contiene procedure per installare e verificare il
Sistema.

Configurazione inizigle del Sistema-5364

Questo manuale contiene procedure per eseguire la configurazione del
Sistema.

Modifica della configurazione del Sistema

Questo manuale contiene procedure per la modifica della
configurazione del Sistema.

Guida operativa—5364

Questo manuale contiene informazioni operative per il Sistema.
Contiene anche informazioni necessarie per la diagnostica.

5364 System Unit Maintenance Information, SY31-9020

Questo manuale contiene procedure ¢ informazioni per gestire o
riparare il Sistema.

IBM Personal Computer, Personal Series, Enhanced 5250 Emulation
Program Keyboard Templates, G570-2204

Queste maschere mostrano i tasti PC usati per operare sull’unita di
elaborazione 5364.

IBM Personal Computer, Personal Series, Enhanced 5250 Emulation
Program Display Status Stick-On Labels, G570-2205

Questo foglietto degli indicatori di stato € fornito per dare assistenza
con I'utilizzo del 5364.



Manuali Sistema/36

Nella seguente lista di manuali ¢ inclusa anche una breve descrizione.

Manuali introduttivi

Guide to Publications, GC21-9015

Questo manuale fornisce informazioni sull’organizzazione ed il
contenuto delle librerie del Sistema/36 (con unitd di elaborazione 5360

o 5362). E diviso in quattro parti:

— Un elenco pubblicazioni che identifica 1 manuali del Sistema/36 e
mostra le loro relazioni

— Un indice attivita, che fornisce un’entrata di alto livello a1 manuali
— Un glossario che ¢ un sommario dei glossari degli altri manuali

— Descrizioni delle pubblicazioni con un sunto delle pubblicazioni del
Sistema/36

Questo_manuale ¢ rivolto a tutte le persone che intendono -utilizzare i
manuali del Sistema/36.

Learning About Your Computer, SC21-9018

Questo manuale introduce alla elaborazione dei dati quelle persone
che ne sanno poco ¢ nulla. Chi si avvicina per la prima voita alla
elaborazione dei dati pud leggere questo manuale per iniziare a
comprenderla.

Presenting the System/36 Family, GC21-9016
Questo piccolo manuale descrive le prestazioni del Sistema/36, i

componenti fisici, i prodotti programma, i servizi e tutti i supporti
disponibili con esso.
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Sistema e SSP

14-4

Concepts and Programmer’s Guide, SC21-9019

Questo manuale indica ai programmatori come lavorare con il
Sistema/36 € come progettare e sviluppare applicazioni che sfruttino al
massimo le caratteristiche del Sistema.

Utilizzando questo manuale un programmatore pud cominciare a capire
quali sono 1 componenti del Sisterna, come il Sistema lavora e come
progettare e sviluppare applicazioni.

Guida alla definizione dei tracciati video SDA SC13-5070.

Questo manuale descrive come utilizzare 'SDA o I’SSP per creare e
gestire menu e tracciati video. Descrive anche come usare 'SDA per
creare specifiche file lavoro RPG 11 e programmi WSU e per creare €
gestire membri origine o di procedura utilizzando il SEU tramite
I’'SDA.

Questo manuale & scritto per 'operatore della console di sistema e per
il programmatore di applicazioni.

Guida Operativa, SC13-5081

Questo manuale & rivolto a chi utilizza il Sistema/36 (con unita di
elaborazione 5360 o 5362) da qualsiasi unita video. Utilizza 1 menu di
ausilio e gli schermi disponibili sul Sistema per mostrare all’operatore
come eseguire attivita specifiche,

Overlay Linkage Editor Guide, SC21-9041
Questo manuale ¢ rivolto a quel programmatori che iatendono escguirg

da soli il collegamento Overlay piuttosto che compilarlo
automaticamente.



Riepilogo delle procedure e dei comandi, SC13-5080

Questo manuale mostra e spiega le procedure, 1 comandi, le specifiche
OCL, e le espressioni di controllo procedure del Sistemas36. Vi ¢ anche
un paragrafo che spiega 1'utilizzo della stazione video $/36. Queste
informazioni sono rivolte ai programmatori, operatori di sistema e
utenti di stazioni video.

Programma di selezione - SORT, SC13-5071

Questo manuale é rivolto agli operatori di stazioni video che vogliono
eseguire lavori selezionati. Contiene informazioni sia per I'operatore
che per il programmatore, sul modo di immettere nel sistema le
specifiche di selezione.

System Measurement Facility Guide, SC21-9025

Questo manuale & un supporto per | programmatori o analisti di
sistema che vogliono usare I'SMF (System Measurement Facility).
L’SMF fornisce statistiche sulle risorse utilizzate dal sistema mentre i
programmi sono in esecuzione; raccoglie informazioni sull’utilizze di
unitd, su attivita in esecuzione, su memoria utilizzata, eventi del
Sistema € operazioni di immission¢/¢emissione. Spiega come avviare
I’'SMF ¢ come interpretare la stampa ottenuta.

Guida ai messaggi di sistema, SC13-5084

Questo manuale elenca e spiega | messaggi di sistema che appaiono
sulle unita video o vengono stampati sui prospetti. 1 messaggi in questo
manuale hanno un codice identificative messaggio SYS, SORT, CNFG
e KBD. Generalmente questi sono messaggi informativi o di errore, e il
marnuate descrive le azioni da interpretare per continuare 1’attivita.
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*  Manuale di riferimento del sistema, SC13-5078

Questo manuale fornisce al programmatori informazioni per creare
procedure di Sistema/36. Fornisce anche informazioni necessarie per
identificare e usare procedure, comandi di controllo, specifiche OCL, e
programmi di utilita SSP.

e Guida alla riservatezza del sistema

Questo manuale, scritto per programmatori e dirigenti, descrive le

procedure fornite dal sistema per limitare 1’accesso al Sistema/36 e
prevenire il non autorizzato uso delle sue risorse. Questo manuale

descrive come:

— Preparare la riservatezza del Sistema

— Creare file di riservatezza

— Attivare la parola d’ordine, il tesserino e la riservatezza risorse

— Aggiungere 0 modificare informazioni sul file riservatezza risorse
— Stampare o visualizzare informazioni del file riservatezza risorse
— Salvare o ripristinare copie del file riservatezza risorse

— Cancellare il file riservatezza risorse

— Convertire informazioni di riservatezza Sistema/34 in Sistema/36
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Prodotti per I’utficio

Introduzione al’IDDU, SCi3-5121

Questo manuale contiene informazioni utili per 'TDDU. Dettagliate
informazioni sono anche contenute nell’informazione in linea associate
al prodotto. Queste informazioni possono essere lette scegliendo una
opzione di menu o premendo il tasto RICH-AIUTO durante
I’esecuzionie del programma.

Introduzione al Personal Services/36, SCI3-5118

Questo manuale contiene informazioni utili per il PS/36. Dettagliate
informazioni sono anche contenute nell’informazione in linea associate
al prodotte. Queste informazioni possono cssere lette scegliendo una
opzione di menu o premendo il tasto RICH-AIUTO durante
I’esecuzione del programma.

Introduzione al Query, SC13-5122

Questo manuale contiene informazioni utili per il Query/36, Dettagliate
informazioni sone anche contenute neil’informazione in linea associate
al prodotto. Queste informazioni possono essere lette scegliendo una
opzione di menn o premendo il tasto RICH-AIUTO durante
P’esecuzione del programma.

Introduzione al Display Write/36, SC13-5123

Questo manuale contiene informaziom utili per il DW/36. Dettaghate
informazioni sono anche contenute nell’informazione in linea associate
al prodotto. Queste informazioni possono essere lette scegliendo una
opzione di ment o premendo il tasto RICH-AIUTO durante
I’esecuzione del programma.

Installazione e gestione Personal Services/36, SCI13-5119

Questo manuale contiene informazioni utili per 'installazione ¢ la
gestione del Personal Services/36.

14-7



Programmi di utilita

14-8

Programma di utitita per file di dati (DFU = Data File Utility)
SC13-5068

Questo manuale contiene esempi € materiale di riferimento per scrivere
programmi DFU, e per creare, sostituire, interrogare e stampare file di
dati. Dovra essere letto da un operatore di terminale 0 da un utente
non esperto DFU per una descrizione di come impostare ed eseguire un
programma DFU.

Programma di utilita per ['immissione dei dati origine (SEU = Source
Entry Utility), SC13-5069

Questo manuale si rivolge a utenti nuovi o con esperienza SEU. Aluta
I'utente a immettere o eseguire modifiche alle istruzioni in un membro
ongine ¢ di procedura. Contiene informazioni generali sul SEU e su
come lavora.

Guida ai messaggi del programmi di utilita, SC13-5085

Questo manuale lista e spiega i messaggi di utilitd che appaiono sul
terminale video o sono stampati nei prospetti. I messaggi hanno un
codice identificativo SEU, DFU, WSU e SDA.

Work Station Utifity Guide, SC21-7903

Questo manuale di riferimento & per i programmatori ed operatori
WSU che intendono codificare, controllare ed eseguire i programmi
WSU.

e

Pud essere usato per:

— Capire i dispositivi e i concetti WSU

— Definire file usati dai programmi WSU

— Codificare specifiche WSU per un programma WSU

— Capire 1 tasti di comando WSU, i tasti funzionali ed i menu WSU
— Capire esempi di programmi WSU

— Usare schiere a-tempo di esecuzione WSU



RPG II

Work Station Utifity Introduction, SC21-7904

Questo manuale introduce il WSU a persone che hanno familiarita
nello scrivere programmi ma che non haano mai usato il WSU.
Descrive brevemente cosa fa e come lavora.

Programmazione RPG IT, SC13-5074

Questo manuale € una guida ed un riferimento per il linguaggio di
programmazione RPG II del Sistema/36 IBM. E rivolto a persone che
abbiano esperienza di elaborazione dati. Ia parte guida del manuale
indica come progettare, codificare, immettere, compilare, testare ed
eseguire un programma RPG II. La parte riferimento include il ciclo di
programma RPG I, le entrate valide per ogni colonna del foglio di
specifica RPG 11, una copia di memoria di un programma RPG II, e le
differenze tra programmi RPG 11 in esecuzione su un Sisterna/34 ed un
Sistema/36.

Guida ai messaggi RPG I, SC13-5086
Questo manuale elenca e spiega i messaggi RPG II che appaiono sul

video o che vengono stampati su un prospetto. Hanno tutti un codice
di identificazione RPG.
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COBOL

BASIC

14-10

COBOL. Messages, SC21-7941 —

Questo manuale elenca ¢ spiega i messaggi COBOL che appaiono sullo
schermo o che vengono stampati su un prospetto. I messaggi in questo
manuale hanno tutti codice di identificazione CBL.

COBQOL Summary, SC21-9013

Questo manuale elenca il formato e la funzione dei comandi e delle
specifiche COBOL del Sistema/36. E inteso come un rapido riferimento
per programmatori, operatori di console e utenti di stazioni video.

Programming with COBOL, SC21-9007

Questo manuale contiene informazioni guida alla programmazione e
materiale di riferimento che pud assistere un programmatere COBOL

sul Sisterma/36.

BASIC Messages, SC21-7943

Questo manuale elenca e spiega i messaggi BASIC che appaiono sullo
schermo o che vengono stampati su un prospetto. 1 messaggi in questo
manuale hanno tutti codice di identificazione BAS.

BASIC Summary, SC21-9012

Questo manuale elenca il formato ¢ la funzione dej comandi e delle
specifiche BASIC del Sistema/36. E inteso come un rapido riferimento
per programmatori, operatori di console e utenti di stazioni video.
Programming with BASIC, SC21-9003

Questo manuale descrive il linguaggio di programmazione BASIC
Sistema/36,

S’



Manuali PC

IBM Personal Computer-Guida operativa
IBM Personal Computer-DOS
IBM Personal Computer-Programma di trasferimento Sistema/36

Ausilii alla programmazione e moduli

RPG Control and File Description Specifications, GX21-9092
RPG Extension and Line Counter Specifications, (GX21-9091
RPG Telecommunications Specifications, GX21-9116

RPG Input Specifications, GX21-9094

RPG Calculation Specifications, GX21-9093

RPG Output Specifications, GX21-9090

RPG Auto Report Specifications, GX21-9139

RPG Debugging Template, GX21-9129

RPG Indicator Summary, GX21-9095

COBOL Coding Form, GX28-1464

FORTRAN Coding Form, GX28-7327

Assembler Coding Form, GX21-9279

Sort Specifications, GX21-7957

Translation Table and Alternate Collating Sequence Coding Sheef,
GX21-9096

Display Format Specifications, GX21-9800

WSU Job, Array, and File Specifications, GX21-9444

WSU Processing Specifications, GX21-7936

WSU/SSFGR Debugging Template, GX21-7926

Print Chart, GX20-1816

Keyboard Template (5291 and 5292), (GX21-7929

Keyboard Template (5251}, GX21-7987
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Etichette

o IBM Labels for Signal Cables, GX21-9345

Contenitori, etichette contenitori, e tabelle

Universal 3-ring binder, SR30-0329 (1)

Universal 3-ring binder, SR30-0330 (1-1/2”)

Universal 3-ring binder, SR30-0331 (2")

Universal ease] binder, SR30-0324 (1)

Universal easel binder, SR30-0327 (27)

Binder Labels and Instructions, SX21-9457

Tabs for System Reference, SX21-9801

Tabs for Messages, SX21-7946

Tabs for Interactive Communications Feature: Reference, SX21-7974

L] L . - L] L] [ ] - L ]
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Manuali relativi a unita

Sistema video 5250

Manuali video

Procedure di installazione

Guida operativa

IBM 5250 Information Display System Introduction, GA21-9246
IBM 5250 Information Display System Planning and Site Preparation
Guide, GA21-9337

IBM 5250 Information Display System Functions Reference Manual,
SA21-9247

IBM 3250 Infarmation Display System Physical Planning Template,
GX21-9278

IBM 3250 Information Display System Reference Card, GX21-9245

IBM 5251 Display Station Models 1 and 11 Setup Procedure,
GA21-9286

IBM 5251 Display Station Models 2 and 12 Setup Procedure,
GA21-9289

IBM 5291 Display Station Setup Procedure, GA21-9408

IBM 5292 Color Display Station Models I and 2 Setup Procedure,
GA21-9415

IBM 529] Display Station Operator’s Guide, GAZ21-9409

IBM 5292 Color Display Station Model 1s and 2 Operator’s Guide,
GA21-9416

[BM 5251 Display Station Models 1 and 11 and IBM 5252 Dual Display
Sration Operator’s Guide, GA21-9248

IBM 5251 Display Station Models 2 and 12 Operator’s Guide,
GA21-9323

Procedure di installazione/Guida operativa

*

IBM 3180 Model 2 Display Station User’s Guide, GA21-9469
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Maschere di tastiera

o [BM 5251 Display Station Models 1 and 11 and {BM 5252 Dual Display
Station Keyboard Template, GX21-9266

s [BM 5251 Display Station Models 2 and 12 Keyboard Template,

(GX21-9327

IBM 5291 Display Station Kevboard Template, GX21-9410

IBM 5292 Color Display Station Keyboard Templarte, GX21-9414

IBM 5292 Color Display Select Options, GXZ21-9451

Command Key Template, GX21-9799 (use with 5251 only)

IBM 5250 Keyboard Template Assignment Sheet and Display Screen

Layout Sheet, GX21-9271

IBM 3180 Model 2 Display Station Keyboard Template, GX21-9298

IBM 3180 Model 2 Display Station Keyboard Template, Assignmeni

and Display Screen Layout Sheet, GX21-9467

Colore

o [BM 5292 Color Display Station Color Alignment and Problem
Determination Procedures, GA21-9420

s The IBM 5292 Color Display Station Programmer’s Guide to Using
Color, GA21-9413

N

Unita di controllo terminali

Procedure di installazione unita di controllo terminali

o [BM 5294 Control Unit Setup Procedure, GAZ21-9369

Guida operativa/Procedure di diagnostica

s [BM 5294 Conirol Unir Operaior’s Guide, GA21-9370
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Manuali di stampatrici

Procedure d’installazione

Guide operative

IBM 4214 Printer Setup Procedures, GC31-2565

IBM 5224 Printer Models 1 and 2 Setup Procedures, GA34-0093

IBM 5224 Printer Model 12 Setup Procedure, GA34-0096

IBM 5225 Printer Models 1, 2, 3, and 4 Setup Procedures, GA34-0085
IBM 5223 Prinier Models 11 and 12 Setup Procedures, GA34-0090
IBM 5256 Printer Setup Procedure, GA21-9290

IBM 5262 Printer Setup Procedures, GA24-3978

IBM 4214 Model 2 Printer Operating Guide, GC31-2581

IBM 5224 Printer Models 1 and 2 Operator’s Guide, GA34-0092

IBM 5224 Printer Model 12 Operator’s Guide, GA34-0095

IBM 5225 Printer Models 1, 2, 3, and 4 Operator’s Guide, GA34-0054
IBM 5225 Printer Models 11 and 12 Operator’s Guide, GA34-0089
IBM 5256 Printer Operator’s Guide, GA21-9260

IBM 5262 Printer Model ! Operator Guide, GA24-3976

Procedure d’installazione/Guida Operativa

IBM 5219 Model D01/D02 Setup Procedures/Operator’s Guide,
GA23-1019
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Ordinazione manuali

Se si desiderano copie dei manuali, contattare il rappresentante IBM o
il rivenditore autorizzato IBM.
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Appendice A. Moduli

Questa appendice contiene copie del «modulo riepilogativo degli
inconvenienti» e del «modulo APAR» da usarsi nel capitolo 13
«Diagnostica». ‘



—
—
]
-
-
—
==

= = Modulo riepilogativo degli inconvenienti
=T X per 'unita di elaborazione 5364

Completare questo modulo prima di chiamare il Servizio di Assistenza:

1

A-2

Descrivere il preblema originario:

Annotare qualsiasi messaggio di sistema o codice di riterimento (SRC):

SRC

SRC

Identificatore messaggio {tre o Codice di riferimento sistema
quattro caratteri alfabetici e

quattro cifre) per esempio, 8YS-

7300, SORT 7002

Annciare quando si & verificato il problema

Se si vuole eseguire un IPL, descrivere il problema:

Annotare qualsiasi messaggio di sistema o cedice di riferimento (SRC):

SRC

SAC

Identificatore messaggio (tre o Codice di riterimento sistema
quatiro caratteri alfabetici e

quatiro cifre) per esempio, SYS-

7300, SORT 7002

Annotare guando si & veriticato il problema

S



3 Annotare qualsiasi messaggio aggiuntivo, codice errore, o spia luminosa accesa
che appare sulla stazione video o stampatrice:

MENU CONTROLLO SERVIZIO

Scegliere una delle seguenti opzioni:

Variazione menu livello di servizio

Visualizzazione stato linea di comunicazione
Esecuzione IPL da disco

Ricaricamento SSP e microprogrammi

Configurazione, personalizzazione o verifica del sistema
Inizializzazione del disco

Esecuzione copia del sistema

Visualizzazione menu funzioni di servizio
Visualizzazione o cambio del codice di modifica

S e S ST

Alt-Esc-Menu scelta sessione

Pronto per numero opzione SRC

Livello di servizio:

Servizio

HXXHX

(c) 1985 IBM Corp.

/

Diagnostica errata, IPL non consentito

Area messaggi SRC e Area di controllo



Modulo APAR {Authorized Program Analysis Report)

0 NOME CLIENTE NUMERO GLIENTE

G NUMERO PROBLEMA o NUMERO APAR

G INDIRIZZO GLIENTE

() CODICE DI SEVERITA Q cru

CAP

o RAPPRESENTANTE CLIENTE — NOME E INDIRIZZO

1 2 3 4
0 PROGRAMMA IN ERRORE
LIVELLO LIVELLO
NUMERO ID COMPONENTE COMPONENTE | SCP-CSP

CAP

G PAESE

NO. NOME

o AREA CODICE

0 MATERIALE SOTTOMESSO CON APAR

[J oumMP DI MEMORIA [CJ SGHEDE CONTROLLOAGL
[} MAPPA DI MEMORIA [ REGISTR. CONSOLE
[ oumP DI NASTRO ) CONDIZIONI CONSOLE
] pumP DASD [} REGISTR. SISTEMA

] OGGETTO/NASTRO ORIGINE  [C] OUTPUT DI SISTEMA

[ oGGETTOMASTRO OGGETTO [L_] DATI DI CONFRONTO

[ LiIsTA PROGRAMMA ) EMISSIONE DIAGNOSTIGA
3 ustaptF
0 SINTOMO O FrRoLA D'ORODINE INVALIDA ALTRO
' [ ROUTINE UTENTE
3 usTa confla. TP
RIASSUNTO

Testo descrizione errore--Annotare te variazioni tra quanto sl aspetiava e i'emissione otlenula-differenze con esecuzioni finite in mogo
corratto--area sespetia errata--configurazione speciale, elaborazione a distanza, sistemi multipli, etc. NOME PROGRAMMA STAMPATO:

Q NOME COMPILATORE

o APAR IMMESSA
PAGINA di

MESE \ GIORNO{ ANNO

\

FIRMA COMPILATORE DATA



Appendice B. Informazioni Aggiuntive

Questa appendice ¢ rivolta a programmatori esperti. Contiene le seguenti
informazioni:

* Modifica configurazione emulazione

s Attrnibuti

¢ Set di caratteri

¢ Conversione da decimale a esadecimale

¢+  Differenze di stampa
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Modifica configurazione di emulazione

E possibile modificare la configurazione di emulazione codificando un
nuovo profilo da usare €70 ridefinendo la sessione.

Comprensione di un profilo di tastiera

Il profilo della tastiera definisce cosa rappresenta ciascun tasto. I tasti

possono essere definiti per eseguire funzioni diverse in modo SHIFT, NO
SHIFT e SHIFT alternativo. I tasti possono essere annotati per registrare
una serie di battute (caratteri, funzioni o una combinazione di entrambi).

Note:

1. I tasti shift di destra e di sinistra sono sempre definiti come tasti shift
e non possono essere ridefiniti per altri scopi.

2. I tasti Alt, Ctrl, Esc, ¢ Bloc Scorr possono essere definiti solo in
modo shift o noshift (non possono essere definiti in modo shift
alternativo).

3. 1l tasto Alt dovra essere definito per eseguire la funzione di ripristino
nei modi shift e noshift. La funzione del tasto Alt viene eseguita solo
quando il tasto viene premuto e poi rilasciato e se nessun altro tasto é
premuto contemporaneamente.

4. Un profilo assunto automaticamente é fornito per definizioni shift e
noshift per tastida Aa Z, da2 a5, eda 7 a =. Questi tasti sono
identici sul PC e sulle tastiere 5250.
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Modo tastiera

Il modo tastiera controlla i caratteri e le funzioni desiderate quando st
preme il tasto. Possono usarsi tre diversi modi tastiera:

e Modo shift (scambio)
*  Modo noshift (no-scambio)
* Modo shift alterantivo

Il modo shift ¢ con il tasto Shift premuto o quando ¢ attiva la funzione
Shift. Con questo modo una ¢ diventa A.

I modo noshift é il normale modo di tastiera. Con questo modo una a
rimane a.

Il modo alternativo si ottiene tenendo premuto il tasto Alf.

Per esempio, sulla tastiera IBM Personal Computer AT:
Alternativo
Bloccato

Non bloccato |
Comando

Nota: Le funzioni dei tasti in qualsiasi modo tastiera possono essere

identificati guardando le maschere di tastiera della tastiera che si

sta utilizzando.
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Identificazione tasti

B-4

Quando si preme un tasto in modo shift, viene immesso il carattere o la
funzione definita nel modo «s-» (bloccato). Analogamente, quando si
preme un tasto in modo alternativo, viene immesso il carattere o 1a
funzione definita in modo «a-» (shift alternativo).

Le seguenti definizioni devono essere fatte nel file di tastiera.

def 1 = [Hot Key]

def s-1 = ~

def Ctrl = \

def s-Ctrl = [Hex/Mod]

I tasti definiti come tasti funzionali devono avere il tasto Shift premuto
anche se la tastiera & in modo shift. Per esempio, con le definizioni tasti
descritte sopra, quando viene premuto il tasto Ctrl, & richiesta la funzione
di attenzione del Sistema/36 anche se non si & in modo shift. Per usare la
funzione di richiesta sistema, si deve premere il tasto Ctrl mentre si tiene
premuto il stato Shift.

T tasti possono essere identificati da un nome ¢ da un codice di scansione
esadecimale. Questi nomi o codici sono necessari per definire le specifiche
usate nel profilo tastiera.

E possibile definire un singolo carattere o una funzione per ciascun
carattere in modo shift o noshift. Stringhe di caratteri o funzioni possono
essere definite in modo shift alternativo.



Yerifica di un comando

Il file tipo da creare é un file PC a lunghezza variabile e non pud essere pin
lungo di 512 byte. Ciascuna definizione nel file deve essere contenuta in un
record. La sintassi dei comandi DEFine é:

DEFine <modo> < <tasto> | <scan> > = < <testo> |
< funzione> >

<modo> = (spazio) Modo noshift
s- Modo shift
a- Modo shift alternativo
<tasto> = Nome di uno dei tasti disponibili sulla tastiera PC
<scan> = [] Valore e§adecjmale per 1l codice scansione PC incluso tra
parentesi,
<testo> =’ Una stringa di caratteri inclusa tra virgolette. E possibile

usare sia virgolette (') singole che doppie (7).
< funzione> = [] Un nome funzione 5250 incluso tra parentesi.
Per esempio:
DEF s-f1 = [stampa]
DEF b ='W
DEF a-¢c = ’stringa 1’ [immissione] *stringa 2’ [immissione]
Parametro modo
Il parametro modo identifica lo shift della tastiera. La tastiera é non shift
(il tasto A immettera una a); shift (il tasto A immettera una A); o shift

alternativo (il tasto A immettera una s¢ringa di caratteri o di funzioni,
gquando definiti).
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Nomi tasti e codici scansione

B-6

I nomi dei tasti sono identificati nella tabella che segue del modo non shift
mnemonico. Quelli che seguono sono i nomi tasti Personal Computer XT.

PCo gg (;(T PCo
PC XT Codice | PC XT | 5250
Nome Scan- | Posizione | Funzione 5250
Tasto sione Tasto Carattere Scopo

| Fl1 3B 59 Attn Attenzione
F2 3C 60 Cmd Comando
Esc 01 1 y Accento

grave
1 02 2 1 1
2 03 3 2 2
3 04 4 3 3
4 05 5 4 4
5 06 6 5 S
6 07 7 6 6
7 08 8 7 7
8 09 9 8 8
9 0A 10 9 9
0 0B 11 0 0
- 0oC 12 - Trattino
= 0D 13 = Uguale
Ritorno OE 14 — Ritorno
oo |0 | - Campo i
Blocco 46 70 Dup Dupliclazione
scorrimento
F3 3D 61 Ins Inserimento
F4 3E 62 Home A capo
Tabulazione | OF 15 — Campo
avanzamento

q 10 16 q q
w 11 17 w w

F 12 18 e ¢




-
PC o gg ;)(T PCo |
PCXT Codice | PCXT 5250
Nome Scan- | Posizione | Funzione 5250
Tasto sione | Tasto Carattere Scopo
T 13 19 T r
t 14 20 t t
y 15 21 y
u 16 |22 u |
i 17 23 i i
0 18 24 0 )

P 19 25 p p

[ 1A 26 ¢ Simbolo ¢

] 1B 27 N\ Barra a sinistrﬂ
Immissione | 1C 28 Uscita campo Uscita campo
A capo 47 71 7 Pad 7

Su 48 72 8 Pad 8

Pgup 49 73 9 Pad 9

- (pad) 4A 74 Campo meno | Campo meno
E5 3F 63 Stampa Sistema | Stampa Sistemna
Fé 40 64 Aluto Aiuto

Ctrl 1D 29 Blocco shift Blocco shift

a 1E 30 a a

5 1F 31 ] g

d 20 32 d d

}L 21 33 f f
g 22 34 g g
h 23 35 h h
j 24 36 ) j
k 25 37 k 1k
| 26 38 1 |

27 19 : Punto e virgola
! 28 40 ' Apice singolo
Y(accento | 29 41 i Parentesi des;‘
grave) |
Sinistra 4B 75 4 Ead 4
) 4C 76 5 Pad §
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PCo

PCo PCXT|PCo

PCXT Codice | PC XT | 5250

Nome Scan. Posizione | Funzione 5250

Tasto sione | Tasto Carattere Scopo

Destra 4D 77 6 Pad 6

+ (pad) 4E 78 Field+ Campo pil

F7 41 65 t Cursore sopra

F8 42 |66 \ Cursore
sotto

\ 2B 43 < Minore

z 2C 44 Z z

X 2D 45 X X

c 2E 46 c c

v 2F 47 v v

b 30 48 b b

n 31 49 I n

mt 32 50 m m

, 33 51 , Virgola

. 34 52 . Punto

/ 35 53 / Barra destra

Prisc 37 55 Riga nuova

Fine 4F 79 1 Pad 1

Gi 50 80 2 Pad 2

Pgdn 51 81 3 Pad 3

F9 43 67 -— Cursore a sinistra

Fl10 44 68 -— Cursore a destra

Alt 38 56 Cancellaz, errore | Cancellaz. errore

Spazio 39 57 Spazio Spazio

Capslock 3A 58 Immissione Immissione

« avanzamenio

record

Inserimento | 52 82 0 Pad 0

Cancellazione| 53 83 Punto
decimale

o



Quelli che seguono sono i nomi dei tasti del Personal Computer AT.

PC AT PC AT| PC AT
Nome Codice | pogsizione f:ﬁiozione 5250
Tasto ssi%‘;‘:,' Tasto Carattere Scopo
F1 3B 57 Attn Attenzioue
F2 3C 58 Cmd Comando
* 29 1 * Accento
grave
1 02 2 11 1
2 03 3 2 2
3 04 4 3 3
4 0S5 S 4 4
5 06 6 5 5
6 07 7 6 6
7 08 8 7 7
8 09 9 8 8
9 0A 10 9 9
0 0B 11 0 0
- oC 12 - Trattino
= b 13 = Uguale
’ \ 2B 14 } Parentesi destra
Spazio OE 15 - Ritorno
‘ Esc 01 67 + Riga nuova
Blocco num. ! 45 68 < Minore
Blocco scorr. | 46 69 — Ritorno
campo
Rich. Sist. 54 70 Dup Duplicazione
EF3 3D 59 Ins Inserimento
F4 3E 60 A capo A capo
tab OF 16 —p Avanzamento
campo
q 10 17 q q
w I1 18 w w
e 12 19 e e
r 13 20 r r
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PC AT

PCAT

PC AT

Nome g:;}.life Posizione %?l‘l?lozione 5250
Tasto sione | Tasto Carattere Scopo
t 14 21 1 t
y 5 22 y
u 16 23 u u
i 17 24 i i
o 18 25 ) o}
p 19 26 p p
[ 1A 27 ¢ Simbolo ¢
] 1B 28 AN Barra a sinistra
Immissione | 1C 29 Uscita campeo | Uscita campo
A capo 47 71 7 Pad 7
Sopra 48 72 8 Pad 8
Pgup 49 73 9 Pad 9
Prtsc 37 74 « Riga nuova
F5 3F 61 Stampa Stampa princ.
Fé6 40 62 Aiuto Aluto
Ctrl 1D 30 Blocco shift Blocco shift
a 1E 31 a a
s IF 32 s 3
d 20 33 d d
21 34 f f -
g 22 35 g g
h | 23 36 h h
i 24 37 ] ]
k 25 |38 1k k
1 26 39 | [
: 27 40 : Punto € virgola
' 28 41 ! Virgola
Sinistra 4B 75 4 Pad 4
5 4C 76 5 Pad 5
Destra 4D 77 6 Pad ¢
- 4 A 78 Campo Campo meno




PC AT

PC AT y PC AT 5750

Nome gg‘:;_ce Posizione | Funzione 5250

Tasto sione | Tasto Caratiere Scopo

F7 41 63 t Cursore su

F8 42 64 ' Cursore
gin

Shift 2A 42 Shift - Shift

z z2C 43 z z

X 2D 44 X X

c 2E 45 c c

v 2F 46 v

b 30 47 b

n 31 48 n n

m 32 49 m m

, 33 30 . Virgola

. 34 51 . Punto

/ 35 52 / Barra destra

Shift 36 53 Shift Shift

Fine 4F 79 1 Pad 1

Gia 50 80 2 Pad 2

Podn 51 81 3 Pad 3

+ 4E 82 Campo pin Campo piu

F9 43 65 - Cursore a sinistra

F10 44 66 — Cursorea destra

Alt 38 54 Cancella errore | Cancella errore

Space 39 55 Spaziatura Spaziatura

Bloc. Mai. 3A 56 Immissione Immissione

+ avanzamento

record

Inserimento | 52 83 0 Pad 0

Cancellazione| 53 84 Punto
decimale




Caratteri di testo per stringhe
I seguenti caratteri possono esere usati come testo nel comando DEFine:
o  Caratteri alfabetici:

daaaz
daAaZ

s  Numeri:
da0a9

® Segni di interpunzione:

. Punto

s Virgola

+  Punto e virgola
¢ Due punti

? Punto interrogativo
' Virgoletta singola
Virgolette doppie
!  Punto esclamativo
v Accento grave
.~ Tilde

*  (Caratteri aritmetici

Pid

Meno
Asterisco
Barra destra
Minore di
Maggiore di
Uguale

HWVA™S®L 4



Caratteri speciali:

@ Segno at

Segno di sterlina ¢ numero
Dollaro

e Per cento

«EBE» commerciale
Parentesi sinistra

Parentesi destra

Barra sinistra

Paragrafo

— Carattere sottolineato

_/VAQQ\QM'-&

Note:

I.

2.

-, ¢, e \ hon sono disponibili come caratteri 5250 poiché non sonc
sulle tastiere del PC. Essi sono definiti come funzioni.

Tutto il testo delle stringhe di caratieri deve essere messo tra virgoletle.
Si possono usare sia virgolette singole (°) che doppie (°°). Non possono
essere inserite all’interno di una stringa di caratteri, virgolette dello
stesso tipo di quelle che la delimitano. All'interno di una quoiazione
fra virgolette usare, quindi, virgolette di diverso tipo. Per esempio:

DEFine a-s = ‘“‘Nome d’Alberto’’
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Funzioni 5250

Le figure che seguono illustrano le funzioni che possono essere assegnate

nel parametro funzione del comando DEFine.

Valore Funzione tasto Funzione Funzione
Funzione PCe PCXT Tasto PC AT 5250

|
[su] l ! Cursore su
[giu] J | Cursore gil
[simistra] — —_ Cursore a sinistra
[destra] - — Cursore a destra
[spazio] Spazio Spazio Spazio
[ritorno] — — Ritorno

L [tabulazione] — — Avanzamento campo

| [tabulazione I I Arretramento
indietro] campo

' [riga nuova] Vedere nota 1 Vedere nota | Riga nuova

[uscita campo]

Vedere nota 1

Vedere nota ]

Usciia campo

[campo +] + + Campo+
(Pad) (Pad)
fCampo-] - - Campo -
{Pad) (Pad)
[aiten.] Vedere nota 1 Vedere nota 1 Attenzione
[sist] Vedere nota |1 Sist Richiesta di sistema
[a capo] A capo A capo A capo

[stampa princ.]

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Stampa dello schermo su
stampatrice del sistema
principale

[stampa PCj

Shift PrtSc

Shift PrtSc

Vedere nota 2

[Ausilio] Vedere nota | Vedere nota 1 Ausilio

[scorr. alto] PgUp PgUp Scorrimentol

[scorr. basso} PgDn PgDn Scorrimente!

[ripristino] Alt Alt Ripristino errore
[immissione] N Immissione Immissione avanzamento

record

[duplicaziong]

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Campo duplicato

[richiesta prova)

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Richiesta prova

[esadecimale]

Vedere nota |

Vedere nota |1

Carattere esadecimale
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Valore
Funzione

Funzione tasto
PCe PCXT

Funzione
Tasto PC AT

Funzione
5250

[cancellazione)

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Cancellazione schermo

[modo] Vedere nota 1 Vedere nota | Vedere nota 4
[cursore] Vedere nota 1 Vedere nota 1 Vedere nota 3
[inserimento] Ins Ins ” Imimissione modo
inserimento
[cancellazione] Del Del Cancellazione carattere

[cancellazione
immissione]

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Cancellazione
immissione

[blocco shift)

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Blocco shift

[shift toggle]

Vedere nota |

Vedere nota 1

Vedere nota 2

[pad] Punto decimale
[da pad 0] Shifi o Bloc Shift o Bloc Dapad Qa9

a num o da num o da

[pad 9] a9 0a?d

[cmd] Vedere nota 1 Vedere nota 1 Comando

[da CMD 1] Da F1 a Fl10 Da Fl1 a F10 Comando funzioni
a dalal0

[CMD 10)

[da CMD 11] Shift e Shift e Funzioni comando
a da FI a F20 da F1 a F20 da 11 a-22

[CMD 20]

[da CMD 21] Alt e da Alt e da Funziom comando
a FlaFl10 FlaFl10 dall a 20

[CMD 24]

[richiesta

proval Yedere nota | Vedere nota | Richiesta prova

[cancellazione]

Vedere nota 1

Vedere nota 1

Cancellazione schermo

[modo]

Vedere nota 1

Vedere nota |1

Vedere nota 4

[esadecimale]

Vedere nota |

Vedere nota 1

Note:

I
2
3
4

. Questa funzione non é assegnata su una tastiera standard PC.
. Questa ¢ una funzione PC e non e disponibile sulle unitd video 5250.

. Questa funzione cambia il tipo di cursore.
. Questa funzione inverte 'immagine video.

Carattere esadecimale
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Comprensione di una richiamata di sequenza di battuta

La codificazione delle stringhe puo essere fatta soltanto prima del
caricamento del Sistema/36 ¢ deve essere fatta utilizzando un editore, quale
ad esempio EDLIN fornito con il DOS.

Lo stato shift alternativo di ogni tasto sulla tastiera, ad eccezione dei tasti
Shift, Ctrl, Esc ¢ Bloc Scorr, pud avere assegnato ad esso una sequenza di
battute. La disponibilita totale di spazio per la memorizzazione delle
sequenze di richiamata ¢ di 255 byte. Le sequenze di richiamata possono
usare qualsiasi combinazione di caratteri e funzioni, purché la sequenza
rientri su una singola linea nel profilo di tastiera.

Quanto segue indica quali siano le esigenze di spazio dei caratteri e delle
funzioni disponibili, quando assegnati in una sequenza. Usare questi valori
per massimizzare il numero di sequenze che si possono definire con i 255
byte disponibili.

e [ caratteri alfabetici minuscoli (da a a z), i caratteri numerici (da 0 a 9),
lo spazio e i simboli seguenti (< , ./ ; > { \ ¥ - =) richiedono un
byte ciascuno.

e [ caratteri alfabetici maiuscoli (da A a Z) e i simboli seguenti (> 7 : n}
' v@#g8% % &*()__ +)richiedono tre byte ciascuno.

e Le funzioni atten, arretramento, tab indietro, cmd, cursore, in basso,
dup, immiss, uscita campo, campo-, campo +, ausilio, a capo,
inserimento, sinistra, nuova riga, stampa (PC), ripristino, destra, shift
toggle, tabulazione e in alto, richiedono un byte ciascuna.

e Te funzioni di tastierina numerica e le funzioni di caratteri non
disponibili (simboli barra, cent e non), richiedono un byte ciascuna.

¢ Le funzioni da emdl a emdl2, sist, cancellazione, immissione,
scorrimento basso, scorrimento alto, blocco shift ¢ richiesta prova,
- richiedono due byte ciascuna.

¢ Le funzioni cancellazione, da cmdl13 a cmd24, esadecimale e modo,
richiedono quattro byte ciascuna.

Un byte in pil ¢ richiesto per ogni sequenza, per identificarla per la
richiamata,
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Dimostrazione della sequenza di richiamata

Esempio uno

Il modo pid semplice per risparmiare spazio, quando si costruisce una
stringa di caratteri maiuscoli, € quello di usare la funzione shift toggle
invece di caratteri maiuscoli. Per esempio:

DEF a-1
DEF a-2

'QUESTA STRINGA SARA MAIUSCOLA’
[shift toggle] questa stringa sard maiuscola [shift toggle]

Nata: Per il secondo caso di questo esempio sono state usare due righe, a
causa dei vincoli di questo manuale; comunque, § dati debbono
essere immessi, durante editing, su una riga del video.

La sequenza assegnata ad a-1 (Alt e 1 premuti insieme) richiede 81 byte: tre
byte per ognuno dei 25 caratteri, un byte per ognunoe dei cinque spazi ¢ un
byte extra necessario per identificare la sequenza.

LLa sequenza assegnata ad a-2 produce lo stesso risultato di quella di a-1,
ma richiede soltanto 33 byte. Tale sequenza richiede ancora un byte per
ognuno dei cinque spazi € un byte extra per identificarla. Comunque,
richiede soltanto un byte per ognuno dei 25 caratteri ¢ per le funzioni shift
toggle, '



Esempio due
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Assumere che st voglia assegnare al modo alternativo le stringhe seguenti:

Armonk, New York 10504

Rochester, Minnesota 55801

International Business Machines Corporation
Qld Orchard Road

Highway 52 North at 37th Street

Procedere come segue:
1. Awviare il Personal Computer e avviare 'editor.

2. Caricare 1l profilo di tastiera che si usera con il Sistema/36 (per
esempio, il profilo KBPC.PRO per la tastiera tipo PC).

3. Battere ciascuna delle definizioni seguenti su una singola riga, nel
profilo.

def a-a = Armonk, New York 10504’ [nuova riga]

def a-r = 'Rochester, Minnesota 55901 [nuova riga]

def a-o = "Old Orchard Road’ |nuova riga]

def a-i = ’International Business Machines Corporation’ [nuova riga] .
def a-h = 'Highway 52 North at 37th Street’ [nuova riga]

Ora, con il Sistema/36 e usando il profilo nel quale sono state immesse l&
stringhe, si pud avere 'indirizzo stampato, introducendo sottanto pochi
caratteri.

Premere il tasto Alt ¢ immettere ihr. Questo da come risultato:
International Business Machines Corporation

Highway 52 North at 37th Street

Rochester, Minnesota 55901

o si pud premere il tasto Alt e immettere ioa. Il risultato sara:

International Business Machines Corporation
Old Orchard Road Armonk, New York 10504

Si pud usare la sequenza di caratteri e di funzioni che si vuole. Ma occorre
ricordare che ogni stringa deve stare su una singola linea e che, per ’intero
lile di personalizzazione della tastiera, si ha il limite di 255 caratteri.

Si pud terminare una sequenza mentre essa € in fase di ripetizione, facendo
¢id che segue:

1. Premere e tenere premuto il tasto Alt

2. Premere il tasto Bloc Scorr



Editazione e codifica di un profilo di tastiera

Per verificare che il profilo della tastiera sia nel formato desiderato,
visualizzarlo con il comando PC DOS TYPE. L’intero file verra
visualizzato sullo schermo e ciascun record sara su una riga. L’editore,
come ’EDLIN, che ¢ fornito con il DOS ¢ un esempio di un editore che
crea file con questo formato.

Per editare o codificare un profilo di tastiera, vedere il paragrafo

configurazione ¢ personalizzazione nel manuale Istruzioni per
lattivazione—5364.

Ridefinire una sessione

Per ridefinire una sessione, vedere il paragrafo configurazione e
personalizzazione nel manuale Istruzioni per ’attivazione—5364.
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Aspetti degli attributi

La tabella che segue mostra gli attributi del video per ’adattatore video
monocromatico e gli schermi video 5250.

Codice
Esadecimale | Significato Unita Video 5250 Video Monocromatico PC
20 Normale Caratteri verdi su fondo Caratteri verdi su fondo
nero nero
21 Inversione Caratteri neri su fondo Caratteri neri su fondo
verde verde
22 Alta Intensita Caratteri piu luminosi su Caratteri piu luminosi su
fondo nero fondo nero
-
23 Alta Intensita Caratteri neri su fondo Caratteri neri su
¢ Inversione pit luminoso fondo verde
24 Sottolineatura Sottolineatura Sottolineatura
25 Sottolineatura Caratteri neri su fondo Caratteri verdi su fondo
| ¢ Inversione verde, sottolineatura in nero | nero, sottolineatura in verde
[
26 Sottolineatura Caratteri luminosi su fondo | Caratteri luminosi su fondo
e Alta Intensita | nero, sottolineatura luminosal nero, sottolineatura [uminosa
27 Schermo nero Fondo nero compatto, Fondo nero compatto,
nessun carattere nessun carattere
28 Lampeggiamento| Caratteri lampeggianti su Caratteri lampeggianti su
fondo nero fondo nero
[
29 Lampeggiamento| Caratteri neri lampeggianti | Caratteri neri lampeggianti
e Inversione su fondo verde su fondo verde
2A Lampeggiamento| Caratteri luminosi Caratteri luminosi
e Alta Intensita | lampeggianti su fondo nero | lampeggianti su fondo nero
2B Lampeggiamento, | Caratteri neri Caratteri neri
Alta Intensita lampeggianti su fondo lampeggianti su fondo verde
| e Inversione luminoso
2C Lampeggiamento | Caratteri lampeggianti su Caratteri lampeggianti su
e Sottolineatura | fondo nero, sottolincatura fondo nero, sottolineatura
in verde in verde
2D Lampeggiamento, | Caratteri lampeggianti su Caratteri lampeggianti su

Sottolineatura
e Inversione

fondo verde, sottolineatura
in nero

fondo nero, sottolineatura
in verde
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Codice
Esadecimale

Significato

Unita Video 5250

Yideo Monocromatico PC

2E

Lampeggiamenio,
Sottolineatura e
Alia Intensita

Caratteri Juminosi
lampeggianti su fondo nero,
sottolineatura luminosa

i Caratteri luminosi

lampeggianti su fondo nero,
sottolineatura luminosa

Alta Intensita

2F Schermo vuote | Fondo nero compatto, Fondo nero compatto,
nessun carattere nessun carattere
30 Separatori Barra verticale tra caraiteri | Rettangoli verdi in posizioni
Colonne verdi su fondo nero nulle su campo nero
31 Separatori Barre verticali nere tra Rettangoli neri con caratteri
Colonne caratteri neri su fondo verde | neri su fondo verde
¢ Inversione
. . : ; —
32 Separatori Barre luminose tra caratteri | Rettangolo luminoso per
Colonne e luminosi su fondo nero caratteri nulli con caratteri

lurninosi su fondo nero

QT

e Inversione

Separatori Barre nere tra caratteri neri | Rettangolo nero per caratteri
Colonne, Alta su fondo luminoso nulli con caratteri neri su
Intensita e fondo luminoso
Inversione

34 Separatori Barre verdi tra caratteri Rettangolo verde per caratteri
Colonne ¢ sottolineati in verde su nulli con caratteri sottolineati
Sottolineatura fondo nero in verde su fondo nero

35 Separalori Barre nere tra caratterl neri | Rettangolo verde per caratter
Colonne, su fondo verde, nulli con caratteri verdi su
Sottolineaiura e | sottolineatura in nero fondo nero, sottolineatura

L Inversione in nero

36 Separatori Barre luminose tra carattenn | Rettangolo luminoso per
Colonne, luminost su fondo nero caratteri nulli con caratteri
Sottolineatura e luminosi su fondo nero,
Alta Intensita sottolineatura in nero

37 Separatori Barre verdi su fondo nero, Rettangoli verdi per caratteri
Colonne e nessun carattere nulli in campo, nessun
nessun carattere carattere

38 Separatori Barre verdi tra caratteri Rettangoli lampeggianti per
Colonng e lampeggianti su fondo nero | caratteri nulli con caratteri
Lampeggiamento lampeggianti su fondo nero

39 Separatori Barre nere tra cararteri neri | Rettangolo nero lampeggiante
Colonne, lampeggianti su fondo nero | per caratteri nulli con
Lampeggiamento caratteri neri lampeggianti

su fondo verde
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Codice

Esadecimale | Significato Unita Video 5250 Yideo Monocromatico PC

3A Separatori Barre luminose tra caratteri | Rettangolo luminoso per
Colonne, luminosi lampeggianti su caratteri nulli con caratteri
Lampeggiamento| fondo nero brillanti tampeggianti su
e Alta Intensita fondo nero

3B Separatori Barre nere tra caratteri neri | Rettangolo nero lampeggiante
Colonne, lampeggianti su fondo per caratteri nulli con fondo

Lampeggiamento,
Alta Intensita
e Inversione

luminoso

verde lampeggiante

nessun carattere

iC Separatori Barre verdi tra caratteri Rettangoli lampeggianti per
Colonne, lampeggianti sottolineati su | caratteri nulli con caratteri
Lampeggiamento| fondo nero lampeggianti sottolineati su

[ ¢ Sottolineatura fondo nero

iD Separatori Barre nere tra caratteri Rettangoli lampeggianti per
Colonne, neri lampeggianti sottolineati| caratteri nulli con caratteri
Lampeggiamento,| su fondo verde lampeggianti sottolineati su
Sottolineatura fonde nero
e Inversione

3E Separatori Barre luminose tra caratteri | Rettangoli luminosi
Colonne, luminosi lampeggianti lampeggianti per caratteri
Lampeggiamento,| sottolineati su fondo nero nulli con caratteri luminosi
Sottolineatura lampeggianti su fondo nero
e Alta Intensita

3F Separatori Barre verdi su fondo nero, Rettangoli verdi per caratteri
Colonne ¢ nessun carattere nulli su fondo nero, nessun

carattere
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La tabella che segue mostra gli attributi video per ’adattatore grafico a

cotori (quando usato con un video a colori compatibile) e gli scherrmi video

5250.
Codice
Esadecimale | Significato Unita Video 5292 Video a colori PC
20 Normale Caratteri verdi su fondo Caratter] verdi su fondo
TEero Nero
21 Inversione Caratteri neri su fondo Caratteri neri su fondo
verde verde
22 Alta Intensita Caratteri bianchi su fondo Caratteri bianchi su fondo
nero nero
23 Alta Intensita Caratteri neri su fondo Caratteri neri su
e Inversione bianco bianco
24 Sottolineatura | Caratteri verdi su fondo nerq Caratteri verdi su fondo nero
con sottolineatura blu con caratteri sottolineati in
verde per t nulli
25 Sottolineatura Caratteri neri su fondo verde] Caratteri neri su fondo verde
e Inversione con sottolineatura blu con caratteri sottolineati in
nero per i nulli
26 Sottolineatura Carattert bianchi su fondo Caratteri bianchi su fondo
e Alia Intensitd | nero con sottolineatura in nero con caratten sottolineati
blu in bianco per i nulli
27 Schermo vuoto | Nero compatto, Nero compatto, R
nessun carattere nessun carattere
28 Lampeggiamento | Caratter1 rossi su fondo Cararteri rossi su fondo
Nnere nero
29 Lampeggiamento | Caratteri neri su fondo Caratteri neri su fondo
e Inversione OSSO OS50
2A Lampeggiamento | Caratteri rossi Caratteri rossi
e Alta Intensita | lampeggianti su fondo nero | lampeggianti su fondo nero
2B Lampeggiamento, | Caratteri nerl Caratteri neri
Alta Intensita lampeggianti su fondo rosso | lampeggianti su fondo rosso
e Inversione
2C Lampeggiamento | Caratteri rossi su fondo Caratteri rossi su fondo

e Sottolineatura

nero con settolineatura
in blu

nero sottolineati in rosso
per i nulli
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Codice

Esadecimale ; Significato Upita Video 5292 Video a colori PC
2D Lampeggiamento,| Caratteri neri su fondo rosso Caratteri neri su fondo rosso
Sottolineatura con sottolineatura in blu rOsso con caratteri
e Inversione sottolineati in nero per i nulli
2E Lampeggiamento, Caratteri rossi lampeggianti | Caratteri rossi lampeggianti
Sottolineatura su fondo nero con su fondo nero con caratteri
¢ Alta Intensita | sottolineatura in blu rossi sottolineati
| lampeggianti per i nulli
Z2F Schermo vuote | Fondo nero compatto, Fondo nerc compatto,
nessun carattere nessun carattere
30 Separatori Punti blu negli angoli in basso| Caratteri a rettangolo per
Colonne con caratteri turchesi su nero| 1 nulli su fondo azzurro
31 Separatori Punti blu negh angoli in basso| Caratteri a rettangolo nero
Colonne con caratterl neri su turchese | con caratteri neri su fondo
e Inversione azzurro
i
32 Separatori Punti blu negli angoli in basso| Caratteri a rettangolo giallo
Colonne e con caratteri gialli su per 1 nulli con caratteri
' Alta Intensita fondo nero marroni su fondo nero
33 Separatori Punti blu negl angoli in basso| Caratteri a rettangolo nero
Colonne, Alta con caratteri neri su per i nulli con caratten
[ntensita e fondo giallo nert su fondo giallo
Inversione
34 Separatori Sottolineatura blu Caratteri a rettangolo
Colonne e tratteggiata con caratteri azzurro per i nulli con
Sottolineatura turchesi su fondo nero caratteri azzurri su fondo
nero, nessuna sottolineatura
35 Separatori Sottolineatura blu Caratteri a rettangolo nero
Colonne e tratteggiata con caratteri per 1 nulli con caratteri neri
Sottolineatura neri su fondo turchese su fondo azzurro, nessuna
sottolineatura
) . o ) ]
36 Separatori Sottolineatura blu Caratteri a rettangolo giallo
Colonne, tratteggiata con caratteri per i nulli con caratteri
Sottolineatura e | gialli su fondo nero gialli su fondo nero,
Alta Intensitd nessuna sottolineatura
37 Separatori Nessun carattere ¢ nessun Caratteri a rettangolo rosso
Colonne e separatore colonne per i nulli, nessun altro
- nessun caraitere carattere
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Codice

Esadecimale { Significato Unita Video 5292 Video a colori PC

38 Separatori Caratteri rosa su fondo nero| Caratteri a rettangolo magenta
Colonne ¢ nessun separaftore colonne per i nulli con caratteri
Lampeggiamento magenta su fondo nero

39 Separatori Caraftteri neri su fondo rosa, | Caratteri a rettangolo nero
Colonne, nessun separatore colonne per 1 nulli con caratteri neri
Lampegglamento su fondo magenta
¢ Inversione

A Separatori Caratteri blu su fondo nero, | Caratteri a rettangolo blu
Colonne, nessun separatore colonne per 1 nulli con caratteri blu
Lampeggiamento su fondo nero
e Alia Intensita

3B Separatori Caratteri neri su fondo blu, | Caratteri a rettangolo nero
Colonne, nessun separatore colonne per 1 nulli con caratteri neri
Lampeggiamento, su fondo blu
Alta Intensita
e Inversione

ic Separatori Sottolineatura blu con Caratteri a rettangolo
Colonne, caratteri rosa su fondo nero, magenta per i nulli
Lampeggiamenio| nessun separatore colonne con caratteri magenta su
e Sottolineatura fondo nero

iD Separartori Sottolineatura blu con Caratteri a rettangolo nert
Colonne, caratteri neri su fondo rosa, | per 1 nulli con caratter] neri
Lampeggiamento,| nessun separatore colonne su fondo magenta
Sottolineatura
¢ Inversione

3E Separatori Sottolineatura blu con Caratteri a rettangolo blu
Colonne, caratteri blu su fondo nero, | per i nulli con caratteri blu
Lampeggiamento,| nessun separatore colonne su fondo nero
Sottolineatura
e Alta Intensita

iF Separatori Fondo nero, nessun Caratteri a rettangolo rosso
Colonne e carattere per i nulli con nessun altro

nessun carattere

carattere
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Set di caratteri

Tabella del set di caratteri EBCDIC della IBM 5250

I.’unita video IBM 5250 usa il set di caratteri riportato nella figura che

segue.
Primo carattera esadacimale

ol tl2f3fs]sle|7]s]9 als|c|o]elr
0 =&~ lol@ ° [ ]1]N]O
! =gl /|E al] ~|£L AT =]1
2 ale|/AEblk s|t B|IKS|[2
3 4lé AE c|l/t|m CIL T|3
HE aje¢ A|E dim u|f DM U|4
HE alilA T e n v S|EIN|V]S
€| A1 [A[T[f olw ITFIOW/6
g7 alilAlT glp x| [GIP[X]|7
HIE ¢ 1|C|TIh 9]y |HQ|Y|S8
1K alBINI]ilr]z] [1/RIZ]9
TlA el «lali|| =] [:2]3
B 8] [=I» ol 1]o]i|O]U
¢ <*%@<333D OUOU
D ()= 5 olu|O|T
: +:>=[» [£]7]6|60|U
3 = 2] || XX —13lYIO
Per esempio:

Una A nel set di caratter1 EBCDIC equivale all’esadecimale C1.

B-26




Tabella di conversione da EBCDIC a ASCI11

La tabella che segue serve per convertire i caratter1 EBCDIC (esadecimali)
della 5250 nei caratteri ASCII (esadecimali) del Personal Computer IBM.

Primo carattere esadecimale

n|1iza4se»|1svancn|£lr

o| 20| |FF | FF|20| 26 |2D|ED | ED |F&|E6 |98 | 70 [7D  5C | 30

1ottt [ FF FF |20 82 [2F [ 90 | 61 [6A[7E [9C | 41 4a |20 | 31

2 (02|02 | FF FF| 83| a8 |83 | us | 62 (e8| 73 |ony| a2 |4B | 53 | 32

31 03[13|FF |FF| 34| 49 |8E |89 | 63 |6C| 74 |9E | 43 |aC | 54| 13

4| 08| 1a | FF|FF|8s|8a | 85 8a | 64 [6D| 75 |9F | 44 [aD | 55 | 34

ié s|[osi15|FF|FF|A0| AL [AO|A1| 65 [6E 76| 1S | 45 [4E  $6 | 35

g 6| 06| 16| FF|FF|A6|8C [Aa|8C| 66 |6F| 77| 14| 46 [ 4F 57| 36
B,

g | 7|07 17| FF |FF |86 |80 [8F 83|67 |70[78 AC| 47 50|58 |37

§: 8 o8| 18| FF FF|87|8D 80 |8D| 68 71|79 |AB| 48 |51 | 59| 38

é‘ 910919 FF | FF|A4| El |AS| 60| 69 |72|7A |DB| 49 | 52 [5A| 39
[43]

aloalia| FF|FrloB | 21 [1C|3a| AE [as|an]aa| 2D |F2|FD 0B

Blo|In|FF|FF 26| 24 (2C 23 | AF|AT{A8 B3| 93 |96 93 | 9

c|O0C|IC| FF | FE | 3C | 2A |25 40 |EB (91 |DB DB| 94 | 81 | 99 | A

D|OD|ID| FF|FF| 28|29 |SF|27 | F3 D |18 (DB 95 [ 97|95 | 97

E|CEVIE  FF FF |28 [ 3B |3E 3D | DU 92D 27| A2 | A3 | A2 | A3

F OFiFE FF FF(B3|AA[IF 22| F1 [OF DB|CD| A7 98 A7 20

Per esempio:

L’esadecimale C1 equivale all’esadecimale ASCII 41.
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L’esadecimale 41 equivale al carattere ASCII A.

Per esempio:

w
h e e B =
m (FIF._._ ANV S [ efe [» |
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e ~ | I e |
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o m.. < |\ pe—= O N 3 ~N < O+ —l _l 1%/. =
e i o — -
m 5 Ele [ 8|} <0 00z OID| e Iha
m.m mSC..“uéAaua\aoane”e\e“ <
9 o —
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=
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[
175]
S
=
s
)
£
«
=
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Conversione dei caratteri della stampatrice del Personal Computer

Alcuni dei caratteri supportati dalla Unita Video 5250 non lo sono dalle
stampatrici del Personal Computer IBM. Questi caratteri IBM 5250, che
non possono essere stampatl dalla Stampatrice del Personal Computer
IBM, debbono, pertanto, essere convertiti. I caratteri che sono convertiti
sono descrittl piu avanti sulle «Differenze di Stampatrice». I caratteri che
sono stampati sono descritti sotto.

e Caratteri alfabetici e speciali standard hanno una equivalente ASCII e
saranno stampati normalmente. Essi includono:

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

-=la#sRex () [1_+'";:/\2., {3
<> (space)

*  Caratteri di controllo testo, quali tabulazioni e ritorni carrello,
verranno stampati.

* Quando si preme un tasto Stamp o un tasto Stampa emaulata, il
Personal Computer controlla il valore esadecimale di tutii i caratteri
ASCII sullo schermo (vedere la «Tabella del Set di Caratteri ASCIT del
Personal Computer IBM»). Il Personal Computer limita la stampa di
caratteri grafici a quei caratter: che hanno un valore inferiore a 7E.
Tutti ghi altri caratteri sono stampati come spazi vuoti.

Se collegata una stampatrice in grado di stampare caratteri con un valore
esadecimale superiore a 7E e se, durante ’esecuzione del programma di
configurazione (CONFIG.EXE), era identificata come i) tipo di stampatrice
collegata, il programma cambiera automaticamente il limite per consentire
la stampa dei caratteri addizionali. Un parametro aggiuntivo permeite di
escludere questa funzione guando si carica il Programma di Emulazione. Si
pud specificare il parametro sia con DE5250 che con DP5250 come:

DES250 @ 0163FF
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Conversione da decimale a esadecimale

La tabella che segue serve per la conversione da valori decimali a valori
esadecimali.

Prima cifra decimale

0|| 213 )| 4 56‘7‘8‘9.") ll||2
oo A l|14a]IE 28|32 3C|46 50‘5;\ 64 | 6E | 78
1] 1] B85 F[29]33 3D 47’51 's8l65 | 6F |79
1| 2| C 16|20 24|34 |3E 48| 52 5C|66| 70 |7A
[
=
E |3[3|p|17 21]28 355k 45 53 sD| 67|71 7B
8 1 L i I
g (4|4 E 18l222¢| 36 40 4Ar54 5E/ 68 | 72 |7C
°
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© | L I | L |-
g | s |1 91]98|as|AaF Bo|cC3(cD D7 EL|EB|F5|FF
Q
o | |
3 e xx}oz 9C A6‘BO BA| Cs |CE! D8 Ezlsc F6
7 39\93 9D | A7 BI |BB| C5 | CF| D9 Ei\ED F7
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| { |

Per esempio:

Il decimale 132 equivale all’esadecimale 84.
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Diftferenze di stampatrice

Normalmente viene usato il set 2 di caratteri PC. Se si specifica che &
collegata una stampatrice a matrice PC, viene usato il set 1 di caratteri PC
e viene stampato un carattere assunto automaticamente per i codiei non
definiti (o 1} carattere assunto specificato dal comando di flusso dati SGEA
ricevuio dal sistema principale).

La tabella che segue mostra la gestione moduli delle stampatrici 5152, 5182,
5216, 5219, 5256 e 3550,

' IBM IBM | IBM IBM IBM | NEC
Specifica Stampatrice 5152 5182 5216 5219 5256 3550
Lunghezza Linea di Stampa 8.0 13.2 132 3.2 13.2 13.2
(pollici)

Larghezza Carta; Massimo 10.0 16.0 14.9 14.5 15.0 16.0
per Modulo Continuo (pollici)

Larghezza Carta: Massimo Non si 12.0 15.4 15.4 14.5 Non si
per Foglio Singole (pollici) applica applica
Larghezza Carta: Minimo 4.0 3.0 2 2.0 3.0 5.0
per Modulo Continuo (pollici)

Lunghezza Carta; Massimo Non si 17.0 Non si 14.33 14.0 Non si
(pollici) applica applica applica
Linee per Pollice (LPI) 608 608 608 Vedi Notal | 608 608
Caratteri per Pollice (CPI} Vedi Nota 2| 10 10 Vedi Nota 3| 10 10
Caratteri per Linea (CPL) Vedi Nota 4| 132 132 Vedi Nota 5| 132 132
Moduli Continui S Si Si Si Si Si
Moduli a Foglio Singolo No S5 Si 5i Si Si

Note:

CPI.

{"opzione 16 CEL.

1. La 5218 stampa 4, 5-1/3, 6, 8, 9-6, 12, 24, 0 48 Linee per Pollice (LPI), con I, 1-1/2, 2, 0 3 spazi tra
le linee. Questa opzione é controllata dal Sistema Principale.

2. La Stampatrice 5152 usa 10 Caratteri per Pollice (CPI}, a meno che non sia stata scelta 'opzione 16

3. La 5219 stampa 10, 12, 15 Carotteri per Pollice (CPIl) 0 proporzionalmente spaziati. Questa opzione é
controllata dal Sistema Principale.

4. La Stampatrice 5152 stampa 132 Caratteri per Linea (CPL) (stampa compressa) quando si é scelta

5. La 5219 stampa 136, 163 o 203 Caratteri per Linea (varia se é usata la spaziatura proporzionale).
Quesig opzione é controllata dal Sistema Principale.
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La figura che segue riporta i codici ASCII usati dai Personal Computer per
ciascuno dei codici EBCDIC usati dalle stampatrici IBM 5219 e 5256. Le xx
rappresentano un valore che ¢ diverso su differenti stampatrici.

s s|el7/slolalslcliolelr
0] 20]26 2D xx | xx | xx |30
1 2F 61 | 6A | xx 41 | 4A 3
2 62| 6B | 73 42 4B 53 |22
3 63 | 6C | 74 43 | 4C | 54 |33
4 64 | 6D | 75 44 [aD | 55 |34
5 65 | 6E | 16 45 | 4E | 56 |35
6 66 | 6F | 77 46 | 4F | 57 |36
7 67| 70 | 78 47 50 | 5% |37
8 \ ox | 71 [ 791 a8 | 51| s9 |3x
9 | | xx | 69 ] 72 |7Al 49 | 521 sa |39
A :’ xx | xx | 3A 2D
B | 2E| xx | 2C | xx
c |3cl2al 25 | xx
D | 2kl 20]se] 27
E|28l38i3E]|3D
Flax| x| 3F |22

La figura che segue riporta le differenze nei valori di codice.

Il punto di codice EBCDIC CA’2D’ ¢ usato soltanto per ’emulazione della
stampatrice 1BM 5219.

Al | CO

IBM 5219 AA | 4F | 5A | 5D | SF | 6A | 79 Lﬂx 1C Bl \jo
Inglese U.S.A.

e 5256
PCColore | g | 03 |21 | 24 |AA| 7C |60 | 23 |40 | 7E | 7B | 7D | 5C
¢ Grafico |

EBCDIC Punto di codice
EBCDIC l ’ |
|
NEC3550 | 00| 00 |21 | 2a oo sc]eo] 23 w0 |7 [ 0] sc
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Comandi di Stampatrice 5219
1 comandi usati dal Sisterna Principale per comunicare con la stampatnce
5219 sono completamente documentati nell’appropriato matertale di
riferimento funzionale del Sistema Principale. Per apportare qualsiasi
modifica al flusso dei dati, fare riferimento all’appropriata documentazione

del Sistema Principale. Alcuni dei comandi sono qui elencati, per spicgare
le differenze nel modo in cul sono usati.

Comandi non supportati

I comandi seguenti non sono supportati:

Comando Azione di programma

Impostare CGCS tramite D Locale'(SCGL) Istruzione non-oper

Mezzi di Presentazione Pagina (PPM) Istruzione non-oper
[mpostare CGCS tramite 1D Locale (SCGL) [struzione non-oper
Impostare GCGID tramite GCID (SCG) Lstruzione non-oper
Unita Arretramento (UBS) Non supportato

Comandi moditficati

Seguono i comandi di stampatrice modificati e una descrizione di ciascuno
di essi. Il valore esadecimale di ogni comando di stampatrice & riportato,
fra parentesi, dopo il nome del comando.
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Codice
LEsadecimale Descrizione del Comando

09 Scrivere in alto (SPS). Questo comando non € supportato quando ¢ collegata la
Stampatrice a Colori. 1l carattere rialzato sara 1/2 dell’altezza normale € sara
posizionato nella meta superiore della cella del carattere.

| 2BClnnhh Impostare Formato Orizzontale (SHF): Questo comando ¢ supportato; comunque,
la Stampatrice a Colori supporta 16.8 CPI (caratteri per pollici) invece di 15 CPI.

2BC2nnvv Impostare Formato Verticale (SVF): 1l controllo SVF sara convertito dal controllo |
ASCII Impostare Lunghezza Carta (ESC CJ, con gli appropriati parametri, ¢
inviato alla stampatrice collegata. E supportato dalla 5219 un parametro di un
massimo di linee di presentazione (MPL) di 127. Un valore maggiore di 127 del
parametro MPL causa una condizione EC = 2.

2BCénnld Impostare Densita Linea (SLDJ: Questo comando ¢ supportato con tutti i valori del
parametro di densita linea (LD), ad eccezione di 5.3 e 9.6 linee per pollice (LPI). 11
numero si arrotonda per difetto al piu vicino valore di LPI supportato.

2BD10705 Impostare FID tramite GFID: La stampatrice 5219 supporta questo comando e
gfgffwfwfa | tutti i valori per i parametri GFID, FWD ¢ FA. Viene usata per determinare il tipo,
la distanza ¢ la larghezza di caratteri per un GFID ricevuto dal Sistema Principale,
la stessa tabella SFG usata dalla 5219. Comunque, alcuni dei tipi di carattere
possono non essere disponibili per la stampatrice collegata. E responsabilita
dell’utente che I’1D del tipo di carattere inviato dal Sistema Principale sia
disponibile sulla stampatrice del PC.

Quando si incontra il primo carattere grafico stampabile, che segue un SI'G valido,
venigono inviati alla stampatrice collegata, gli appropriati codici di controllo ASCII,
scelta la distanza voluta fra caratteri e attivato quindi, sullo schermo di controllo
emulato, I’indicatore di Modifica Carattere. Il valore esadecimale GFID viene
visualizzato nel campo Dati Emissione. L’utente deve cambiare, sulla stampatrice
collegata, il cilindro di stampa/tipo carattere, deve approntarla ¢ scegliere quindi
’opzione Avvio sullo schermo di controllo.,

Se ¢ collegata la Stampatrice a Colori, il Programma di Emulazione non si ferma.
Esso invia un comando alla stampatrice per scegliere la distanza voluta, in quanto
la stampatrice ¢ a matrice ¢ non richiede un cambio del cilindro di scrittura.

2BD20309 Impostare Spaziatura Linea (SLS). Questo controllo & supportato, ad eccezione del
] Is valore di parametro 3 (spaziatura di una linea e 1/2).

—
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Codice
Esadecimale | Descrizione del Comando

2BD2nn01 Impostare Tabulatore Orizzontale (STAB): Questo controllo € supportato con le
ffaltabs specifiche di tabulazione fissa ¢ maobile, se & collegata la 3550 NEC; solo con le
specifiche di tabulazione mobile, se ¢ collegata la Stampatrice a Colori. Se, con una
Stampatrice a Colori collegata, si riceve una specifica di tabulazione fissa, il
numerao si arrotonda per questa specifica per difetto, al limite piu vicino e viene
trattato come una tabulazione mobile.

Poiché Uinterfaccia ASCI] del PC contiene soltanto una specifica di tabulazione
mobile, 1l Programma di Emulazione usa il controllo ASCII ESC I (impostare
fermi tabulazione orizzontale) per tabulazioni mobili. Comuaque, il comando
«Impostare Indice Movimento Orizzontale» & usato per specifiche di tabulazione
fissa.

2BD2nn03 Giustificare Campo di Testo (JTF): Questo controllo & suppertato per tutte le
rerepr stampatrici, ad eccezione della Stampatrice a Colori.

2BD2un0D | fmpostare Maodo Giustificazione (SJM): Questo controllo @ supportato.
stpr
Comunque se & collegata una Stampatrice a Colori, il Programma di Emulazione
meite la stampatrice in modo giustificazione per mezzo del comando ASCII ESC M
{giustificare dati). Quando questo comando & attivo, entrambi i comandi «Iniziare
Sotiolineatura» ¢ «Iniziare Sovrabattitura» sono ignorati. Quando invece & attivo
uno dei comandi appena citati,-allora € ignorato questo comando. Per le norme di
giustificazione, vedere manuale Installazione e Istruzioni Operative della
Stampatrice a Colori.

2BD2nnl1 Impostare Margini Orizzontall (SHM): Questo controllo ¢ supportato. Se &
Imlmrmrm | collegata una Stampatrice a Colori, le impostazioni ricevute di margine sinistro e
destro sono arrotondate per corrispondere alla colonna piv vicina, nella condizione
attiva di densita di caratteri. E guindi usato il controilo ASCII ESC X per
impostare 1 margini sinistro e destro.

2BD20415 Impaostare Distanza Linea Singola (SS1.D}: Questo controlle € supportato, ad

1dld eccezione dei valori 5.3, 9.6, 48 LPI e 1 linea per centimetro. Se viene ricevuto uno
di questi valori, viene usato il piu vicino valore inferiore supportato di LD
(distanza linea). Se non esiste un valove inferiore, viene allora vsato il pin vicino
valore superiore supportato,
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Codice

Esadecimale
N

Descrizione del Comando

2BD20429 Impostare Densita Caratteri (SCD). Per questo comando sono supportati tutti i
00cp valori del parametro. Se, in base al valore del parametro SCD, non risulta alcuna
modifica alla larghezza del tipo di carattere, il controllo viene ignorato.
Quando si trova il primo carattere grafico stampabile, dopo un SCD valido, il
Programma di Emulazione sceglie la distanza appropriata per la stampatrice PC, si
ferma e attiva, sullo schermo di operatore emulato, ’indicatore Modifica Carattere.
L’utente deve cambiare, sulla stampatrice collegata, il cilindro di stampa/tipo
carattere, approntare la stampatrice stessa e quindi scegliere, sullo schermo
d’operatore emulato, ’opzione Avvio.
[ valori GFID visualizzati nel campo Dati Emissione per valori validi del parametro
CD sono:
Parametro CD Azione Valore GFID
(Esadecimale) Scelta (Esadecimale)
000A 10 CPI 0B
000B Spaziatura
Proporzionale 9E
0ooC 12 CPI 57
000F 15 CPI DF
00FF 10 CPI 0B

Se ¢ collegata la Stampatrice a Colori, il Programma di Emulazione non si ferma,
ma viene inviato un comando alla stampatrice per scegliere la distanza desiderata.
Quando ¢ attivo questo comando (con spaziatura proporzionale), sono ignorati
entrambi i comandi «Iniziare Sottolineatura» e «Iniziare Sovrabattitura». Quando
invece € attivo uno dei comandi appena citati, questo comando viene ignorato, se
specificata una spaziatura proporzionale.

2BD2nn40
wdwddpdp

Impostare Dimensione Pagina Presentazione (SPPS): Questo comando &
supportato; il parametro lunghezza é convertito in linee per pagina e inviato alla
stampatrice collegata per mezzo del comando ASCII ESC C (impostare lunghezza
pagina). Il parametro larghezza € convertito in posizioni di colonna. La larghezza
rimane la stessa se viene modificata la distanza di carattere.

2BD2nn49
tmtmbmbm

Impostare Margini Verticali (SVM): Questo controllo ¢ supportato, ad eccezione
del parametro TM (margine superiore) che ¢ arrotondato al piu vicino 1/48 di
pollice.
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E}dice
Esadecimale

Descrizione del Comando

2BD2nndC
xxpfxxsi

Imposiare Attivazione Stampatrice (SPSU}; Quando la stampatrice 5219 riceve
questo controllo, il programma si ferma, disattiva 'indicatore Pronto, attiva
I'indicatore Modifica Attivazioni ¢ visualizza un codice per il parametro PFT,
ricevuto con questo controllo. 1 codia visualizzati sono:

Valore Codice Dati Descrizione
PET Emissione Scelta Avanzamento

01 01 Manuale
0z 02 Trattore
03 03 Taglio pagine automatico

L’operatore deve cambiare manualmentc il metodo avanzamento foglo ¢ scegliere
poi I'opzione Avvio sullo schermo d’operatore emulato, Il programma assume
"avanzamento a trattore.

38

Scrivere in Basso (SBS): Questo comando € supportato, ma quando ¢ collegata la
Stampatrice a Colori, il caratiere abbassato € di altezza 1/2 e posizionato nella
meta in basso della cella del carattere,

28D4nn0A
016p

Iniziare Sottolineatura (BUS): Se & collegata una Stamapatrice a Colori, questo
comando viene ignorato quando € attiva la spaziatura proporzionale o la
giustificazione. Quando é attivo questo comando, i comandi «Impostare Densita
Caratteri» {con spaziatura properzionale) e «Impostare Modo Giustificazioney
sono ignorati.

2BD4nn72
chbp

gegeepep

fniziare Sovrabartitura (BOS): Se ¢ collegata una Stampatrice a Colori, guesto
comando viene ignorato, quando ¢ attiva la spaziatura proporzionale o la
giustificazione. Quando questo comando ¢ attivo, i comandi «Impostare Densita
Caratteri» (con spaziatura proporzionale) e «Impostare Modo Giustificazione»
sono ignorati.
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